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ANDES RUIT OP U 


Wij gaan verbouwen en bieden daarom een groot aantal - prijzen gelden alleen bij afhalen tegen kontante betaling, 


Amiga produkten aan voor een absolute bodemprijs !! in de periode van 27 december 1996 t/m 10 januari 1997 
openingstijden (zonder afspraak!): 14-17.30 uur op de - alle artikelen zijn nieuw tenzij anders aangegeven 

volgende dagen: 27 +28 december en 2+3, 6-10 januari. (* = occasion of demo model) en met 1 maand garantie 
ADOO/2O0O0OO MUS or GOUV AUB 10 - 
ANG CNY V VRAM, VOOR GARUIS ALS GD-ROM DRIVE?) 150 - 
AMIGA CDV mea. MUS, BEIBOARD, GAMEPAD 250 ,- 
AMIGA CD32 me. AUB, HEVBOARD 295,- 
AMIGA BOO 1 MAB KOMDET ® 250 ,- 
KOBAISTT NONO (res, eves, SVB, STEREO AUDIO) 375,- 
AROO OVERDRIVEAD (3 DE CDROM) 250,- 
OVERDRIVE SOA O (233 CDROM 9 KD CONTROUER) 350 ,- 
BUVZ/ZANIRID DRO J4N MB (NZ TURBORBAART 375, 
ADROO TURBO GEO ZO N01] DE MAEIZ, 4 4 AAB © 250 ,- 
AD2OOO TURBO GEO3O/ED 25 MAZ, 2 AAB * 375, 
A2OOO TURBO SSBOGO 25 Aln, 4l AAB 895,- 
AAOOO SCH CONTROUER INL, GD MAB DGH In [D 250 ,- 
A2OOO CEKBVEENRAART NIEL. 8 AAB P 250,- 
Ne a Eisen ad ï Die. he [AB WID DISRDRIVE | 95, 
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ASOO OO VORDINE GIN Dn 95,- 
WOEDDE WOO/BOW voor PE of AMIA TOWER 20 ,- 
ADOO OF AOOO BEIUZNG NIEUW 35,- 
ASOOOT TOWER GASE orana. 95, 
ANKCRONNS A3OOO GASIE nie. BRTRA Z2/ZB LOTS 5oO,- 
1 AAB RAA VOOR AOOOD OP ADOOS 5o,- 
2, IAB BRAM) SHOOO pp a1PS VOOR A2OBB, BLUP, ENZ. 75,- 
OWARTFUM £O ANB [DE HINRDDISK * 5o,- 
EO ANB 257 HD voor ABOOMROO, SRT, SEB 125,- 
COMPA@ [PC BORBE/DB, 2 MAB, AO MB HD * 250 ,- 
CANON BBO AB ZWAM INRET PRIJUER ® 100 ,- 
SOFTWARE AAAIGA VISION, AUDIOMASTER OF DPA, 10 - 
SOFFWARES SUPERIBASE 2 OF DISRNNASTER DE Á 5o- 
SOFTWARE DPANT AGA, CIREANORDH OF POUOWORES 5O- 
SOFTWARE GVP INACBNE 1.5 oF r IMACHM ASTER 125,- 

RS … EN BEN GROOT AART AL IRESTIPOSTTERN), 

3 OCCASIONS, AMIGA SPARE PARTS ETC. 
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Dat de hann meer an jn ze 
| van Commodore heeft mee- 
gekregen, wisten we natuurlijk 
al. Maar van een programma 

dat een bedreiging vormt voor 

de duurste geluidskaarten 
staan zelfs wij nog wel even te 
kijken. Ontdek de kracht van 
Symphonie Pro 2.4 - software die 
het opneemt tegen hardware. 













zelf Met Micronik's nieuwe Infinitiv-behui- 
zing schijnt dat niet eens zo moeilijk te zijn. Bert 
Rozenberg snorde zijn schroevendraaierset op, wierp 
een laatste blik op de vertrouwde redactionele 
A1200 en nam de proef op de som. 
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Het zal iedere Amiga-bezitter wel eens zijn overkomen: een crash, 
{ gevolgd door de gevreesde melding ‘Volume X has a Read/Write error’. 
| _Dergelijke harddisk-fouten treden vooral op als de halfjaarlijkse back- 
up nèt voor de volgende dag gepland staat. Specialistische hulp is 
dringend nadig om niet in paniek dan wel snikken uit te barsten. 
Op de Amiga Repair Kit, een cd-rom van het Duitse softwarehuis 
Schatztruhe, vinden we een stevige kluit diskdokters. Kunnen we de 
Wet van Murphy voortaan aan onze laars lappen? 
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_ALLES OVER DE POWERPC 














De PowerPC-processor vervult een sleutelrol in de 
huidige toekomstplannen voor de Amiga. Alles wijst 
erop dat Kickstart en Workbench binnen afzienbare 
tijd worden aangedreven door deze krachtbron. Op 
het moment van schrijven bestaan er maar liefst drie 
scenario's die de toekomstige verwevenheid van de 
Amiga en de ‘PPC' tot uiting laten komen. In een 
driedelig artikel brengen we deze scenario’s in beeld, 
net als de stamboom en de opbouw van de supersnelle 
chip die PowerPC heet. 














Dick Vermaas is regelmatig 
in een vriendschappelijk computer- 
gevecht met zijn pc-gebruikende colle- 
ga's verwikkeld. Tot nog toe heeft zijn 
Amiga 1200 elke test glansrijk 
doorstaan. Toen het verschijnsel 
routeplanner ter sprake kwam, leken 
Dick en zijn machine voor het eerst 
aan het kortste eind te trekken. Zelfs 
de redactie twijfelde aan het 
bestaan van deze program- 
matuur. Toch fijn dat hij af 
en toe zo eigenwijs is, die 
Vermaas. 


VORMGEVING 
Paul Bloemers 
Kevin Hoppenbrouwers 






ABONNEMENTEN 
Abonnement (6 nummers) 

f 44,-. Maak het verschuldigde | 
abonnementsgeld over naar 
postgiro 1033172 

t.n.v. Divo/Amiga Magazine 
Cyclaamrood 2 

2118 SE Zoetermeer 
Abonnementen kunnen elk 
nummer ingaan en worden 
jaarlijks automatisch verlengd. 
Opzeggingen moeten twee 
maanden voor het verstrijken 
van het abonnementsjaar 
schriftelijk ingediend worden. 








22 Gamelljover: Terreinwinst voor de postorderbedrijven. 
40 Muizenissen: Vermaas stippelt routes uit. 

50 Amiga@internet: Toals en sites voor de fijnproever. 

57 Offline: Aan alle mooie dingen komt een eind. 

58 AmiWarez Arena: Fred Fish actief op Aminet. 

64 Eureka Extra: Tips voor de ‘serieuze’ gebruiker. 
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Het copyright op alle artikelen in dit blad 
berust bij uitgeverij Divo. Niets uit deze : Js er 
uitgave mag geheel of gedeeltelijk wor- 12 Micronik Infinitiv-behuizing: Bouw zelf een A1200 Tower. 


den overgenomen of vermenigvuldigd dan |__ 15 Symphonie Pro 2.4: De schrik van elke ‘soundblaffer’. 


na voorafgaande schriftelijke toestemming | E es 
van de ien ar “2|_ 18 Magic Books: Amiga-documentatie in je moerstaal. 





20 SMD-100 Video MPEG Decoder: HiSoft's VCR van morgen. 1 Brieven van lezers deskundig beantwoord. 
COVER 24 X-Ray 1: De bibliotheek voor raytracers. 66 Abonnee- en bestelinformatie. 
Jeroen Verheugd 27 Amiga Repair Kit: De disk als ‘crash test dummy’. 66 Adverteerdersindex. 


36 Mods Anthology Volume One: Duizenden modules op cd-rom. 67 Wat staat er op servicedisk 43? 
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ZESDE VERSIE VAN WORDWORTH 


Digita International brengt dezer dagen alweer de zesde versie van de tekstverwerker 
WordWorth op de markt. Het pakket bevat naast de reguliere functies nog meer 
voorzieningen voor het opmaken van Internet- 
pagina's. Zo vermelden de specificaties nieuwe 
opties voor het tekenen van Bezier-curves en 
veelhoeken. Ook het aantal ARexx-commando'’s 
en macro's is sterk uitgebreid. Veel bestaande 
functies, waaronder de RTF-export, kregen een 
opknapbeurt. 

Digita levert WordWorth nu ook op cd-rom, 
waarbij het programma onder meer vergezeld 
gaat van honderden clip-art illustraties en vijftig 
Compugraphic-tonts. Tot de systeemeisen van 
WordWorth 6 behoren Kickstart 2.0, een hard- 
disk en tenminste 3 Megabyte RAM. De con- 
sument moet rekenen op een prijs tussen de 


f 250,- en f 300,-. ie ®DIG! [TA 
Inlichtingen: Digita International, en 


telefoon: 0044-1395-270273 


IPATERDIANILE AL 


PICASSO IV 
LEVERBAAR 


De Picasso [V, opvolger van de bekende 
Picasso Il grafische kaart, is eindelijk lever- 
haar. Hij blijkt standaard voorzien van 
diverse extra mogelijkheden die we bij 
andere kaarten los aan moeten schaffen. 
Denk daarbij aan een 100 Hz AGA de- 
interlacer, een ingang voor weergave van videobeelden op de Waorkbench en een 
vierkanaals audiomixer. ben local PCI-slot brengt uitbreidingsmogelijkheden bin- 
nen bereik voor onder andere MPEG, 5D-versnelling, genloek en/of video-uit. 
Een belangrijk voordeel van de ingebouwde de-interlacer is dat de gebruiker ook 
voor normale VGA multisyne monitors kan kiezen. En die zijn aanzienlijk goed- 
koper dan monitors die ook de 15 KHz Amiga-frequentie ondersteunen. 

De Picasso IV werkt met Zorro-ll en Zorro-llI slots, is voorzien van supersnelle 
50 ns EDO RAM’s, ondersteunt lijnfrequenties van 15,75 tot 84 KHz, horizontale 
frequenties van 50-160 Hz en resoluties tot 1280x1024 in zestien miljoen kleuren. 
De kaart gaat vergezeld van nieuwe Picasso 96-soflware, maar CyberGraphX\- 
software werkt oak. Prijs: vanaf f 995. 

Inlichtingen: Amigis, telefoon 0118-625652 


TURBO PRINT PROFESSIONAL V.5 


ï Ps 








IFF, JPEG, BMP en PCM laadt Turbo Print 


Van het bekende afdrukpakket Turbo 








Print Professional (IrseeSoft) verscheen 
onlangs versie 5. Een van de belangrijkste 
noviteiten schuilt in de Grafik-Publisher: 
een nieuwe printmanager die tevens 
dienst doet als dtp-pakket. Het veelzijdige 
programma-onderdeel is in staat om do- 
cumenten te genereren die uit meerdere 
pagina's bestaan. Voor al deze pagina's 
geldt dat ze een onbeperkt aantal, vrij te 
positioneren beelden kunnen bevatten. 
Naast vertrouwde bestandsformaten als 


Professional V.5 ook PhotoCD-afbeeldin- 


gen. Voorts biedt het pakket ondersteu- 
ning van verschillende grafische kaarten 
en een flink aantal nieuwe printerdrivers, 
onder meer voor de Canon BJC 210, 610, 
4100, Epson Stylus Color II/lls/Pro/500, 

HP 660C, 850C, B7OCXI en Citizen Printiva. 
Turbo Print Professional V.5 kost f 149,- 
Inlichtingen: Computer City, 

telefoon 010-4517722 


HYPERCOM 
MULTISERIËLE 
KAARTEN 


De nieuwe VMC HyperCOM multiseriële 
kaarten zijn volgens distributeur Amigis 
ideaal voor mailbox-gebruikers, hel 
aansluiten van (ISDN) madems, nulmo- 
dem netwerken en in het algemeen voor 
iedereen die meer of snellere seriële 
poorten nodig heelt. De HyperCOM komt 
in verschillende versies voor respec- 
tevelijk de Amiga 1200 en de Amiga 
2000/4000. Belangrijkste speerpunten 
zijn een intelligente controller met lage 
CPU-belasting, een hardware-buffer die 
interrupts zoveel mogelijk beperkt en 
een snelheid van maximaal 460.800 bps. 
De software is volledig compatibel met 
het serial.device en werkt dus met alle 
terminal-, mailbox- en faxprogramma'’s. 
HyperCOM 4 is een Aorro-2 kaart mel 
vier RS252C poorten (Lweemaal subl)25 
en bveemaal sub6) en een optionele 
L/O-module met een extra seriële/paral- 
lelle poort (leverbaar begin 1907, 

prijs f 249,-). 

HyperCOM 1 is een interne uitbreiding 
voor de Amiga 1200 met één RS-23520 
subl}25 connector. De uitbreiding laat 
zich zonder solderen op de ‘klokconnec- 
tor’ monteren. Prijs f 140,-. 

Inlichtingen: Amigis, 

telefoon 0118-625652 


TURBOCALC V.4.0 


TurboCalc V4. 0 


1 


Kort voor het ter perse gaan van dit num- 
mer speelde Stefan Ossowskis 
Schatztruhe ons versie v.4,0 van de 
gerenommeerde spreadsheet TurboCGalc 
toe, Het pakket wordt geleverd op een 
ed-rom en voorziet onder meer in zeslig 
nieuwe functies, 33 kersverse macro's, 
postscript output, een definieerbare tool- 
bar, geanimeerde grafieken, versnelde 
calculaties en een intelligente AutoCor- 
rect-functie. Voor DM 199,- wordt u de 
gelukkige eigenaar van dit rekenwonder. 
Inlichtingen: Courbois Software, 
telefoon: 024-677.25.46 


PHASE 5 ONTHULT PLANNEN 
VOOR AMIGA-OPVOLGER A\BOX 


Kind oktober maakte het Duitse phase 5 


onder de codenaam A\Box de plannen voor 


de volgende generatie Amiga's bekend. We vinden A\Box een bijzonder vernuftige 
naamspeling’ op Bebox, maar het gaat natuurlijk om de specificaties van de nieuwe 
machine. We verklappen alvast: die zijn imposant. 

Het hart van de A\Box bestaat uit een PowerPC CPU die leverbaar is met kloksnelhe 
den tot 500 MHz, Phase 5 biedt in de standaarduitvoering een Motorola 605e of 604e 
als hoofdprocessor, maar een uitbreiding met een tweede CPU staat ook op stapel. 
Daarnaast bevat de A\Box een nieuwe geïntegreerde custom chip, genaamd Caipirin- 
ha. Deze naam is afkomstig van een Braziliaanse sterke drank met Cachaca of bran- 
dewijn als hoofdbestanddeel en werd gekozen vanwege het met de Amiga rijmende 


karakter: weinig bekend, maar pittig en sterk. 


De architectuur van de A\Box is gebaseerd op het Unified Memory Architecture 
principe. In de praktijk komt het erop neer dat al het geheugen (maximaal 1 Gb in 
acht slats) voor zowel grafiek, geluid als DMA toegankelijk is. Naast een Öd4-bits brede 
processorbus die op 100 MHz draait, biedt Caipirinha (met voorlopig een interne snel- 
heid van 200 MHz) een 128-bits bus naar snelle SDRAM’s met een maximale band- 


breedte van 1,6 Gb per seconde. Twee onafhankelijke 24-bits video DMA-converters 


een speciale blitter- „achtige RISC processor (DLRP) maken standaard schermresoluties 


zoals 1600x{280 op 72 Hz en 2d-bits 
kleurdiepte magelijk. Caipirinha bevat 
ook een DSP-BISC kern die Picture In 
Picture, 5D-toepassingen en genlocking 
binnen bereik brengt. 


OPEN ARCHITECTUUR 


De A\Box krijgt twee onafhankelijke ingangen voor video in Y/UV 4:2 


ZNOOX 
A 





J-kwaliteit en 


vier 16-bits audio- uitgangen met een frequentie van 44.1 kHz. en voor 
geluidsopnamen in ed-kwaliteit zijn ook aanwezig. 

Een LCD (FFT) controller maakt het aansturen van alternatieve beeldschermen 
mogelijk en een high-speed IEEE 1594 FireWire digitale I/O bus verzorgt zaken als 


networking en telecommunicatie. 
phase 5 


wil ondanks de ongeëvenaarde magelijkheden een open architectuur bieden. 


Naast een eigen local bus-standaard wil het bedrijf daarom standaard uitbreidings- 


bussen zoals PCI en PS/2 SIMM's 


s gaan gebruiken. 


Vanzelfsprekend draait de A\Box straks onder AmigaOS. Aan de noodzakelijke Power- 


PC-vertaling wordt al hard gewerkt binnen het zogeheten PowerUp-project. Er bestaan 


bovendien plannen om Linux, NetBSD en dergelijke parallel aan AmigaOS te laten 
lopen, en ook andere voor PowerPC geschikte OS-en, zoals BeOS, te ondersteunen. 
De eerste lestversies van de Caipirinha-chip komen in de tweede helft van 1997 ter 
beschikking. De A\Box zelf moet begin 1998 zijn weg naar de eerste gelukkige 


eigenaar vinden. 


De voorlopige richtprijs voor de A\Box met 16 Mb RAM, 1 Gb harde schijf en cd-rom- 


speler hedraagt 5.000 DM, maar phase 5 


sluit niet uit dat er een afgeslankte machine 


voor rond de 1.000 DM te koop zal zijn - waarschijnlijk met als grootste verschil een 


andere versie van Gaipirinha. 
Inlichtingen: phase 5 (D), 
telefoon: 0049-6171.585.786 
Internet: www.phase5.de 





SUPERSNELLE POWERCD 





Ze draaien steeds sneller in de rondte, die 
cd-romschijfjes. Het nieuwste model van de 
Amiga 1200 PowerCD voorziet alweer in een 
14.4-speed SCSI cd-rom drive, die een trans- 
terrate van 2.2 Mb per seconde bereikt. Dat 
vestigt niet alleen een record voor cd-rom- 
spelers, maar ís zelfs sneller dan veel Amiga 
harddisks! Ook de toegangstijd van 100 ms 
draagt bij tot ongekende prestaties. 
Inlichtingen: Amigis, telefoon: 0118-625632 


PHOTOGENICS 
1.2A GRATIS 


Phatogenics 2 bestaat alweer enige 
tijd. Soltwarehuis Almathera kondigde 
kort geleden aan dat het ‘bij wijze van 
service aan de Amiga-gemeenschap’ de 
oudere versie 1.2a gratis Lér 
beschikking stelt aan bezoekers van 
hun website. ken Engelse of Duitse 
handleiding is tegen betaling verkrijg- 
baar. Dat geldt ook voor het —en daar 
gaat het Almathera natuurlijk om — 
aanbod om voordelig versie 2 aan te 
schaffen. beent het pakket zich voor de 
door u beoogde toepassing? Ontdek het 
zelf ap 

http://www.almathera.co.uk 
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RIENDA ST 


DUUR BETAALDE 
FRUSTRATIE 


Nu 1996 bijna achter ons ligt, moeten 
we vaststellen dat dit jaar niet 
gebracht heeft waar we zo op zaten te 
wachten. De belangrijkste oorzaak 
daarvan is natuurlijk de teloorgang 
van het Escom-concern, die weer een 
heleboel vertraging met zich mee- 
bracht. 

Volgens zwartkijkende critici kampt de 
Amiga na alle tegenslagen inmiddels 
met een aanzienlijke, zoniet onover- 
brugbare technologische achterstand. 
Natuurlijk zit daar een kern van 
waarheid in, want stilstand is per 
definitie achteruitgang in deze com- 
petatieve maatschappij. Maar onover- 
brugbaar? 

De boze tongen zouden wel anders 
praten als ze wisten wat er achter de 
Amiga-schermen gebeurt. Bovendien 
beseffen ze kennelijk niet wie er op dit 
moment daadwerkelijk tegen een 
achterstand aankijkt. Een consument 
die vandaag een state of the art pc of 
Mac aanschaft, loopt binnen afzien- 
bare tijd alweer achter de feiten aan, 
zeker nu er zowal dagelijks nieuwe 
(klok)snelheidsrecords worden 
geboekt. Dat moet bijzonder frus- 
trerend zijn, al hebben we daar als 
Amiga-bezitter helemaal geen idee 
van natuurlijk. Immers, zolang er geen 
nieuwe machine van de band rolt, 
staat de modernste Amiga niet in een 
etalage, maar gewoon op ons eigen 
bureau. Wij hoeven niet om de 
haverklap duizenden guldens uit te 
trekken om ons weer eventjes happy 
te voelen, of om de paar maanden een 
nieuw besturingssysteem in huis te 
halen dat tweeëneenhalve bug elimi- 
neert. En toch, toch prijzen we ons 
allerminst gelukkig met de schijnbaar 
ideale situatie waarin we ons bevin- 
den. Niet omdat we jaloers zijn op 
andermans frustraties of echt geen 
betere bestemming voor die smak geld 
kunnen bedenken, maar omdat we 
enorm veel om de Amiga geven en het 
vreselijk vinden om te zien hoe er met 
haar wordt gesold. In dit nummer 
trekken we een dikke streep onder 
een jaar dat maar weinig hoogtepun- 
ten kende en blikken we vol goede 
hoop uitgebreid vooruit op wat 1997 
gaat bieden. Dat zou best wel eens een 
flinke dosis frustratie kunnen zijn - 
van de lekkere en dure soort wel le 
verstaan. 
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Hedactie 


(eo) |!/[-TeTo]s AO] 5 


tel: 010-5014413 


AMIGA 4000T040 
Scala 300/tekstverwerker/spellen [Amiga] 
PRIJS: f 3.995,00 inkl. BTW 









Niria 4000/040 6 mb 1 gb tower 


Amiga 1200 2 mb va. 
SCANNERS EN DIGITIZERS 


Epson GT-5000 24-bits flatb. 300 dpi 995,- 
Epson GT-8500 30-bits flatb. 400 dpi 1395, 
Epson GT-9000 30-bits flatb. 600 dpi 1995,- 
Vector Real-time extern 24-bits 

Vector Real-time extern 24-bits Y/C 
Macrosystem Vlab int./ext. Y/C va. 


Macrosystem Vlab Motion 
SAMPLERS 

Hisoft Megalosound sampler 
Hisoft AURA 12-bits sampler 
Hisoft Clarity 16-bits sampler 
Hisoft Video-master 
Macrosysten Toccata 
eleecheroetieedeoteo 
Pluto Genlock 

Neptun Genlock 

Sirius Il Genlock 

TBC enhancer 

Supercut 

MODEMS 

14K4 extern 

33K6 extern 


\ OCS COMPUTERS IN 
e ATEN a: -5 3331 VM Zwijndrecht BLI, , 


TEL. 078-619/70/0 


FAX 078-61 prik 


5995, 





| Rode Put 15 
eamputer repair asechoenbraad 6369 SN 


\ ï Simpelveld 
kT tel: 045-5680048 
zel fax: 045-5680049 





Reparatie adres: 
Kleinstraat 1e Heerlen 
tal: 045-5410850 


CRS wenst u prettige feestdagen en een 


voorspoedig AMIGA 1997 … 
interne 8x CD-Rrom … …… err 240, 
Best 33K6 modem extern … 319, 
ATSAÜ eeen g4g- A1200 Tower vanaf … … … 579,- 
A1200 + HD 999 A4000 Tower (desk=tower) … 449,- 
A400OT ….…..……..……… 5199,- 
1438S monitor ……………. 699, (peen onderen 


O-drive (amiga cd-rom A1200) .429,- Pentium 133 /18MB/ 1.266 
TV Modulator voor alle dll S..89,- 1 44MB/0.28dp monitor / keyboard … 2316,- 
Apollo IDE/SCSI Controller ….….199- ORCHID RIGHTEOUS 


Apollo 2030 SEO Ehle accelerator kaart voor pc Ae …6E9,- 


turbo/scsl ……. eer DET ORCHID FAHRENHEIT 2D ….….399,- 
Blizzard 1230-IV . omen A0 
de speakers … nnn ren TE 
ickstart 3.1 A1200 … … … … … 95,- RE 
Müt mat: mübmafje…....g. Cestunog magenta um edad 


1570- niet bij? Belt u ons dan gerust op 045-5680048 


M-peg kaart zorra Il uitvoering …. of stuur een e-mail naar crs@cuci.nl 


Artec Viewstation 60000 


flatbed scanner met amiga software … …………/ 99,- 


Simm 4MB ………….….…….…....54,- _drukfouten/prijswijzingen voorbehouden, alle prijzen 
_ zijn inclusief btw, in nederlandse guldens en exclusief 

Srl le an ant sein kaai De verzend/rembours kosten 

PSU A4060/A BOI erven 229, 


“Lieralre encyclopedieSite? > http://www.schrijversnet.nl/dnl 
Een htt pri jk van onze producten is te vinden op 


http. {www.cuci.nl/=crs 


u Kin uiteraard ook via internet bestellen. 


Wij zijn te e-mailen op: ers@cuci.nl 


Wij zijn zeer gemakkelijk met eigen en 
openbaar vervoer te bereiken. 

Met de auto neemt U afslag Zwijndrecht 
(A16) vervolgens richting centrum,na het 
spoorwegviaduct bij het eerste stoplicht 
2 xlinks en 1 x rechts,ruime GRATIS 
parkeergelegenheid voor de deur. 
wi 100 mtr. afstand van het NS-station. 












TURBOBOARDS 

Phase 5 Blizzard 1230-IV 449 - 
Phase 5 Blizzard 1240-T 795,- 
Phase 5 Blizzard 1260 1445,- 


£95,- 


Scsi-module v. Blizzard 249,- 
Phase 5 Cyberstorm 060 1995,- 

395,- HARDDRIVES 
475,- L I= IE fb D | IBM 160 MB SCSI harddisk 145,- 
695,- De op deze pagina opgesomde lomega ZIP-drive int. of ext. 449 - 
2395,- artiklen zijn slechts een greep lomega Jazz-drive 1 GB 995,- 


uit onze collectie,welke regel- Externe SCSI cd-rom speler met voed.  295,- 
matig wordt uitgebreid, bent U AQ — 
99, op zoek naar iets? belt U gerust Surf-squirrel 249, 
299,- vrijblijvend,of bezoek onze inter- DIVERSEN 


299,- net-pagina: Commodore M1438S 14” multisync _ 695,- 


www.indi.nl/ocs/ocshome.html : : 
189,- Bivacr U de meest actuele gan. Commodore M1538S 15° multisync 895, 


695,- biedingen vindt, ook kunt U Amiga Stereo kleuren-monitor 395,- 
e-mailen: ocs@indi.nl Cybervision 64 3D 4 MB [95,- 
975.- Openingstijden: ma 13:00-18:00 KCS dual HD-drive 398, 


__di-vr 09:30-18:00 za 09:30-17:00 Ii 
1295,- donderdag koopavond Externe 3,5” HD-drive 198,- 
1995,- Verzending geschiedt onder rem- 525 MB(1 GB compr.)SCSl-streamer 395, 


bours of bij vooruitbetaling op DAS - 
1995,- giro 4807647 of RABO Amiga Technologies Internet-pakket : 


445,- 34.27.30.428 Vermelde prijzen zijn Turboprint printprogramma 175,- 
incl. 17,5% BTW Epson Stylus Color 500 printer 745,- 


135,- FCR Alfa-Data multiface kaart 199,- 
295, | 68882-50 coprocessor 249,- 


brieven 


EEN PLAATJE VAN AMOS 
Men heeft mij geadviseerd u een brief 
te schrijven in verband met mijn pro- 
bleem met Amos Pro 2.0. Ik heb wel 
het boek, maar dit is in het Engels en 
daar ben ik niet zo goed in. 

Het probleem is het volgende: Ik wil in 
Amos een [FF-beeld van diskette 
laden. Het boek vermeldt op bladzijde 
06.01.11 de volgende instructie voor 
het laden van een EF-beeld: 

LOAD IFF “filenaam” screen nummer 
Er gebeurt echter niets. Ten einde 
raad wend ik me tot u. Hoe moet het 
dan wel? 

Alfons Coenen, Merksem 


Het laden van een IFF-bestand 
behelst inderdaad niet meer 
dan de opdracht ‘Load If 
“bestandsnaam” screen’. Het 
schermnummer mogen we daarbij des- 
gewenst weglaten. Het zinnetje “er 
gebeurt echter niets” ts helaas wat 
vaag. Als het aangegeven bestand 
bijvoorbeeld niet bestaat, hoort Amas 
een foutmelding te presenteren en als u 
het nummer van een achterliggend 
scherm gebruikt, dan draait op z'n 
minst de diskdrive even ten teken dat 
het bestand gelezen wordt. 

Foor Amos Professional bezitters die een 
bepaalde opdracht niet aan de praat 
krijgen, geldt echter een gulden regel: 
Begin bij de meegeleverde voorbeelden. 
De diskette met demo's is onderverdeeld 
in laden met dezelfde nummerine als de 
hoofdstukken in het handbaek. Het 
Amos-programma ‘Help-66’ dat men bij 
de professionele versie levert, laat het 
gebruik van het ‘Laad IFF commando 
zien. Wandel daar stap voor stap 
doorheen en vergelijk de opdrachten 
met uw listing. 





DE WEG KWIJT? 

In de pce-wereld bestaat een program- 
ma dat de routes door het hele land 
kan beschrijven en afdrukken. ls er 
een dergelijk programma voor de 
Amiga 2000? 

J. de Haan, Capelle a/d IJssel 


Er bestaan tenminste drie 
routeplanners voor de Amiga: 
AmiAtlas Pro 3 (diskettercd- 
rom), Amiga Route 2.0 (diskette en, als 
Strecken-Planer 97, cd-rom) en 
MaxronATLAS 3 (cd-rom). Al deze 
pakketten zijn van Duitse afkomst, 
maar voorzien in Engelse ‘catalogs’ en 
laten zich desgewenst uitbreiden met 
kaarten van andere landen. AmiAtlas 
Pro werkt op elke Amiga met 1,5 Mb 









es 

es p d 
Er 
Tt: 


kend 


RAM, Amiga Route heefd 
2 Mb RAM en OS 2.04 of 
hoger nodig. Fan 
MaronATLAS konden we 
helaas niet tijdig alle 
gegevens achterhalen. 
AmiAtlas Pro 3 bestrijkt 
inmiddels veertien landen. 
Deze zijn ondergebracht in 
ten verschillende kaarten, 
waarvan er één geheel aan 
de Benelur is gewijd. In de 
lente verschijnt er boven- 
dien een meer actuele uitvoering van 
deze map. De pd-versie voorziet stan- 
daard in de kaart van Duitsland, maar 
telt nogal wat beperkingen. Door 

DM 50,- over te maken naar de auteur 
heft u deze op. Losse kaarten kosten 
DM 30,- per stuk. Inlichtingen: Software 
Development, Andreas Regul, Steinweg 
6, 61462 Königstein, Duitsland. 

Ook het wat compactere shareware- 
programma Amiga Route (DM 50, 
registratiekosten) voorziet in (aparte) 
kaarten voor Nederland en België. 
Inlichtingen: Ludger Solbach, SITS 
Soflwareentwicklung, Grinunestrasse >, 
33008 Paderborn, Duitsland. Of via 
E-mail: soulman@uni-paderborn.de. 
Mede naar aanleiding van uw vraag 
besloot medewerker Dick Fermaas de 
bruikbaarheid van AmiAtlas Pro en 
Amiga Route eens te onderzoeken. In de 
rubriek Muizenissen leest u hoe het hem 
is vergaan. 

Beschikt u over een Internet-account, 
dan bestaat er overigens een prima 
alternatief voor de genoemde pakket- 
ten. Surf naar www.shell.nl of 

www. routeóö.nl en achterhaal ‘online’ 
hoe u het snelst van Groningen naar 
Maastricht rijdt. Beide pagina's geven 
het traject grafisch weer. De Shell-vari- 
ant brengst als (commercieel) extraatje 
zelfs in beeld waar u benzine kunt 
tanken… uiteraard alleen van de road- 
gele soort. 


GEHEUGEN IN CONFLICT 

MET CD-ROM 

[k heb een A1200 met flink wat acces- 
soires waaronder een Apollo 1220 tur- 
hokaart (met 68882 FPU en 4 Mb fast- 
RAM) en een Archos Overdrive ‘double 
speed’ cd-romspeler. In pricipe levert 
dit geen problemen op, maar omdat ik 
steeds hogere eisen aan mijn compu- 
ter stel, heb ik over een lijdje waar- 
schijnlijk niet meer genoeg aan de 
aanwezige 6 Mb RAM. 

Ik neem aan dat ik in het SIMM -voetje 
van de turbokaart gewoon een grotere 
module van bijvoorbeeld 8 of 16 Mb 





En, 


Di, a. Nr 
Kk dee 


kan prikken. Maar nu heb ik me ooit 
eens laten vertellen dat, zodra de uit- 
breiding boven de 4 Mb uitgaat, de 
cd-romspeler niet meer functioneert. 
Het hogere geheugen en de aanstur- 
ings-software van de drive zouden zich 
op dezelfde adressen bevinden. Mijn 
vraag: klopt dit verhaal of is het een 
fabeltje? Mocht er inderdaad een kern 
van waarheid in zitten, dan gaarne een 
oplossing voor het probleem. Alvast 
hartelijk bedankt. 

Remco Bulterman (via Internet) 


Turbokaarten met een 65020 
processor hebben in de A1200 
meestal hetzelfde probleem als 
‘gewone’ geheugenkaarten: wanneer we 
$ Mb RAM op het board plaatsen werkt 
de pemeia-poort niet meer. Dit is inder- 
daad het gevolg van een ‘adresconflict” 
De beperking heeft te maken met de 
68ECO20 processor die op de turbo- 
kaart zit. 

Technisch gesproken kan de fabrikant 
het extra geheugen van de versneller 
best op een ander adres lokaliseren, 
maar in de praktijk komen we dit 
slechts sporadisch tegen - waarschijn- 
lijk omdat het de kaart iets duurder 
maakt. Niettemin zijn er twee oplossin- 
gen voor uw probleem denkbaar: 

1) Sommige kaarten voorzien in een 
jumper om de hoeveelheid geheugen in 
te stellen. Door op de pennetjes van deze 
Jumper een schakelaar aan te sluiten 
(alleen ‘switchen’ als de Amiga uit 7 
staat!), kunt u kiezen tussen (a) 4 Mb 


Jast-HAM plus gebruik van een cd-rom- 


speler en (b) 8 Mb fast-HAM zonder het 
genot van een cd-romspeler: 

2) De enige echte oplossing bestaat uit 
de aanschaf van een goede 68030 tur- 
bokaart. Door het veel grotere 
geheugenbereik van deze processor 
kunt u het geschetste probleem 
beduidend eenvoudiger omzeilen. Let op 
welke kaart uw eventueel in huis haalt, 
want bepaalde oudere modellen kamm- 
pen met hetzelfde adrescon/flict! 


ONWELWILLENDE CYBERVISION6G4 
Jullie verzorgde blad is zelfs voor een 
leek als ik nog goed te volgen. Toch zit 
ik met een paar vragen. Sinds een 
paar jaar beschik ik over een Amiga 
4000/050 met OS 5.0, 12 Mb fast- en 

2 Mb chip-RAM, een harddisk, een 
cd-romspeler en een 1942 monitor. In 
geval van problemen kan ik altijd wel 
bij een paar kennissen terecht, die er 
net wat meer verstand van hadden dan 
ik. Veel van mijn vrienden zijn echter 
overschakeld op een pe, zodat ik er 
een beetje alleen voor ben komen te 
staan. Om een beetje met de tijd mee 
te gaan, meer kleuren op het scherm 
te krijgen en vlotter op het Internet 
rond te surfen, schafte ik onlangs een 
grafische kaart aan. Mijn keuze viel, 
mede naar aanleiding van een test in 
AM 59, op een CyberVision64 met 

4 Mb. Kaart erin gestopt, software 
geïnstalleerd en draaien maar. Wat 
blijkt echter: een heleboel program- 
matuur werkt niet meer! Volgens uw 
testverslag kan ik dit oplossen door het 
standaard videosignaal ‘door te 
lussen’. Dat blijkt in mijn geval echter 
niet te werken. Als ik een wat ouder 
programma opstart, dan hoor ik mijn 
monitor klikken en verder niets - het 
scherm blijft zwart. 

Nader onderzoek leert me het vol- 
gende: als ik de monitorstekker uit de 
kaart trek en het standaardsignaal dat 
uit de computer komt op mijn monitor 
aansluit, dan draait het programma 
wèl - kennelijk omdat er dan sprake is 
van beeld. Daarna sloot ik de monitor- 
kabel opnieuw aan op de grafische 
kaart om eens le kijken of het pro- 
gramma NewMode de problemen 
oplost. Niet dus: een aantal program- 
ma's bleef opstarten in de oude mode. 
Het resultaat: geen beeld. Ik heb het 
vraagstuk tijdelijk opgelost middels 
een monitor-switch, maar dal lijkt me 
toch niet helemaal de bedoeling bij 
een grafische kaart. 

Verder ondervind ik dat bepaalde pro- 
gramma's niet meer naar behoren 
werken sinds ik met de CV64 werk. Als 
voorbeeld noem ik DPaint. Ik heb met 
NewMode allerlei modi geprobeerd, 
maar niets lijkt te helpen. 

Harry Wever (via Internet) 


Het is wel degelijk mogelijk om 

het standaard Amigza-video- 

signaal (PAL/NTSC) door te 
lussen. De benodigde kabel zit zelfs 
gewoon bij de Cyberlision64. Zorg er 
echter wel voor dat er een zogeheten 
‘Environment Fariable’ in ‘ENFcyber- 
graphics’ staat om de kaart over uw 
bedoelingen te informeren, Deze vari- 
abele heet 'NOPASSTHROUGH' en dient 
O' te zijn (zie ook het handboekje op 
pagina 21). Fe stellen deze waarde het 
gemakkelijkst in via een tool als 
CyberPrefs. Dat maakt tegenwoordig 


deel uit van elke update van de C64- 
software. Een (veelzijdiger) alternatief 
vormt het pd-programma CyberEnv- 
Prefs. Beschikt u niet over deze hulp- 
middelen? Start dan simpelweg een 
editor op, geef een ‘DV’ in en schrijf het 
geheel vervolgens weg onder de 
genoemde bestandsnaam (uiteraard 
met inachtname van het juiste pad). 
Wat uw DPaint-probleem betreft: 
helaas, dit pakket is niet in staat om 
(goed) samen te werken met welke 
grafische kaart dan ook. Dat liet puur 
aan DPaint en niet aan uw CV64 of het 
programma NewMode. In dit soort 
gevallen kiest u beter voor een AGA- 
schermmaode (per pakket in te stellen 
via NewMode). U kunt natuurlijk ook 
besluiten om over te schakelen op een 
pakket als PhotoGenics of Ni-Paint. 
Deze ondersteunen de Cyberlisionó4 
wel voor de volle honderd procent. 

Tot slot nog een tip voor alle 
Crberlisionó4-gebruikers: de kaart 
werkt zowel prettiger als betrouw- 
baarder wanneer Kickstart 3.1 is 
geinstalleerd. En draait u nog steeds de 
‘oude’ versie 2.15 van de CV64-soft- 
ware, ‘update’ dan op z'n minst naar 
editie 2.16. Hoger mag ook, al wil er 
dan nog wel eens een compatibiliteits- 
probleem optreden met de 
CryrberGraphiAX.library (bij versies sroter 
dan 40.65). 


HANDLEIDING DPAINT 

Ik ben in het bezit van een Lweede- 
handse Amiga 600 met harddisk. Ik 
zou het apparaat graag gebruiken om 
eenvoudige animaties te maken ten 
behoeve van mijn video-hobby, maar 
heb nogal weinig verstand van com- 
puters. Het meegeleverde programma 
DPaint lijkt me ideaal voor mijn 
toepassing. Het probleem is dat ik 
niets van dat programma begrijp. Kunt 
u mij aan een handleiding helpen? 


Op sommige beurzen verwisselt 

het alweer wat oudere DPaint 

[F voor een tientje of vier van 
eigenaar - de dikke Engelstalige hand- 
leiding inbegrepen. Prefereert u Neder- 
landstalige documentatie, dan is de 
Cursus DPaint van de firma BBS de 
Saen wellicht wat voor u. Dit pakket 
bestaat uit vijf leerzame diskettes en 
kost f 49,95. 


DE AMIGA MOET TERUG 

Tot een half jaar geleden was ik een 
verstokte Amiga-fan. Toen besloot ik 
toch maar een pc, een 150 MHz 
Pentium met 16 Mb KAM, aan te schaf- 
fen. De traagheid van een pakket als 
DPaint stelde me voor een moeilijke 
keuze: een turbokaart en wat extra 
KAM, of maar ineens een compleet 
ander systeem. Toen mijn Amiga 1200 
met 100 Mb harddisk spontaan begon 
te resetten en Escom failliet ging werd 





de keuze steeds eenvoudiger. En dus 
kwam er een pc. Ik heb met die 
machine al heel wat meegemaakt, 
maar nu heb ik hem aardig onder de 
knie. En ik moet zeggen: het is best 
een leuke computer. Maar ik mis de 
tekenprogramma’s van de Amiga en de 
kinderen de spelletjes van weleer. De 
Amiga moet dus weer terug. Ik heb de 
machine al eens na laten kijken door 
een computerzaak, maar daar konden 
ze er niets aan doen. “Koop maar een 
nieuwe. Het zit ‘m in het moederbord”, 
werd me verteld. Vervolgens mocht ik 
f 50,- onderzoekskosten afrekenen. 
Misschien klinkt mijn probleem, het 
spontaan resetten, u bekend in de 
oren. £o ja, wat is de oorzaak en wat 
kan ik eraan doen? 

Wil Ypelaar, Waalwijk 


Het geschetste probleem laat 
zich eenvoudig verklaren, mits 
uw harde schijf van het type 3,5 
inch is. Dat kunnen we helaas niet uit 
uw brief afleiden. Mocht er inderdaad 
sprake zijn van een dergelijke hard- 
disk, dan bestaat er een reële kans dal 
uw voeding te zwak is om een gezonde 
stroomvoorziening te garanderen. Een 
(drie keer) zwaardere voeding kost 
circa f 130, Foleens een woordvoerder 
van Computer Repair Schoonbrood 
echter kan zelfs de aanbevolen 2,5 inch 
harddisk voor storingen zorgen - zelfs 
als er geen extra uitbreidingen aan- 
wezig zijn. Zo bestaat er een (bij 
reparateurs bekend) thermisch pro- 
bleem, dat de harde schijf van het ene 
op het andere moment ‘lamlegst’. De 
eerste de beste zoek- of laadopdracht 
resulteert in dat geval vrijwel zeker tol 
een guru of reset. Er zijn nog enkele 
mogelijke oorzaken voor het onge- 
bruikelijk vaak resetten van de 
machine. In twintig procent van de 
gevallen is een defecte ClA-chip de boos- 
doener. Eveneens mogelijk; een ‘gare’ 
geheugenchip of een instabiel keyboard- 
eireuit. heden genoeg dus om uw com- 
puter eens na te laten kijken door een 
gespecialiseerde Amiga-reparateur: Hij 
kan u ook een eracte prijsopgave doen. 
En dan heeft u die Amiga zo weer 
terug! 


U kunt ons bereiken op het volgende adres: 
Amiga Magazine 

Cyclaamroad 2 

2718 SE Zoetermeer 

E-mailen kan ook: amiga.magazine@mrose.nl 
De redactie maakt voor elk nummer een 
keuze uit de binnengekomen post. 
Belangrijkste selectiecriterium is of een brief 
voor een redelijke groep lezers informatie 
biedt. 

Verder houdt de redactie zich het recht voor 
brieven in te korten of op leesbaarheid aan 
te passen. Vragen over illegale software war- 
den zonder uitzondering terzijde gelegd. 





69.995 bf/fl 3.850 


56.900 bE/fl 3.129 
23.900 bf/fl 1.315 
18.900 bf/fl 1.039 
11.900 bl 655 
6.000 bef 
8.950 bf 490 
? bifl 
7 bEfl 
11.990 bffl 
13,990 bf/fl 
16.990 bf/fl 
38.900 bf/fl 
35.900 b/f 
22.900 bf 
11.900 b/f 


A4000/030/6Mb/120Mb 
A1200HD 170Mb Magic 
A1200 Magic 

Al200 3.0 nieuw 

CD32 


SX32 Interne uitbreiding vr CD32 
SX32 PRO wordt verwacht 


| MPeg Module wordt verwacht 
Monitor Amiga 10845 

Monitor Amiga M1438S 
Monitor Amiga M15385 
Monitor Amiga M1764S 

| Monitor Idek 17°’ MF-8617E 0.26 
Monitor 17" CRT 

SMD-100 Video CD MPEG 
Decoder voor alle SCSI CD-roms 


769 
1645 
489 


13.990 bf/fl 
29.900 bE/f 

8.900 bi 
13.550 bE/f 


Epson Stylus Color 500 

Fargo Primera color kl. 

HP Deskjet 600 kl. 

Lexmark IIc inktjet kl. 360x360 
Winwriter 150C 14.900 bE/fl 
Pelican Press software progr. 2.350 bf/fl 
Turboprint professional d.lned 2.900 bffl 


15.500 bf/fl 
18.900 bf 
26.500 bE/fl 


EL Design:Y C genlock 
Pluto genlock 
Neptun genlock 
Sirius IÌ genlock 39.500 bf 
TBC Enhancer 39.500 bE/f 
Cavin Montage Syst. 38.900 bf/fl 
Supercut 5,950 bf 
Video converter IL 7.900 bE/fl 
Micronic MG10 genlock 11,900 bf 
MG25 genlock 14.900 bf/f 
Fusion genlock 5,005 bii 
Scandoubler II met YC/Fbas uitg. 15.900 bf/fl 
A2320 Video enhancer A 2000 4.990 bf 


4,990) bf/fl 
6.990 bE/fl 
4.500 b/f 


7,990 bii 
11.900 bf/fl 


{| Turbo68030/28Mhz/klok/0Mb 
| Turbo68030/40Mhz/klok/0Mb 
Fast-SCSI-[I controller 


A600 
Turbo Apollo 620 sgo2o 25Mnz + Co 
MTec T630 68030W40Mhz AMb apt. Co. 


MBX 1200Z/klok/685881/0Mb 

Harms 4Mb Co. opt A1200 

MTec 4Mb 

DKB 1202 (A1200) 

A600 1MB intern 

A500 512 Kb intern 

A500 2 Mb intern 

A500+ 1MDb interm 

Supra Ram A500 2-8Mb/ 2Mb 

Ram kaart A2000 met 2Mb 
[DKB 2632 Ramkaart voor A2630 

Sim 4 Mb 72p 32bit 

Sim 8 Mb 72p 32 bit 

Sim 16 Mb 72p 32 bit 

Sim 16 Mb GVP 


4.900 bf/fl 
6.500 bf/fl 
6.500 bf/fl 
3.995 bf/fl 
2.900 bEfl 
1.695 bf/fl 
4,500 bf/fl 
2.400 bE/fl 
7.995 bef 
5.900 bf/fl 
7,995 bf/fl 
1.995 bf/fl 
3.900 bf/fl 
6.900 bf/fl 


10.000 bf/fl 


DIGITIZERS 


64.900 bf/fl 3,569 
43.900 bf/fl 2.415 
21.900 bf/fl 1,205 


VLab Motion-Draco 

VLab Motion A 2/3/4000 

VLab Motion YUV Componentm. 
[VLab Y/C-A 2/3/4000 

VLab par YC, incl. Voeding 
ProGrab 24 RT plus s-vhs 
„PCMCIA interface 


GRAFISCHE KAARTEN | 


Retina BLT Z£3, 1 Mb 
Retina BLT £3, 4 Mb 


Retina, 1 Mb 


Retina, 2 Mb 

Retina, 4 Mb 

Retina VGA-1084 Monitor Adapter 
Cyber Visian 3D 
CybergraphX, 24 bit software 
Picasso-[I-RTG 
Picasso-1I-Multimedia 

Pablo 

Mainactor broadcast 

Picasso II+ & Picasso IV 


GELUIDSKAARTEN 


10,00 bf 
10,990 bef 
7,500 bf/fl 
2.500 bf/fl 


12.990 bf/fl 
14.900 bf/fl 
5.900 bf/fl 
7.950 bf/fl 
9.995 bf/fl 
1.250 bf 
ed 


1.350 bf/fl 
13.900 bE/fl 





BTGITAL PMuDueTt 


Soft & Hardware Dealer 


599 
605 
415 


165 


19.690 bf/fl 1.080 


6.560 bf/fl 
8.645 bon 


360 
475 


Maestro Professional- A2/3/4000 19.990 bf/fl 1.099 


Toccata - A2/5/4000 


Toccata kabelset 


Aura A1200 PCMCIA 
Technosound Turbo 2 
Midi 2 out 2 thru lpass 
Midi prof compleet 


12.990 bf/fl 


1.295 b/f 
4.905 hi 
1.950 bE/fl 
1.695 bfffl 
5.9) bf 


715 
75 
275 
110 
95 
220 


Emplant 586DX Madule 


Harddisk IDE 2,5" 120 Mb 
Harddisk IDE 3.5" 1.0Gb 
21Ghb 

Harddisk IDE 5.25"' 2.5Gb tigroat 

Harddisk SCSI 3.5" 540Mb 
SCSI 21Gb 
SCSI AV 2.1Gb 
SCSI AV 4.3Gb 

SyQuest 270Mh SCSI/IDE int. 

SyOQuest EZ 130Mb SCSI ext. 

Zip Drive 100MDb scsi ext/int. 

Jazz Drive 1.0Gb scsi int. 3,5" 

Medium 270 Mb 

Medium EZ 135 Mb 

Zip Medium 100 Mb 

Jazz Medium 1Gb 

Externe behuizing 51/4 


Rapidfire SCSI II contr.A 23/4000 
Spitfire SCSI II nie card A2/M4000 
Oktagon SCSI 2008 A2/3/4000. 
SQUIRREL SCSI pemcia A6/1200 
Surf Squirrel scsi + serialport 


Tekentablet Omnipen 3''x 3" 
6''x 4" 
6''x 6" 
O's 6" 


| Newsketch A4 Graphics Tablet 


|| Portable CD-Rom Player SCSI 
Extern CD-Rom kit A1200 


Tandem controller 
ATAPI driver kit IDE CD-ROMS 
ASIM CD FS 4.6 CD-Ramcontrol zoftw. 


Hand Scanner 


“5.900 bel 


4.900 b/f 
8.495 bf 
12.900 bf/fl 
13.900 bf/fl 
6,990 bill 


22.900 bnl 1.259 | 
27.900 bil 1.535 
39.900 bf/l 2.195 


8.995 bf/fl 
7,900 b/f 
7,995 bijfl 


21.995 bf/fl 1.210 


2.290 b/f 
950 bf/fl 
795 bE/f 

4,900 bi 

3,850 bf 


6.50M) bf 
4,900 bE/fl 
6.500 bE/fl 
2.950 b/f 
4.995 bE/fl 


3.995 bf/fl 
5.500 bE/fl 
5.000) bf 
6.900 bi 
12.900 bf/fl 


5.900 bf/fl 
5,900 b/f 
3.500 bf/fl 
2.295 bf/fl 
2.900 bf/fl 


4.900 bf/fl 


126 
52 
d5 

270 


Epson GT5000 Flatbed scanner 17.995 bf/fl 
Paragon 6000 Flatbed scanner + softw 14.950 bf/fl 
Paragon 6000 S Priaibed scan. singlepass 19,500 bÉ/f 
Scan(}uix 3 Scanner Software 3,900 bf/fl 


Modem Sportster Voice 33.600 + Fx _10,900 bE/fI 

Sportster USR 14.400 + Fx 4,900 bf/fl 
Madem PCMCIA USR 14.400 + Fx 10.900 bf 
GP Fax (fax software) 2.795 bÉ/fl 
Multifax Professional 3.595 bf 
Multiterm 3.6 2.250 bf/fl 
Termite (modem software) 2.205 bf 


A500 
M-Tec 680201 68020 14Mhz 1Mb 


Microbotics: 
MI230X A/50Mhz/CoS0mnz/0Mb 


6,990) bf/fl 
14.950 bf/fl 


SOFTWARE 


Image FX 2.1 905 bin 549 


GVP: 
A1230 Turbo+ 40Mhz/4Mb 
GForce 40/40Mhz/4Mb A3/4000 


14.950 b/f 


Macrosystem : 
Falcon A1200 040/25 Mhz SCSl op. 25.995 bf/fl 1.430 


Blizard A1200; 
1230 IV/030/50Mhz/OMb/opt. FPU 8900 bil 480 


1230 IV/030/50Mhz/50Mhz/OMb 12.500 bf/fl 690 | 
4.500 bf 249 


1230 IV/1260 SCSI kit 
1240 T/ERC 68040/40Mhz FPU/MMU 
1260 Turboboard 060/50Mhz 


13.500 bf/fl 745 
25.950 bE/fl 1.429 


2060060/50Mhz, Ram, Fast SCSI 
2040/ERC oawaoMhz FPU/MMU 16.900 bf/fl 920 
Cyberstorm MK II ERC oaosaomn 17.900 bi/fl 985 
Cyberstorm MK II 060/50Mhz 31.900 bf/fl 1.755 
Cyberstorm 060/50Mhz 41.900 bf/f 2.300 
Fast SCSI II DMA controller 8.000 bEA 480 
Fast SCSI II DMA MK [eontroller 5,500 bf/fl 
DKB: 


Cobra 28 28Mhz turboboard A1200 7,500 bf/fl 
Cobra 40 40Mhz turboboard A1200 9,050 bE/fl 
Mongoose 50Mhz/Co 50/ OMb 14.995 bf/fl 
Ferret SCSI II contr. mrbocards A1200 3.995 bf/fl 
RapidFire(SCSI+Ram) A2/3/4000 6.500 bf/fl 
Sonnet Doubler A4000 040/50Mhz 16.990 bE/fl 


415 


29.995 bf/fl 1.650 | 
| Lightwave 4.0 


31.900 bf/fl 1.755 


| Immagemaster RT 
| Brilliance 


Personal Paint 6.4 
Scala MM 400 


PhotoGenics 2.0 

W.C.S. datadisks vanaf 
Amiatlas Pro 2.0 ( Benelux + D) 
PC Task 4.0 

Devpac 3 

DICE C 

Final Writer 5.0 

Final Data [II 

FinalCalc 

Twist 2 (Hisoft) 

Superbase d Personal 
Organiser V2 

Wordworth 5.0 

Type Smith 2.5 

Pagestream 2.2SE 

Papgestream 3x 


Provectar À zeer krachtig struktuur teken pr. 


Ami-FileSafe User Version 
Pro 

Directory Opus 5.5 engels disk. 

Directory Opus 5.5 CD duits 

Diavolo Backup 

Monument Designer 


Schietboaomstr. 7 - 9 B-3600 Genk Belgie Tel: ++ 32-(0)80-35,41.23 Fax: 40.30.41 


NL: AMRO 40.55.80.444. BEL: BACOB 784-5556506-81 


1 gulden = 18,2bfr 


1.995 bf/fl 
3.900 bf/fl 
2.900 bf/fl 
14,00 bf 


4.900 bE/ 

005 bf 
1.995 bf/fl 
3.995 bffl 
4.500 bf 
6.50) bE 
3.950 bEfl 
2.405 bE/f 
4.000) bi 
4,995 bf 
5.000 bf 
2.500 bf/fl 
3.950 bf/fl 
2.995 bE/fl 
2.195 bf 
9.995 bil 
9.900 bf 
1.695 bf 
3.760 bE/fl 
3.295 bf 
2.295 bfjfl 
2.195 bf 
8.00 bii 


109 
489 
159 
819 


39.995 bE/Tl 2.199 


269 

55 
110 
220 
248 
350 
219 
149 
269 
25 
480 
139 
219 
165 
120 





IBrowse Web Browser internet sofuw. 
Net & Web 2 rermueTCP,[Browse,Man.) 
AmiTCP/IP (netwerk protocol) 


Parnet 3 m 


1.695 bf/fl 
4.900 bf/f 
3,900 b/f 

995 bE/A 


| Samplitude-Pra II (SEC'D) 
| Octamed Soundstudio VI CD 


| Symphonie 24e 
|| Teletext Decoder alle Amiga's 


2.250 bE/fl 
12.900 bf/fl 
12.900 bf/fl 
10.995 bf/fl 

6.995 bii 
16.500 bf/fl 


Liana 1.8 m 
Ethernet kaart ASDG 
Ethernet PCMCIA kaart 
Enlan DFS (netwerk software) 
Siamese Twin Packet 
Siamese met SCSI devices 
(surfsquirrel, PCI zesi card and cables) 
A4000/A1200 Tower behuizing 11.900 bf/fl 
Ad4/1200 Tow. behuiz. volledig 21.000 bf/fl 
Zware voeding A5/6/1200 250W 2.995 bf/fl 
Drive 3.5 extern 2,650 bf/fl 
Drive 3.5"'Ext. 1.76 Mb Slimline 3.995 bf/fl 
Kickstart 3.1 A500/2000 3.795 bf/fl 
A3000/4000/1200 4.350 bEffl 


3.500 b/f 
3.900 bf/fl 
3.900 bf/fl 
4,950 bf/fl 
1.950 be 
5,900 b/f 


Audiomaster IV 
Music X 2.0 + Notator 
Deluxe Music construction set 


2.050 bE/f 
Draco 


| DRACO 060 = 129.900 BF/FL 7.139 


Open: di t/m za. 10.00 - 12.00 13.00 - 19,00 za. 18.00 
Wijzigingen en drukfouten voorbehouden 
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‘We gaan er gewoon voor’ < 


Hoewel de Amiga zich door de toestand met Escom voor de tweede keer in niemandsland ‘bevindt, is de — 


_ Computer '96 Beursverslag 





SF 


hed 





machine nog steeds behoorlijk in trek. De jaarlijkse Computer-beurs in de Kölner Messe vormt een goede 


Es 


graadmeter voor die populariteit. Vanzelfsprekend toog er half november ook een delegatie van Amiga 


Magazine naar het evenement in Duitsland. We peilden er de stemming, spraken met ‘grote namen’ en 


wierpen vanzelfsprekend een blik op de nieuwste Amiga hard- en software. 


Computer ‘96 werd plechtig geopend 
door Wolfgang Clement, de minister van 
Economie en Bedrijfsleven alsmede Tech- 
nologie en Verkeer voor de bondsstaat 
Nordrhein-Westfalen. Na zijn toespraak 
gaf hij het woord aan AT-chef Petro 
Tyschtschenko. Die nam van de gelegen- 
heid gebruik om het publiek eraan te 
herinneren dat deze beurs ooit een pure 
Amiga-aangelegenheid was. Vanwege 
het faillissement van moederbedrijf 
Escom had AT dit jaar helaas geen eigen 
stand. Volgend jaar weer, zo verzekerde 
Tyschtschenko ons. Dat geeft de burger 
moed! 


IN VOLLE GANG 

Wat de overname door VlScorp betreft: 
de besprekingen zouden nog steeds in 
volle gang zijn. Van het gesprek met de 
op eigen gelegenheid naar Europa gereis- 
de Jason Compton (op het moment van 
de beurs nog perschef van VlScorp) wer- 


F ld EE 
he ER 
in ad dT PT 





A Er Len Pijl à 
VlScorp's persvoorlichter Jason Compton liep er 
wat verloren bij in Keulen. 


den we echter niet veel wijzer. Hij was 
weliswaar hoopvol gestemd, maar 
tegelijkertijd zichtbaar moe van de steeds 
maar terugkerende vragen over het lot 
van de Amiga. Wanneer we hem om een 
reactie vragen op het vertrek van OS- 
ontwikkelaar Carl Sassenrath bij Vlscorp, 
klinkt er ietwat geïrriteerd ‘no comment’ 
uit zijn mond. 


De omvang van Computer '96 was geslon- 





ken tot de helft van de vorige editie: één 
hal in plaats van twee. Omdat op het 
evenement de laatste jaren ook andere 
platforms vertegenwoordigd zijn, kunnen 
we de inkrimping slechts voor een deel 
toeschrijven aan de Amiga. Kennelijk 
hebben ook de andere systemen makke- 
lijker tijden gekend… 


Bower UB: 


ANNGA" GOES POWERPC" 


Als u in onze nieuwsrubriek het artikel 
over de A\Box heeft gelezen, zal het u 
niet verbazen dat er veel belangstelling 
uitging naar de stand van phase 5. Naast 
veel informatie over de nieuwe machine 
was daar - in het kader van het PowerUp- 
project - ook een veelbelovende demon- 
stratie te zien: een A4000 waarin een 
68060 en een PPC 603e op 240 MHz 
‘parallel’ aan een fractal-demo werkten. 
In twee naast elkaar gelegen vensters 
werden de resultaten afgebeeld. Daaruit 








FS] 


Aen zei enn 








Over de schouders meekijken naar een A4000 
Tower met een PowerPC-board van phase 5. 


bleek duidelijk wat voor een klasseverschil 
er tussen de beide processors bestaat 
(elders in dit nummer leest u meer over 
de prestaties van de PowerPC). Inmiddels 
draait er al een aantal van deze boards op 
de ontwikkelingsafdelingen van diverse 
‘geallieerde’ softwarehuizen. Voor het 


overzetten van de CyberGraphX-software 
alsmede enkele delen van het toekom- 
stige PPC AmigaÖS5 zal phase 5 zelf 
zorgdragen. 


VERRASSEND OPENHARTIG 

Phase 5's aangekondigde CyberVision 64 
3D was helaas in geen velden of wegen te 
bekennen. Volgens het bedrijf moeten er 
nog wat software-matige problemen wor- 
den opgelost, maar zou de kaart nog dit 
jaar (1996) op de markt verschijnen. Op de 
vraag waarom de ‘oude!’ CW64 in de 
tussentijd niet meer leverbaar is, werd ver- 
rassend openhartig geantwoord: “Om de 
prijs hoog te houden”. 





We besloten meteen maar even te vragen 
hoe het zit met de (aanvankelijk beperk- 
te) leverbaarheid van de Cyberstorm MK 
Il-kaarten. Volgens onze gesprekspartner 
weet Motorola inmiddels voldoende 
68060's te leveren en zijn de wachttijden 
derhalve voorbij. Hoewel dat natuurlijk 
van de ‘chipbakker' afhangt, acht de 
phase S-woordvoerder de kans klein dat 
er in de toekomst nog een 66 of zelfs 80 
MHz versie van deze krachtpatser ver- 
schijnt. Overigens bestaan ook van ACT's 
Apollo-turbokaarten inmiddels (zeer inter- 
essant geprijsde) 060-edities, te weten 
voor de A1200 en de Amiga's 2000, 3000 
en 4000. 

Een eindje naast phase 5 bevond zich een 
gecombineerde stand van Haage & Part- 
ner, Eagle en ProDAD. Gezien de ver- 
schillende gebieden waarin deze bedrijven 
opereren, zou een samenwerkingsverband 
(waar deze tijdelijke krachtenbundeling 
mogelijk op wijst) geen verkeerde zaak 
zijn. We wilden ons via enkele noncha- 
lante vragen undercover laten bijspijkeren 
door een ProDAD-vertegenwoordiger, 
maar vielen helaas door de mand. Toen 
onze medewerker wat voorover boog om 
de man aan de andere kant van de tafel 
beter te verstaan, viel zijn spijkerjasje 
open. Op zich niet zo erg, ware het niet 
dat hij daar een wel heel opvallend Amiga 
Magazine T-shirt onder aanhad. Waarop 
de gesprekspartner plotseling verontrust 
sprak: “Ehm... Eigenlijk weet onze 
persvoorlichter daar veel meer van”. 


tittttttttttt BEURSTELEXK 4444 
+++ Op de drukbezochte 
stand wan 

Stefan Ossowkis 
Schatztruhe liepen we 
Jonathan Potter en dr. 


el 


Greg Perry tegen het 
lijf, die hun best 
deden om een tweede 
exemplaar van hun DOpus 
5.5 aan ons te slijten. 
We bedankten ervoor, 
ook al betrof het dit- 
maal de langverwachte 
cd-romversie. Het was 
ook hier dat Jason 
Compton zijn vlag in de 
grond prikte, om ver- et def RE 
volgens de rest van de Jonathan 'DOpus' Potter (links) en dr. Greg Perry van GPSoft op 
dag belaagd te worden de Schatztruhe-stand. “Nog een exemplaartje van 5.5 mijnheer 
door journalisten en Tavoly?” 

fans uit de hele 

wereld. 

+++ Urban ‘Aminet’ Müller deed goede zaken met de splin- 
ternieuwe Aminet 15 ed-rom (iets te nieuw zelfs om hem nog 
te kunnen bespreken in The AmiWarez Arena van dit nummer). 
Aangezien Müller alle tijdschriften en artikelen spaart 
waarin Aminet en de gelijknamige ed's worden genoemd, was 
de ruil ‘een Amiga Magazine tegen Aminet 15’ verrassend 
snel gemaakt. 

+++ De firma Village Tronic presenteerde eindelijk de 
Picasso IV. Met PIP (Picture In Picture), een MPEG-decoder 
en snelheid als belangrijkste troeven schuilt er in deze 
grafische kaart in elk geval een geduchte concurrent voor 
de aangekondigde CyberVision6d 3D van phase 5. De bijbehorende Picasso 96 
software is naar verluid compatible met de CyberGraphX-standaard. 

+++ Updates in overvloed tijdens Computer '96. We noemen enkele 
hoogtepunten: Maxon C++ v.d en Maxon Cinema 4D 
(beide van Maxon 

Computer), Reflections 4 (gedistribueerd door 
Oberland), Personal Paint 7 (Cloanto), een nieuwe 
versie van ArtEffect (Haage & Partner), Wordworth 
6 (Digita International 

- een recensie is in de 
maak, red.) en TurboPrint 
Pro 5.0 (IrseeSoft). 

tet VMC introduceerde 
zijn nieuwe HyperCOM ser- 
iële interface. Het appa- 
| raat bestaat zowel in een 
_ Al200-uitvoering als in 
de vorm van een Zorro-II/III insteekkaart. 
Afhankelijk van de versie biedt de interface 
maximaal vier seriële poorten die snelheden tot 460 Kbps ondersteunen 
(zie ook de nieuwsrubriek van dit nummer). 

+++ REM liet het publiek kennismaken met de ISDN Blaster Z-II, een 
‘tweede generatie! ISDN-kaart voor elke Zorro-IIl Amiga. 

+++ Achter de naam AGA Go gaat een zeer interessant nieuwtje schuil van 
de firma DCE: een AGA/2 Mb chip-RAM uitbreiding voor A500/A2000. 

+++ MacroSystems toonde naast de inmiddels bekende DraCo ook de Casablan- 
ca: een nieuw video-editing systeem met het uiterlijk van een VCR dat 
voorziet in een ingebouwde harddisk, de nodige SIMM's en een 68040 CPU. 
De demonstratie die we bijwoonden was op zijn minst indrukwekkend. 





Aminet-maotor Urban Müller. 





mali EN 





POSITIEF DENKEN 

ProDAD greep de beurs aan om hun alter- 
natieve AmigaOS kloon pOS aan het 
grote publiek te tonen. Op dit moment 
zijn er twee versies 
van het operating E 
system beschik- rn 
baar: een stand 
alone en een uit- 
voering voor 
ontwikkelaars die 
‘al multitaskend’ 
naast het bekende 
AmigaOS draait. 
De user interface 
lijkt verrassend veel op die van de Amiga 

en in veel gevallen schijnen enkele kleine 
aanpassingen te volstaan om een 

bestaande applicatie onder pOS werkend 

te krijgen. Het bedrijft streeft bij de 
ontwikkeling van het op dit moment 700 

Kb tellende besturingssysteem naar een 

goede verkrijgbaarheid en een 

lage prijs. Voor begin '97 staat 

er een cd-romversie op het pro- 
gramma. 

Middels een strooiblaadje met 

het gevatte opschrift ‘Think 

_ pOSitive' nodigde ProDAD alle 
ontwikkelaars uit om deel te 

nemen aan het initiatief - na de 

beurs krijgt deze werfactie 
ongetwijfeld een vervolg. Het 

Duitse bedrijf is trouwens reeds 

in onderhandeling met derden 

over het overzetten van pOS 

naar de PowerPC, maar namen 

van potentiële partners worden 
vooralsnog niet genoemd. De vraag of de 
toekomstige compagnons zich op (zeer 

korte) loopafstand bevonden, resulteerde 

slechts in een glimlach. Is dat veel- 

zeggend? We zullen het waarschijnlijk 

vanzelf te weten komen. 

Bij Haage & Partner draaide het voor- 

namelijk om StormC en StormWIZARD, 
waarvan de PPC-voorbereidingen naar 

eigen zeggen al bijzonder vergevorderd 

zijn. Voor dit bedrijf kunnen de op Power- 
PC-gebaseerde Amiga's dan ook niet snel 

genoeg op grote schaal beschikbaar 

komen. 

Concluderend kunnen we stellen dat 

Computer '96 de situatie van de Amiga 

goed weerspiegelt: er zit nog wel degelijk 

leven in, maar de behoefte aan nieuwe 

impulsen is groot. Gelukkig zijn er volop 

van dergelijke ‘prikkels’ in ontwikkeling, 

kijk maar naar wat er bij bedrijven als 

phase 5 en ProDAD gebeurt. Enkele pes- 11 
simisten uitgezonderd zit het met de 

mentaliteit van bezoekers en standhou- 

ders wel goed. “We gaan er gewoon 

voor”, lijkt de algemene gedachte. “We 

hebben niets meer te verliezen.” Die 
lovenswaardige instelling leidde dit jaar 

zo mogelijk tot een nòg hoger ‘wij- 

gehalte’ dan tijdens vorige edities van de 

beurs. Deze valhardende mentaliteit 

stemt ons dan ook alles behalve somber 

over de toekomst van de Computer-beurs 

in de Kölner Messe. Wat ons betreft: tot 

volgend jaar! 





Tekst en fotografie: Thomas Tavoly 
(aTmosh@amiga.ouw.nl) 
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ouwen we hem toch 


Nog steeds geen Amiga 1200 Tower van 


hm _— 





ViScorp? Dan bouwen we hem toch 
gewoon zelf! Met Micronik's nieuwe 
Infinitiv-behuizing schijnt dat niet eens 
zo moeilijk te zijn. Bert Rozenberg 
snorde zijn schroevendraaierset op, 







e compacte vormgeving van de 
populaire Amiga 1200 heeft één 
belangrijk nadeel: het beperkt 
de uitbreidbaarheid van de machine. 
Lit er eenmaal een Squirrel in de pcm- 
cia-poort en een turbokaart in het 
vooronder, dan houdt het wel zo’n 
heetje op met de mogelijkheden. Dit 
verklaart de roep om een Amiga 1200 
Tower echter maar ten dele, Prestige 
speelt ook een belangrijke rol. Zo'n 
toren maakt nu eenmaal meer indruk 
dan een computer waarvan het toet- 
senbord en het moederbord één 
geheel vormen - zeker op de pe-bezit- 
tende buurman die zo’n all-in-one sys- 
teem niet eens voor vol aanziel. 





ELEGANTE OPLOSSINGEN 
Tower-bouwpakketten voor de Amiga 
[1200 zijn geen nieuw verschijnsel. In 
het verleden kwamen we er al diverse 
tegen in de advertenties. Meestal ging 
het toen echter om pec-kasten die met 
wal kunstgrepen voor ‘onze’ machine 
geschikt waren gemaakt. Aan een 
dergelijke verbouwing hebben we ons 
hewust nooit gewaagd. In de eerste 
plaats omdat het een heidens karwei 
schijnt te zijn (we horen nog wel eens 
wat in de wandelgangen), en ten 
bweede omdat we de Amiga doorgaans 
blijvend letsel moeten toebrengen. Te 
denken valt aan het inkorten van 
kabels en het mutileren van hel 
moederbord. Als de facelift blijvend is, 
vinden we dat geen ramp. Maar voor 
het schrijven van een lteslverslag ach- 
ten we het offer (zoveel A1200’5 heef 
AM niet) iets te groot. 

De Infinitiv Tower blijkt echter speci- 
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aal voor de A1200 
ontworpen: alle 


maat gesneden en 
volledig loege- 
spitst op de 
(on)mogelijkhe- 
den van het 
moederbord van deze AGA-machine. 
schijnbaar onoverkomelijke proble- 
men, zoals de voedingsplug die op de 
Amiga 1200 ‘naar buiten’ is uitgevoerd, 
worden op zeer elegante manieren 
opgelost. 
Omdat de toren volledig uit kunststof 
bestaat is het geheel erg licht - overi- 
gens zonder dat de constructie aan sta- 
biliteit inboet. Ben ander voordeel van 
de Infinitiv is dat we het imposante 
apparaat helemaal zelf kunnen samen- 
stellen. Dat geldt zowel voor de hoogte 
en de ‘inhoud’ als voor de accessoires. 
Het door ons geteste pakkel bestaat uil 
een behuizing, een printplaat met Zor- 
ro-ll sloten, een interne voeding, 


onderdelen zijn op 


wierp een laatste blik op de 
vertrouwde redactionele A1200 en 
nam de proef op de som. 


enkele zakjes mel schroefjes, kabeltjes 
en nog wal andere benodigdheden. 
Verder treffen we een compleet nieuw 
pe-loelsenbord aan in de doos, maar er 
is ook een aparte behuizing voor het 
originele keyboard leverbaar. Die blijkt 
echter duurder dan onze oplossing, 
simpelweg omdat een Win'95-loetsen- 
bord inmiddels in de categorie massa- 
produeten thuishoort. Wie iels exclu- 
sievers wil, kan ook nog kiezen voor 
een tweedelig ‘ergonomisch’ keyboard 
(afgebeeld op onze cover). De functie 
van de Amiga-keys wordt in deze setup 
overgenomen door Windows-toetsen. 
Wie had dat ooit voor mogelijk 
gehouden 


HAAKS VERLOOPSTUKJE 

De goedkoopste Infinitiv kost f 499,- 
en richt zich op gebruikers die een 
honderd procent ‘kale’ Amiga 1200 
willen ombouwen. Daarmee bedoelen 
we een machine die niet eens over een 
harde schijf beschikt. De basisuilvoe- 





De troosteloze resten van de ‘oude’ A1200, aangevuld met enkele overbodige Infinitiv-onderdelen. 








ITIV TOWER 


jewoon zelf. 


ring voorziet namelijk niet in de kabel 
die nodig is om de harddisk in le 
houwen. Gelukkig kunnen we zowal 
elk denkbaar onderdeel apart kopen. 
Wie met deze Infiniliv in zee gaal, leel 
eigenlijk alleen maar een basis voor 
de toekomst. Het is zelfs zo dat we er 
met dit model een beetje op achteruit 
gaan. Dat komt omdat de pemeia-poorl 
(die zowat op de bodemplaat van de 
toren komt te rusten) plotseling niet 
meer te bereiken is. Geen nood, want 
daar bestaat inmiddels een haaks ver- 
loopstukje voor. Een extra kostenpost 
van f 79,-, dat wel, Maar we kunnen 
het ook zien als 
een manier om 
de basisuitvoer- 
ing zo goed- 
koop mogelijk 
te houden. 
Immers, lang 
niet iedereen 
maakt gebruik 
van de pcmcia- 
connector. 
‘Onze’ Infinitiv 
is alweer wal 
luxer, maar kan 
nog nel niel Lip- 
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f 999,-) dat 
onder meer 
voorziet in een 
Lorro-adapter 
met een 
optionele video- 
aansluiting en een 72-polige RAM 
sockel voor maximaal 8 Mb. 
Voorafgaande aan het inbouwen 
moeten we onze vertrouwde Amiga 
1200 volledig ontmantelen. Hoewel 
deze fase van het proces netjes wordt 
heschreven in de beknopte en louter 
Duitstalige handleiding, missen we 
hegeleidende foto’s en tekeningen. 
Voor wie de A1200-ingewanden al 
eens bekeken heeft, stelt het uit elkaar 
halen van de machine echter niet echt 
veel voor. Dat kunnen we niel zeggen 
van het inbouwen: op dit punt is de 
handleiding echt ontoereikend. Een 
dergelijke operatie laat zich nu een- 
maal niet zonder illustraties uilleggen. 
Als klap op de vuurpijl zet de tekst ons 
regelmatig op een dwaalspoor. Zo 
moeten we volgens de aanwijzingen 
het moederbord met twee schroefjes 
vastzetten. Niet alleen verzuimt de 
tekst te vertellen welke van de vele 
meegeleverde schroefjes we moeten 
gebruiken, ze gaal ook geheel voorbij 


Zorro-ll sloten. 








MicronikK 


aan het derde bevestigingspunt. De 
belabberde kwaliteit van de handlei- 
ding zorgt ervoor dat het ombouwen 
niet voor beginnelingen is weggelegd, 
Leer spijtig, want de tower zelf - we 
verklappen het alvast maar - is van 
uitmuntende kwaliteit. 


FINGERSPITZENGEFÜHL 

Voorlopig kunnen we de behuizing 
even aan de kant laten staan. Kerst 
moeten we namelijk het A1 200- 
moederbord en de platine mel Zorro- 
sloten op een speciaal frame bevesti- 
gen. Straks schuiven we dit geraamte, 
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Het frame is volledig afgestemd op de eigenzinnige vorm van het A1200 
moederbord, dat hier wordt afgedekt door de printplaat met 


dat tot op de millimeter rekening 
houdt met alle Amiga-connectors, 
in één keer in de toren. Alles is 
dusdanig precies op elkaar 
afgestemd dat het enig 
Jingerspitzengefühl vereist om het 
moederbord op de juiste plaats le 
krijgen. 

Nadat we via een kleine (flatcable 
de in het frame geïntegreerde 
toetsenbordplug met de A1200- 
hoofdprint hebben verbonden, zil 
het eerste bedrijf erop. De vol- 
gende stap is uitsluitend van 
belang voor gebruikers die, nel 
zoals wij, de Zorro-uitbreiding 
hebben aangeschaft. (Volgens de 
fabrikant zijn de sloten compa- 
tibel met vrijwel alle Zorro-ll 
kaarten, maar dat konden we 
door de verscheidenheid aan 
hardware helaas niet proef- 
ondervindelijk vaststellen. Stem 
een en ander voor de zekerheid 
even af met de leverancier). We 
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Het volg 
tower. 





dienen deze uitbreiding via de mee- 
geleverde doorlus-connector aan te 
sluiten op de “turbokaart-poort’ die 
zich voorheen in het trapdoor-slol 
bevond. Eventuele versnellers prikken 
we daar gewoon bovenop. Nou ja, 
‘gewoon … Na het doorlussen neeml 
de turbokaart ‘iets’ meer ruimte in 
beslag, waardoor het apparaatje 
enkele centimeters boven (hel instap- 
model van) de toren uitsteekt. Ook 
hier heeft Miecronik een oplossing voor 
bedacht: een optioneel tower- 
opzetstuk. Netjes natuurlijk, maar we 
kunnen ons niet aan de indruk ont- 
kwekken dat de fabrikant het probleem 
bewust heeft gecreëerd. Het vormt in 
elk geval een prima garantie voor een 
voortdurend rinkelende kassa. Afijn, 
een paar schroefjes later hebben we 
hel grootste deel van de operatie 
achter de rug. Tijd om ons op de daad- 
werkelijke behuizing te storten. 


DISKETTE-SLIKKER 

Net als een pe-tower biedt de Infinitiv 
ruimte voor wee diskdrives, een paar 
harde schijven of ed-romspelers en 
een interne voeding. De diskdrive die 
we uit de Amiga 1200 hebben gehaald, 
dienen we eerst nog wal verder uil le 
kleden. Allereerst moet de extra 
afscherming eraf, gevolgd door het 
uitwerpknopje. Vervolgens laten we de 
blote diskdrive in één van de daarvoor 
bestemde gleuven glijden. lier komen 
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ebouwde frame glijdt bijzonder soepel in de 
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we een klein probleem tegen. Uit 
esthetische overwegingen zijn de sleu- 
ven voor de diskettes, met inbegrip 
van de stofwerende klepjes, reeds in 
de frontplaat van de toren verwerkt. 
Londer meer fraai, maar we kunnen 
op deze manier niel zien of er nu wel 
of geen diskdrive achter het klepje 
schuilgaat. Er is echter een duidelijk 
verschil: stoppen we een diskette in de 
ene sleuf, dan glijdt hij netjes in de 
drive. In het andere geval dondert de 
floppy gewoonweg in de tower. Een 
stevig plakbandje achter de lege 
ingang behoedt ons voor deze vergis- 
sing (die we niet altijd zelf hoeven te 
maken). 

Als we van plan zijn om de Amiga flink 
uit te breiden, dan zullen we vroeg of 
laat een zwaardere voeding nodig 
hebben. We kiezen dan natuurlijk 
meteen voor een intern exemplaar. 
Dat oogt niet alleen beter, maar kost 
ook beduidend minder dan de 
zwaardere externe stroomvoorzienin- 
gen die er voor de Amiga in de handel 
zijn. De fluisterstille ventilator van de 
Infinitiv mogen we bij het installeren 
van een interne voeding weer meteen 
verwijderen. De nieuwe slroom- 
voorziening beschikt namelijk zelf al 
over een koeler. Nadat we de afdek- 
plaat van de voeding en de schroeven 
uit de ventilator hebben gehaald, 
plaatsen we de blok bovenin de toren. 
Vervolgens verankeren we de ventila- 
tor en daarmee ook de complete voe- 
ding aan de tower, door de schroeven 
via de achterplaat van de Infinitiv (dus 
in omgekeerde richting) aan le 
draaien. Daarna mag de afdekkap van 
de voeding er weer terug op. 

De aan/uit schakelaar van de stroom- 
voorziening bevestigen we bijna 
intuïtief in de 
daarvoor 
bestemde 
opening in het 
frontpaneel. 
Het loshan- 
gende aarde- 
draadje iso- 
leren we met 
een stukje 
plakband: die 
hebben we bij 
een kunststof 
tower namelijk 
niet nodig. Na 
deze stappen 
leiden we de 
diverse 
slroomkabels 
naar de 
diskdrive en 
eventuele 
andere uitbrei- 
dingen als een 
harde schijf of 
ed-romspeler. 


NETTE PLUG 

Loals bekend bevindt de powerplug 
van de Amiga {200 zich naast de 
andere connectors. Al deze aansluitin- 
gen komen straks aan de achterkant 
van de toren terecht - de ingang van 
de voeding helemaal beneden. Maar 
zat de interne voeding niet bovenin de 
toren? Inderdaad. Er zal dus een 
kleine omleiding gemaakt moeten 
worden. Dat hebben de ontwerpers 
van de Infinitiv echter bijzonder ele- 
gant opgelost. Net boven de powerplug 
van het Amiga-moederbord treffen we 
een Lweede plug aan. Het betreft de 
‘power out van de toren. Met behulp 
van een han- 
dig meege- 
leverd 
stekkertje 
verbinden we 
deze aanslui- 
ting met de 
negang van de 
A1200. Erg 
netjes! 
Wanneer we 
zowel hel 
frame als de tower op orde hebben is 
het tijd om het geheel in elkaar te 
schuiven. Vergeet niet om eersl nog 
even de kabels van de diskdrive(s) en 
(indien aanwezig) de harddisk op het 
moederbord te prikken. Het gzemon- 
teerde frame glijdt probleemloos in de 
toren. Eén schroefje blijkt voldoende 
om het vast te zetten. Vervolgens 
verbinden we de [latcables met de 
aanwezige drives) en sluiten we de 
voeding op de Zorro-kaart aan. 
Tenslotte leiden we het draadje van de 
disk- en power-ledjes naar de print 
van de A{200 en verbinden we de 
resetknop van de Lower met de Zorro- 





Het resultaat van een halve dag bouwen: de Amiga 1200 Tower. 





kaart. Het grote moment nadert… 
Voordat we alle panelen weer op de 
tower klikken (daar komt geen schroef 
bij kijken), sluiten we alvast de moni- 
tor, het toetsenbord en de muis aan. 
Op die manier hoeven we de zaak niet 
helemaal opnieuw af te breken, mocht 
de Amiga niet opstarten. Stekker in het 
stopcontact, power aan en… hij doet 
het! En dat van de eerste keer. Toch 
netjes, al zeggen we het zelf. 


CONCLUSIE 

De Infinitiv is de eerste tower die spe- 
ciaal voor de Amiga 1200 is ontworpen. 
Via zeer elegante oplossingen toveren 
we een machine met een beperkte uit- 
breidbaarheid in een paar uur om tot 
een loekomstbestendige computer. De 
handleiding biedt helaas veel te weinig 
houvast. Voor ons leverde dat weinig 
problemen op, maar beginners zullen 
toch echt op zoek moeten naar een 
deskundig iemand. Een dergelijk uit- 
stekend afgewerkt product verdient 
beter. Wie van zichzelf weet dat hij 
beter niet aan een dergelijke verbouw- 
klus begint, kan altijd nog kiezen voor 
één van de kant-en-klare A1200 Infini- 
tiv-systemen die leverancier Computer 
City in huis heeft. De prijzen van deze 
machines, die onder de naam ‘Amiga 
1500’ verkocht worden, variëren van 
een aantrekkelijke f° 1.099, tot 


f 1.999. Ilet moge duidelijk zijn dat u 


bij een eventuele aanschaf gede- 
lailleerd op een rijtje moet zetten wat 
u precies wenst: wel of geen pcmcia- 
verloopstuk, een 2.5 of 5.5 inch hard- 
disk-kahel, een opzetstuk voor een Lur- 
bokaart, enzovoort. Vanzelfsprekend 
wellicht, maar er is niets frustrerender 
dan op een zaterdagavond ontdekken 
dat er welgeteld één stom kabeltje ont- 
breekt. De prijs van een zelfbouw- 
Infinitiv vinden we aan de forse kant, 
maar over het bedrag dat we voor een 
compleet systeem (met OS 5.0 of 5.1) 
moeten neertellen, hoort u ons niet 
klagen. 


Bert hozenberg 


Product: A1200 Infinitiv Tower 

Producent: Micronik 

Prijs: behuizingen van f 499,00 tot f 999,00, 
complete systemen van f 1.099,- tot f 1.999,- 
Informatie: Computer City, 

telefoon 010-4517722 





De schrik van elke ‘Soundblaffer’ 


Dat de Amiga meer kan dan ze van Commodore heeft meegekregen, wisten 
we natuurlijk al. Maar van een programma dat een bedreiging vormt voor de 
duurste geluidskaarten staan zelfs wij nog wel even te kijken. Ontdek de 
kracht van Symphonie Pro 2.4f - software die het opneemt tegen hardware. 
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e eerste versie van het Zwitserse 

muziekprogramma Symphonie Pro 

stamt uit 1995, Auteur Patrick 
Meng stelde zich bij de ontwikkeling 
ten doel om zoveel mogelijk uit de 
geluids-chip van de Amiga, Paula 
genaamd, te halen. Zijn Symphonie 
Pro beperkte zich dan ook niet tot 
‘enkele kanalen meer’, maar liet het 
aantal tracks oplopen tot 256. Later 
breidde hij zijn geesteskind uit met de 
mogelijkheid om 14-bits geluid (16.584 
verschillende niveaus) via de Paula af 
te spelen én het vermogen om als een 
volledige Digitale Signaal Processor 
(DSP) te functioneren. Deze profes- 
sionele opties belasten de processor 
dusdanig, dat Symphonie Pro het liefst 
op een 68050 of hoger draait. Meer 
over het belang van een DSP 
(waarmee we resonanties, modulaties 
en andere ‘dure’ synthesizer-effecten 
aan het geluid toevoegen) leest u op 
pagina 17 van Amiga Magazine 42. Op 
deze plek volstaan we met te melden 
dat de door Symphonie Pro geëmu- 
leerde DSP uitgaat van een 24-bits 
resolutie. 


16 Voc Stereo 14ABit CC) Patrick Mena 1996 
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WIRWAR VAN WINDOWS 
Het hoofdscherm van Symphonie Pro 
ziet er op het eerste gezicht nogal 
rommelig uit. Hebben we de “wirwar 
van windows’ wat fijner ingedeeld, dan 
schrijven we de nieuwe configuratie 
meteen weg. In de menu's van Sym- 
phonie Pro 2.4f staan flink wat opties 
die we nog niet kennen. Een klein 
probleem, want onze versie is dus- 
danig nieuw, dat Meng nog steeds 
geen nieuwe handleiding 
heefl geschreven. 
Gelukkig beschikken we 
nog over een Duitstalig 
Amigaguide-bestand van 
een voorgaande release 
en mogen we de auteur 
bij eventuele vragen 
zoveel E-mailtjes sturen 
als we maar willen. 
Uiteraard laden we 
meteen een module in 
Symphonie Pro. De keuze 
is beperkt, want het 
pakket accepteert sinds 
jaar en dag alleen zoge- 
heten SymModules. Erg 
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jammer, maar we zullen het ermee 
moeten doen. We gaan in zee met de 
1ö-hits ‘effect module’ NewTech (op 
Aminet vindt de liefhebber overigens 
tientallen soortgenoten). Een ander 
‘slepend’ gebrek van het pakket is dat 
het geen MIDI ondersteunt. Deze twee 
factoren zorgen ervoor dat Symphonie 
Pro nog steeds niet allesomvattend is: 
voor bepaalde handelingen moeten we 
de hulp van een tweede pakkel 
inschakelen. Patrick Meng weel dus 
wat hem te doen staal. 

Omdat Symphonie Pro op een stan- 
daard PAL-scherm niet boven de 28 
kHz uitkomt, stellen we deze waarde 
als mixfrequentie in. We spelen de 
module af in de speciale High-Quality 
modus en stellen vast dat er inderdaad 
sprake is van een verbeterde geluids- 
kwaliteit: de resolutie is merkbaar 
hoger, het geluid ontzettend helder en 
de vrijgekomen ruis minimaal (al 
neemt deze wal toe bij extreem lage 
volumes). En de DSP-effecten? Dat zijn 
simpelweg de mooiste die op dit 
moment softwarematig gerealiseerd 
kunnen worden. Zelfs als we Sym- 
phonie Pro tegenover een personal 
computer met een Soundblaster 
AWES32 plaatsen, blinkt het Amiga- 
programma op vele aspecten uit! 


EFFECTEN TOEKENNEN 

De vele venstertjes van Symphonie Pro 
lenen zich niet bepaald voor een 640 x 
256 scherm. We kunnen ze namelijk 
niet wegklikken. Om die reden ver- 
dient het aanbeveling om het pakket 
op £'n minst te starten op een 640 x 
512 PAL-beeld. Wel is er een optie 
(Win to Front) die ervoor zorgt dat een 
aangeklikt venster automatisch naar 
de voorgrond wordt gehaald. 

Het rijkelijk gevulde scherm bevat een 
tracker (met ruimte voor maximaal 
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De scopes waar Symphonie uitzicht 
op biedt. 





256 kanalen), een systeem-controller, 
een stalus-display en een Sample-, 
Song- en Note-editor. Verder ontwaren 
we wee grafische scopes, waarvan er 
eentje de nootaanslag weergeefl. Via 
opties in de menu's laden en saven we 
songs en samples, beïnvloeden we de 
weergave en de (DSP-)buffers en be- 
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In de Note-editor vinden we veel stevige effecten terug. 
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De Sample-editor: goed uiterlijk, weinig pit 


werken we het geluid of de sporen. In 
het submenu Audio Mode kunnen we 
kiezen uit verschillende outputs, dit 
zowel in 9 als {4-hbits resolutie. 

editten in Symphonie Pro is vrij ge- 
makkelijk. In de Song-editor bijvoor- 
beeld verloopt het achter elkaar zetten 
van blocks vrijwel hetzelfde als in Pro- 
Tracker. De knop Recording laat zich 
weer vergelijken met de Edit-button in 
OctaMED Soundstudio v.l (zie AM 42). 
De tracker biedt onder meer opties om 
delen te kopiëren en gebieden te 
roteren of uit te breiden. Voor het fijne 
edil-werk begeven we ons naar de 
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AUDIO-RENDERING 
Net als Soundstudio is Symphonie Pro 
In staal om een song of een gedeelte 
daarvan als sample te renderen en 
deze vervolgens real time weg le schri- 
jven naar de harddisk. Symphonie Pro 
kan dat bovendien in verschillende 
lormaten, variërend van S-bits RAW Lol 
een reeks [G-bils 
varianten. De 
resultaten van 
een dergelijke 
Audio Render zijn 
van uitstekende 
kwaliteit. Met de 
knoppen Hieh- 
Ouality en Anli- 
Alias kunnen we 
‚er bovendien nog 
‘wijzigingen in 
‚aanbrengen. Fre- 
‚quenties lopen 
uiteen van 5 kHz 
tot ongeveer 250 
‚kHzen de resolu- 
le bedraagt 8 of 
[6-bits. 
Op een 50 MHz 
65050-machine 
speelt Symphonie 
Pro met gemak 
real time een 16- 
‚ kanaals 48 kHz 
module af (op 
een Multiscan- 
monitor kan de 
afspeelfrequentie de 50 kHz overigens 
te boven gaan). Zelfs een complexe 
DSP, een hoge frequentie en vele 
effecten leveren daarbij geen proble- 
men op. Die beginnen doorgaans pas 
als we de button High-Qualitv 
beroeren. Deze knop wil er nog wel 
eens voor zorgen dal de zaak stopt mel 
spelen. Op een 68040 hebben we daar 
trouwens geen last meer van. 
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De kwaliteit van de samples mag 
maximaal 100 klz 16-bits bedragen. 
Oua grootte moeten we de fragmenten 
beperken tot zo’n 2 Mb. Daar staal 
echter tegenover dat er 128 samples in 
het geheugen passen. Ten behoeve 
van het afspelen voorziet Symphonie 
Pro in een aparte Mono (Surround) 
modus, een optie om slechts één 
speaker te gebruiken en twee knoppen 
om gebruik te maken van over- 
sampling. Dat laatste komt de geluids- 
kwaliteit niet ten goede (kies liever 
voor Stereo), maar het kan uitkomst 
bieden als er bezuinigd dient te wor- 
den op de processortijd. 


VERGELIJKINGSMATERIAAL? 

Het minimale aantal kanalen van Sym- 
phonie Pro bedraagt acht. We raden 
echter aan om vooraf wat meer sporen 
in te stellen. Immers, tijdens en na het 
editten kan het aantal kanalen niet 
meer worden gewijzigd - lenzij we 
eerst de actuele module uit hel 
geheugen verbannen. lets om reke- 
ning mee te houden. 

Een van de mooiste aspecten van Sym- 
phonie Pro is de optie om losse DSP’s 
te laden en deze vervolgens los te la- 
ten op eender welk muziekstuk. Bin- 
nen afzienbare tijd kunnen we deze 
kant-en-klare DSP's waarschijnlijk zo 
van het Internet of een cd-rom 
plukken. Daar komt bij dat Symphonie 
Pro standaard reeds in een fors aantal 
DSP's voorziet. We noemen de effecten 
Hall, Echo, Delay, en Chorus. 

Fijd nu om Symphonie Pro eens te 
vergelijken met andere programma’s. 
Tja… Dat wordt toch een beetje moei- 
lijk, We kunnen namelijk geen enkel 
ander pakket bedenken dat dezelfde 
(ol op #n minst soortgelijke) effecten 
beval. Ook niet op het pc- of Apple- 
platform? Oh, jawel hoor. Maar niet 
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laties waarvoor we doorgaans een prij- Ù | Bd-- H d- Bj-- Fr&P Fr&P B8-- B BB FréP 
16 zige synthesizer moeten aanschaffen. ne e- 00 bb ren AP Le B d-- 08 eis 
Alle spectal effects zijn lot in detail bij AAJ A-- — ff-- A AA-- 9 û-- 
te regelen én van een bijzonder goede (BAB | = É f H J- AA-- AR-- AB-- 
kwaliteit. De Sample-editor tenslotte | | | | di-- dô-- BÌ-- Df-- f 
stelt ons in slaat om rechtstreeks digi- ai Bi-- 0f FrkP Fr&P 
tale geluidsfragmenten te manipu- | U 3. De | 8 
leren. Wat dit onderdeel betreft is | d-- ûû-- 
Symphonie Pro nog lang niet op het 14 | Erp Fr, rap 
niveau van Soundstudio: de oplies gid BU 8 gu ie ERS 


werken zonder meer prima, maar 
bieden geen spetterende mogelijkhe- 
den. ben pluspunt van deze editor is 
dat hij met meerdere sample-formaten 
overweg kan, waaronder MAUD, WAV, 


AIFF en RAW. 
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Symphonie Pro's tracker is vrij overzichtelijk en gemakkelijk in het gebruik. 
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| SynphonyPradeno 
Gelukkig is Symphonie Pro volledig multitaskend én draggable. 


zonder tussenkomst van dure hard- 
ware. Symphonie Pro op zijn beurt 
leunt niet op dure kaarten. Het heeft 
alleen maar een redelijk snelle Amiga 
nodig. En Soundstudia dan? Wel, dat is 
zonder meer het beste muziekpro- 
gramma van de twee als we het heb- 
ben over gebruiksvriendelijkheid en 
veel opties. Maar op een paar simpele 
echo-effecten na bevat Kinnunen’s 
pakket geen enkele echte DSP (al vra- 
gen we ons wel af of dit gemis de veel 
hogere prijs van Symphonie Pro recht- 
vaardigt). 

Aan een vergelijking tussen Sym- 
phonie Pro en pc-programma's als 


rhame Fro 24f 
jiEsenti No Event ut Screamtracker 
Î i E, KT kh Ar -n a 
mm EN jezinnen we nie 
el 
AIEE : EN, alleen maar lei- 
l den tot een hoop 
mentaar op deze 
‘vreemde’ track- 
hopeloze spel 
Nibbles dat in 
geïntegreerd). 
Zellen we Sym- 
over een dure 
synlhesizer/ 
_ presteert het 
pakket bijzonder 
beide systemen niet veel onder voor 
elkaar. 
in kwaliteit. Daar betalen we dan ook 
honderden, soms wel duizenden 


EE pn | mimi FastTracker of 
set ng | eens. Dat zou 
Leaf 5 evt ll 
negatieve com- 
ers (vooral op hel 
FastTracker is 
phonie Pro tegen- 
sequencer, dan 
goed. Wat mogelijkheden betreft doen 
Uiteraard is er wel sprake van verschil 
guldens meer voor. 


CONCLUSIE 

Symphonie Pro is een geweldig pro- 
eramma dat zelfs op relatief beschei- 
den Amiga's al een behoorlijk resultaat 
hoekt. Het heldere en diepe geluid 
wekt keer op keer de indruk dat er een 
dure geluidskaart in de machine zit. 
Wie niel in een echte ‘Soundblaffer’ 


wil investeren, haalt met Symphonie 
Pro zonder meer het beste sollware- 
matige alternatief in huis. Dat neem 
niet weg dat we nog enkele opties mis- 
sen. Zo is het programma niet geschikt 
voor MIDI en kan het louter overweg 
met een Symphonie Pro-specifiek mo- 
duleformaat, hetgeen de compatibili- 
teit niet ten goede komt. Hel Zwitserse 
pakket laat zich iets moeilijker onder 
de knie krijgen dan Soundstudio. 
Enerzijds omdat het programma een 
stuk technischer is, anderzijds omdat 
de gebruiksvriendelijkheid nog wel 
wat te wensen over laat. Symphonie 
Pro past prima bij gebruikers die lan- 
tastisch klinkende, meerstemmige 
muziekstukken willen maken, niel 
over een MIDI-instrument beschikken 
en tevreden zijn met één modulefor- 
maat. Alle andere componisten, begin- 
ners-én professionals, durven we met 
een gerust hart het beduidend goed- 
kopere Soundstudio aan te raden. 


Sharwin Raghoebardaval 


Produkt: Symphonie Pro 2.4f 

Producent: Real Time Software, Patrick Meng 
Prijs: 5 160,- 

Configuratie: Minimaal 68020 CPU, O5 3.x, 

A Mb fast-RAM. Aanbevolen: (minimaal) 
68030/50 en 8 Mb fast-RAM. 

Inlichtingen: Real Time Software, 
Rosenfeldweg 4, CH-6048 Horw, Zwitserland 
Telefoon: 0041/41-340.69.48 

E-mail: hmeng@ibm.net 










Computer City 
IJsselmondselaan 250 
3064 AV Rotterdam 
fax 010-4517748 


010-4517722 


Openingstijden winkel: 
di-do 9:30-12:00,13:00-18:00, vr 9:30- 
12:00,13:00-21:00, zat 9:30-17:00 uur 
Interaktieve Postorderlijn: 
(voor toonkiestoestellen) 


010-451250, 


Internet: 
http://www.compeity.nl 
info@compcity.nl / sales @compeity.nl 


Wij gaan verhuizen! 
Vanaf medio januari 1997 wordt ons 
nieuwe adres: 


Zebrastraat 7-9 
3064 LR Rotterdam 


(zijstraat van het huidige adres) 








Comput 






gernme nm nt 













+ Disney muismat 
+ Bitstar joystick 






+ Zool 













+ Bubba n'Styx 
+ Sabre Team 
+ Stofkap 































Amiga 1200 HD 170 inkl. Amiga Magic 
pakket (o.a. Scala MM300) 


+ Eye of the beholder II 
+ Hit-Box diskettebox 


+ Dr.T's Music Mouse 


+ 10 lege 3,5" DD diskettes 


Kortom; tegen inlevering van je oude (spelende) Amiga en bijbetaling 
van f 999,00 ontvang je een gloednieuwe Amiga 1200 met de 
bovengenoemde lijst accessoires en software! 
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4 (OR a EAF Christmas ’96 14,95 Card Garmes 3208 SWwos. 96/97 69,00 emme ee 
icronif j Amiga Aktuell 2 24,95 Fighting Spirit 69, Tin Toy Adv. ‚00 - 
Te voor de Amiaa 1200 Aminet 16 2900 Golden Games 19,95 Trapped 59,00 aire ag 
Lamers, a ijn EN kintartii Aminet Set 69,00 Kang Fu 69,00 Valhalla 3 64 95 | heel Ne erlan 
ombouwsers 9 OMP e sietst FJ DeveloperCD 29,95 Nemac IV 59,95 Zeewolf 2 69,00 | België 
an ook me ard fi a de Epic Encyclop. 79,00 Oldtimer 29,00 - f 393,00 HH _ Alle prijzen zijn inkl. BTW. _ 
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Killing Grounds 79,00 
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Prettige kerstdagen en 
een voorspoedig 1997! 





De Amiga ontleed in je moerstaal 


Een Amiga laat zich in de regel vrij intuïtief bedienen. Toch komen we altijd 
weer dingen tegen die we even moeten opzoeken in de Engels- of 
Duitstalige handleiding. Wat voor de meesten een werkje van vijf minuten is, 
levert andere gebruikers de grootste kopzorgen op. We doelen daarbij op de 
slachtoffers van een cultuur die er schaamteloos vanuit gaat dat iedereen 
enkele vreemde talen beheerst. Een misvatting van jewelste natuurlijk, maar 


wat doe je eraan? De firma BBS de Saen ‘formuleerde’ een antwoord. 


[le informatie binnen hand- 

bereik, maar in een taal waar je 

geen snars van begrijpt. Bijzon- 
der frustrerend lijkt ons - zeker voor 
beginnende gebruikers die niet eens 
weten wat termen als startup-sequernce 
of lade C nu eigenlijk behelzen. 
Behoorlijk krom ook, want als 
iedereen zogenaamd Engels of Duits 
spreekt, waarom heeft Commodore 
destijds dan wel tijd en moeite gestopt 
ineen Nederlandstalige versie van de 
Workbench? Waarschijnlijk werd het 
gewoon te duur bevonden om voor 
onze kleine afzetmarkt een aparte 
manual te drukken. 


Locale instellingen EEN 
Beschikbare talen Woorkeurstalen 
Dansk | Heder lands 


Deutsch | Maak lijst leeg | 
English Al mis 
| Espasol IN vl 


Tijd zone: 





Canada_frangais | 
| Darmark 

Deutschland 

Espana 

Frante _ 

eh 


Middels Preferences/Locale maken we van de 
Workbench eenvoudig een Hollandse Werk- 
bank. Aan een handleiding in onze moerstaal 
hebben Commadore en AT zich echter nooit 
gewaagd, 


BBS de Saen toont echter aan dat er 
niet per se gedrukt hoeft te worden om 
Nederlandstalige informatie over de 
Amiga te verstrekken. In de vorm van 
zes diskettes bracht het bedrijf onlangs 
een verlaalde versie op de markt van 

18 alle handleidingen uit de Amiga 
Magic-bundel (een Al200 met een uil- 
gebreid arsenaal aan soflware, zie AM 
36). Het pakket, Magic Books gehelen. 
is aangevuld met enkele programma’s 
en vele informatieve extra’s, waaron- 
der een computerwoordenboek, Het 
resultaat: 51.204 regels tekst en 224 
plaatjes. Ga er maar even goed voor 
zitten! 


HUNKEREN NAAR INFORMATIE 

De schijfjes hereiken me in een stevig 
plastic videocasselte-doosje. Achterop 
staat van elke disk afzonderlijk de 








BBS de SAEN 


inhoud beschreven, Vreemd is dat ik, 
hoewel ik hunker naar informatie, niel 
weet met welke diskette te beginnen. 
De logische volgorde dan maar: num- 
mer één. Na het inschakelen van de 
Amiga met floppy in de drive ver- 
schijnt er al snel een hoofdscherm. 
Ken druk op de rechter muisknop 
roept de goed gevulde menubalk 


op. De informatie blijkt verdeeld in flies Eef ee AENE | 

eden 

sn ba td gen hanen Aden telenet En 
een ve voor een 5 


tekst (artikelen), beeld (vaak 
screenshots) en een combinatie 
daarvan. Disk één bevat daarnaast 
een ontzellend handig extraatje: 
het direetory utility EcoDisk. Net 
als zijn soortgenoten DirOpus, 
MultiTool en Disk Master helpt dit 
programma me bij het beheren 
van m'n harde schijf en floppy's. 


lijk niet meer zonder. 

Artikelen bestaan doorgaans uil 
meerdere bestanden. Persoonlijk 
lees ik een hoofdstuk liever in één 
keer, maar dat is voor bezitters van 
Amiga's met slechts 512 Kb RAM 
meestal niel weggelegd. Ik kan dan 
ook best leven met deze oplossing, 
waar ik overigens uit afleid dat Magic 
Books zich niet louter richt op A1200 
eigenaars. Daar Kickstart 5.x eigenlijk 
alleen maar extra opties telt Len 
opzichte van eerdere versies, vermoed 
ik dat ook de informatiebehoefte van 
bezitters van oudere machines volop 
wordt bevredigd. 


; é Á Het kan dus gebeuren dat U in de Horkbe end 
Als Amiga-gebruiker kun je eigen- | de dlrttie To sf vet 15 is bitse dus 


AFDRUKKEN DAN MAAR? 
De bediening van Magic Books 
(waarom eigenlijk een Engelse titel?) 


iconen bij een beeaalde file bevinden! zich zelf. ook u 
ze OA Nel 
GE gever, zoals va op et hann naat Het TA Akela ne 


Als een file bi nd*,infa.file! ziet U op de He dus geen 
ke beaten en Te a et Joren) pero Vest ET 





is zowel eenvoudig als een beetje 
klungelig. Zo moet ik de artikelen 
altijd eerst verlaten alvorens ik de 
bijbehorende illustraties kan bekijken. 
Sommige plaatjes zijn weliswaar ver- 
duidelijkt met enkele regeltjes tekst, 
maar voor de volledige informatie ben 
ik toch afhankelijk van de artikelen. 
Het komt erop neer dat als het plaatje 
eenmaal op mijn scherm prijkt, ik 
soms niel meer weel wat er nou pre- 
cies in de tekst stond. Het voortdurend 
switchen tussen tekst en beeld ervaar 
ik als behoorlijk omslachtig. 
Afdrukken op papier dan maar? De 
producent raadt het gezien de omvang 
van de info (850 pagina’s A4) pertinent 
af. Ik ook - dat scheelt immers weer 
een boompje of twee. Er zit niets 
anders op dan er maar mee te leren 
leven. Dat geldt ook voor het nogal 
onhandige programma waarmee ik 
door de tekst blader, de zogeheten 
reader, Als verwende gebruiker 
verwacht ik namelijk dat ik de cursor- 
toelsen kan gebruiken om langs de 
lettertjes te wandelen. Die mogelijk- 
heid wordt me echter niet geboden. 
Het is telkens een volle pagina vóór- 
of achteruit. 


| HERKEN MET. TODOS. J.N, deel 2 


_ doals 
letje papier een pen (u er 





in een file. 
heet, dan N 





lcisoon ziet, Bieden; ; 








Het is telkens één pagina vóór- of achteruit. 


Alhoewel ik door de jaren heen al 
Mink wat vaardigheden onder de knie 
heb gekregen, ontdek ik tijdens het 
lezen van de documenten dat er nog 
heel wat onderwerpen bestaan waar 
ik nauwelijks iels vanaf weet. Het 
leeuwendeel van de documentatie 
wordt echter gevormd door brood- 
nodige basiskennis. Te denken valt 
aan de handleidingen AmigaDOS, 
Werkbank en Werken met de Hard- 
disk. Voor gevorderden is er een digi- 
taal boekwerk over de programmeer- 
laal ARexx. 

Hoewel het een verademing is om na 
al die jaren uit zoveel Nederlands- 
talige informatie te kunnen putten, 


geell de gehanteerde taal een ietwal 
krampachtige indruk. Zo wordt het 
woord file zelden vertaald in bestand, 
heet de Werkbank nog steeds Hork- 
bench, een harde schijf steevast hard- 
disk en verwijst de tekst naar Plaatje 1 
terwijl het pull-down menu over 
Picture 1 spreekt. Geen compli- 
ment voor een pakket dat zich als 
een complete vertaling profileert. 
Daarnaast plaats ik vraagtekens bij 
de uitleg die bij bepaalde onder- 
werpen wordt gegeven. Zo stelt 
een tekst dat een track van een 
harde schijf te vergelijken is mel 
de groeven van een langspeelplaat. 
Dat is dus absoluut niet waar. Een 
LP heeft slechts één groef (per 
kant) die als een spiraal van 

buiten naar binnen loopt (of 
andersom, ‘t is maar hoe je het 
bekijkt). Een harde schijf op zijn 
beurt bevat meerdere afzonderlijke 
tracks die keurig cirkelvormig zijn. 
Elders lees ik glimlachend de regel 
‘Tet oudste document is een Chinees 
manuscript, gedateerd in het jaar 868 
voor Christus’. Zoek de fout. De 
lovenswaardige pogingen (ze staan 
namelijk los van de directe vertalin- 
gen) van de samenstellers om de za- 
ken wat minder abstract voor te 
stellen, monden nogal eens uit in een 
onnauwkeurige for mulering. Overi- 
gens zorgen deze oneffenheden 
nauwelijks voor een waardevermin- 
dering van Magic Books. Daar is de 
hoeveelheid Nederlandstalige infor- 
matie gewoonweg veel le groot én 
bruikbaar voor. 


CD-ROM'S IN KAART 


Magic Books heval ook informatie over 


programma’s die ik niet bezit (het 
lezen ervan maakt me overigens wel 
wat hebberig). Zo ontwaar ik op de 


tweede diskette een complete vertaling 


van de handleidingen die de ‘agenda’ 


Organiser en de tekstverwerker Word- 


Worth 45E (aangevuld met een stukje 


historie van de typografie) vergezellen. 


Op disk drie worden de data- 
base DataStore en Scala (MM 
500 én 400) uitgelegd, terwijl 
de volgende schijf de 
krachtiger functies (bullons 
en var iabelen) van dit multi- 
media-programma onder de 
loep neemt. Op deze disk tref 









ik ook de handleiding van het mat: EL Narrow | 
Page Format; ES | mn np 
tekenpakket Per sonal Paint Page Size: Ee MA Jin | 1) Maatinstel ins: a Cn of 
eh Die blijkt : Ì ä ee) … Pestöcriet point 
aan. Die blijkt zo groot, dat ze En | 2) Welke soort papier gebruikt u in 
ook een aanzienlijk deel van CenterX: VJ Left: DO Jin ® | wo printer; M, Legal, Hide, 
hen k i | 

de vijfde floppy vult. De Center Y Ei Top ee | 4) Moet de plaat al dan niet gecen- 

sn 6 El EE | treerd op het papier geprint 
resterende ruimte op dit ‚varden? 
nn dl Wens 4) Mordt de plaat in Portret mode 
informatiedragertje komt ten of in Landscape node op papier 
goede aan een geweldig tha 
overzicht van de ed-rom’s die Plaatje-2-l  |r 
er voor de Amiga verkrijg- { 
baar zijn. Bij alle circa vier- _ Beelden zeggen vaak meer dan wobrden; maar een combinatie 
honderd cd’s staat vermeld van beiden maakt de informâtie pas echt glashelder. Jel 

[| er Ue ad Pa 
LN ” 


waar ik ze kan kopen, wat ze le bieden 
hebben, welk type Amiga er het 

meeste haat bij heeft alsmede een 
opsomming van de eventuele beper- 
kingen. Een aanwinst! 

Dat geldt trouwens ook voor het 


| Het gadget on het pro- 


granaa af te sluiten, 


Tab-bladen waarmee u 


| naar een ander deel wan "5 Ei 


|, het programma springt. 


Jhad! Laad d script _ 


EditPRT.. | _EditPS.…. | 
Edit Page. | 
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laatste 

schijfje uit 

Magic Books. Deze 

flap zou eigenlijk standaard bij 


elke Amiga moeten zitten. Een 
negendelige tekst legt me alles uit 

over het fenomeen cd-rom. 

ken boeiend schrijven in vier 
delen gaal onpartijdig in op 

de verschillen tussen Amiga's 
en pc's. Het overzicht van de 
verschillende extensies die 
programma’s aan een 

bestand toevoegen prijkt 
inmiddels in papieren vorm 

op mijn prikbord. Maar ook 

de lijst met library's - com- 
pleet met functie, naam en 
circulerende versies - mag 

met recht een ‘standaard- 

werk’ worden genoemd..e., oee 
overige documentatie ap» paden Ls 
disk doet er overigens SA 

ie veel voor onder, Wat Le 

denken van de onderdelen Monets 
terminologie, Het Computerwoor- 
denboek, Werken met Aminet CD's, 
Amiga-clubs in Nederland, Errors op 
de Amiga, Wat Ee dem?, Alles 
over inkjet-priú elf‘éen scart- 
aansluiting maken, Wat is MPeg?g set 
Alles over de PowerAmiga en Het 


A, 


A, 


EE an Uw Ed atuur? 


} CONCLUSIE 
Het pakket Magic Books bevat een 
gig antische hogsentaeidigformatie 
sin onze eigen eer elijke taal. Met 
name disk. één, vijf en zes bevalten 
puur naslagmateriaal. De gebruikers- 
in erjaef doel een beetje verouderd 
Jaan - het “Ontbreken van eursortoels- 
„ondersteuning is een regelrecht 
“gemis. Wie z’n Amiga goed wil leren 
“kennen, mag APERREFE eigenlijk niel 
laten lopen. 
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Wie over een SCSI cd-romspeler beschikt, kan vanaf heden ook ge- 
nieten van Video CD's en CD-i Movies: films in 24-bits kleur en 16-bits 
stereogeluid. De sleutel tot al dit fraais wordt gevormd door de 
SMD-100, HiSoft's nieuwe Video CD MPEG-decoder. Een Amiga is zelfs 
niet eens nodig, maar levert wel de nodige voordelen op. 






e kennen het Engelse HiSoft 

vooral van de (Surf) Squirrel, 

dat handige apparaatje 
waarmee we een A1200 uitbreiden met 
een SCSl-aansluiting. Met de SMD-100 
slaat de innoverende firma een geheel 
andere weg in: die van het digitale 
heeld. De decoder is geschikt voor 
elke televisie (of videorecorder) die 
over een SCART-, S-Video- of com- 
posietaansluiting beschikt. Voor de 
GECOMPRIMEERDE INFORMATIE 
De SMD-100 bestaat uit een klein, 
matzwart metalen kastje (afmetingen: 
12 x6 x 13 cm). Aan de voorkant vin- 
den we enkele witte opschriften, een 
infrarood sensor ten behoeve van de 
afstandsbediening en een groen ledje. 
Achterop ontwaren we twee vijftig- 
polige SCSI-2 connectors, een 21-pins 
EuroAV/SCART-aansluiting, een 9-pins 
genlock-bus, een ingang voor de 
meegeleverde adapter en vier dip- 
switches. Met deze minuscule schake- 
laartjes stellen we het SCSl-adres in en 
sluiten we de keten af (figuur 1). 
Het geheim zit binnenin: daar bevindt 
zich een 16-bits microprocessor die de 





besturing zijn we vooralsnog aan- 
gewezen op de meegeleverde af- 
slandsbediening. Momenteel werkt 
HiSaoft echter hard aan programmatuur 
die ons in staat stelt de SMD-100 
‘gewoon’ via de Amiga te controleren. 
De vereiste (externe) ced-romspeler 
moet van het SCSI-type zijn en min- 
stens op dubbele snelheid kunnen 
draaien (lees: een overdrachtssnelheid 
hebben van 300 Kb/seconde). Wie niet 
over een SCSl-interface en een bijbe- 
horende cd-romspeler beschikt, kan de 
SMD-100 altijd nog als stand alone unit 
inzetten. Straks zullen we zien of dat, br 
sezien het toch wel forse prijskaartje, É Kn 
de moeite loont, Figuur 1: Aan de achterkant van de SMD-100 
vinden we vier handige dipswitches terug. 
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volgens het MPEG1-protocol gecom- 
primeerde beeld- en geluidsinformatie 
van de Video CD real time decodeert 
en naar het televisietoestel of de video- 
recorder stuurt. Een Engelstalig boekje 
met 24 bladzijden geeft voldoende aan- 
wijzingen om de zaak aan te sluiten en 
op te starten. 

In principe kunnen we de SMD-100 
semakkelijk in de SCSI-keten van de 
Amiga opnemen. Helaas is de benodig- 
de software op het moment van schrij- 
ven nog niet beschikbaar. “Ergens in 
december”, vertelt een HiSoft-mede- 
werker desgevraagd. Omdat het vol- 
gende nummer van Amiga Magazine 
pas eind februari verschijnt, besluiten 
we het apparaat in zijn stand alone- 
hoedanigheid te testen. Tussen de 
regels door blikken we alvast vooruit 
op de extra mogelijkheden die ont- 





cd-romspeler 
met terminator 





Figuur 2: Het aansluitschema van HiSoft's SMD-100. 


staan na de installatie van de aange- 
kondigde Amiga-software. HiSofl 
toonde zich namelijk bereid om, speci- 
aal voor Amiga Magazine, een tipje 
van de sluier op te lichten. 


INTERNE TERMINATIE 

In onze testopstelling gebruiken we 
een externe Sanyo cd-romspeler (type 
CRD-254SH, quad-speed), die normaal 
aan onze computer is gekoppeld. We 
verbinden de drive via een SCSI-kabel 
met de SMD-100, In de andere SCSI- 
aansluiting van de ed-romspeler bren- 
gen we een terminator aan. De de- 
coder sluiten we intern simpelweg af 
door het vierde dipswitchje omhoog te 
zetten. Daar hebben we dus geen extra 
terminator voor nodig. 

Vervolgens dienen we le verifiëren of 
de SCSI-ID'’s oftewel de adressen van 
de twee apparaten niet met elkaar 
conflicteren. Ook dit regelen we met 
de dip-schakelaars. Tenslotte ‘trekken’ 
we een SCART-kabel van de SMD-100 
naar het televisietoestel (figuur 2). 

De installatieprocedure zit erop. We 


data 


SMD-100 





Figuur 3: Na het opstarten behoort het SMD- 
logo in beeld te verschijnen. 


interne 
terminator 


SMD-100 





controleren de verbindingen, stoppen 
de stekker in het stopcontact en zetten 
het geheel onder spanning. Enkele 
tellen later verschijnt het Digital Video 
SMD-logo in beeld, een teken dat alles 
werkt (figuur 5).In de doos van de 
SMD-100 zit ook een ‘gratis’ Video CD 
-in ons geval de ‘biggest British film of 
all time”: Four 
Weddings and a 
Funeral. Een leuk 
gehaar van HiSoft, 
maar gezien de 
prijs van de bun- 
del (f 599,-) 
eigenlijk maar 
heel normaal. 
Trillend van span- 
ning en ongeduld 
leggen we het 
eerste schijfje 
(het betrefl een 
dubbel-cd) in de 
lade van de drive. 
Met de afstands- 
bediening geven 
we helt comman- 
do Play en 
zowaar. de lade 
sluit zich en de 
film begint te spelen: heel scherp, 
prachtige kleuren, vloeiende bewegin- 
gen en een goed geluid op de koop toe. 
De kwaliteit laat zich zonder meer 
vergelijken met een VHS-film en is 
misschien nog wel wat heter! 


9 volts- 
voeding 


scart-kabel 


TITELS TOEVOEGEN 

De afstandshbediening stelt ons in staat 
om snel voor- en achteruit te spoelen, 
heelden stil te zetten, de film in slow 
motion te bekijken en het volume te 
veranderen. Als we over een moderne 
televisie beschikken, dan kunnen we 
de kwaliteit van het beeld verder ver- 
beteren door tijdens het afspelen nog- 
maals op de Play-knop te drukken. De 
button verandert dan in een zogeheten 
output selector, waarmee we schakelen 
tussen de standen composiet, RGB, S- 
Video en Genlock RGB. De mode KGB 
levert volgens Hisoft de beste kwaliteit 
op. 

Als we de video output (PAL) van onze 
Amiga verbinden met de 9-pins gen- 
loek-poort van de SMD-100, dan zijn 
we in staat om titels over de film heen 
te projecteren. Daarvoor dienen we - 
wederom met de Play-toets - wel eerst 
de mode Genloek RGB te activeren. 
Veel interessante toepassingen van 
deze optie kunnen we niet bedenken. 
Presentaties wellicht? 

Voor het afspelen van audio-cd’s leent 
de SMD-100 zich niet. Het apparaal 
herkent de muziekdrager niet eens en 
meldt zelfs dat er helemaal geen schijf 
in de drive zit (figuur 4). Wat dat 
betreft doet de SMD-100 precies wat 
hij belooft. Niets meer, maar ook niets 
minder. 


Het ziet er echter 
naar uil dat de 
beloofde soft- 
ware voor een 
toegevoegde 
waarde gaat zor- 
gen. Eén van 
HiSoft's doel- 
stellingen is een 





Figuur 4: Een audio-cd? 
speciale interface Welke audio-cd? 

voor Scala. 

Waarschijnlijk zijn we binnenkort dan 
ook in staat om de SMD-100 vanuit het 


multimedia-pakket aan te spreken en 
wellicht ‘geprogrammeerde’ passages 
van een Video-CD in beeld te brengen. 
Verder heeft het bedrijf een ‘losse’ 
Amiga-player in petto en is er tevens 
een andere ROM in de maak, die de 
SMD-100 een stukje veelzijdiger 
behoort te maken. 


CONCLUSIE 

In combinatie met een SCSI cd-rom- 
speler en een geschikte televisie is de 
SMD-100 zonder meer een prima 
afspeelapparaat voor Video-CD)’s en 
CD-i Movies. De kwaliteit van het 
beeld en het geluid laat niets te 
wensen over. Minder te spreken zijn 
we over de verplichting om de ed-rom- 
speler telkens los te koppelen van de 
computer en hem vervolgens samen 
met de SMD-100 naast de televisie te 
zetten. Verder vinden we het apparaat 
hehoorlijk duur. Ten eerste omdat het 
niet veel meer kan (welbeschouwd 
zelfs minder) dan een CD52 met een 
MPEG-maodule. Bovendien baseert de 
SMD-100 zich op een uitstervende 
techniek. Alles wijst er namelijk op dat 
de DVD (Digital Versatile of Video 
Disk) de Video CD en de CD-i metter- 
tijd zal vervangen. Daar komt bij dat 
we voor hetzelfde geld een complete 
CD-i speler van een bekend Neder- 
lands merk aanschaffen. En wat te 
denken van die Koreaanse Mini 
Audioset die we zagen: volledig com- 
patibel met Video-CD)’s, maar zelfs met 
luidsprekers nog altijd goedkoper dan 
de SMD-100... Misschien dat we na hel 
verschijnen van de aangekondigde 
software heel anders over het prijs- 
kaartje denken. Maar om die kente- 
ring te bewerkstelligen, zal de pro- 
srammatuur toch heel wat in huis 
moeten hebben. 


Ad Louter 


Product: SMD-100 Video CD MPEG Decoder 
Producent: HiSoft Systems (UK) 

Prijs: f 599,- 

Inlichtingen: Computer City, 

telefoon: 010-4517722 

HiSoft op Internet: 
http://www/hisoft.co.uk/products/amiga/ 
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Veel buitenlandse spelpraducenten bieden 
hun games per postorder aan. Nederlanders 
staan van nature een beetje huiverig tegen- 
over deze manier van betalen. Toch neemt 
het aantal bestellingen uit de lage landen 
gestaag toe, zo blijkt uit gesprekken met de 
softwarehuizen. Een verdienste van B 
Gamelover? Je zou het wel zeggen alsjeziet B 
met welk een enthousiasme de vedactiemet B 
nieuw materiaal wordt bestookt. 


GEK VAN VLEIGEES 1 

Spelproducent Forgotten Myths heeft 
zichzelf hernoemd en heet voortaan The 
Skunkworks. Momenteel onderhandelt 
het lerse team met software-uitgever 
Guildhall over de lancering van Wingnuts 
(zie ook de vorige GamelLover). 
Skunkworks heeft beloofd zo snel moge- 
lijk een exemplaar van deze doldwaze 
‘flight-simulator’ onze kant op te sturen. 
Kijken we naar de screenshots van de 
ruwe versie, dan doet het spel een beetje 
denken aan Wings. In beide games kijk je 
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als het ware over de schouder van de 
piloot mee naar het gevecht. In Wingnuts 
speelt die strijd zich af in een grote arena 
op de idyllische planeet Holy Doobie. Daar 
staat een keur aan piloten te springen om 
elkaar in diverse vliegende kratten te lijf 
te gaan. Maast deelname aan het 
‘gewone! gevecht kun je ook besluiten om 
je vliegvaardigheid op de proef te stellen. 
Dit examen bestaat uit een vlucht door 
tunnels val obstakels. De betere piloot 
kan hier extra hardware en vele punten 
verdienen. Have the guts to go Wingnuts! 
Inlichtingen: The Skunkworks, 9b Park 
Parade, Lisburn, County Antrim, BT27 4AJ, 
Noord-lerland 

Telefoon: 0044-184.667.5453 





MEDIA-OORLOG 
In het jaar 2045 ziet de aarde er volkomen 
anders uit dan nu. Vrijwel alles draait er 
om kijkcijfers. Oorlogen worden niet meer 
door soldaten uitgevochten, maar door de 
toonaangevende media-giganten. Het be- 
langrijkste wapen in de strijd is Burnout, 
een geheel nieuwe sport die de kijkcijfers 
nóg meer moet opkrikken. Vulcan Soft- 
ware brengt de rage naar je Amiga. 
Burnout behelst een ‘show voor de mas- 
sa’, waarbij uiteindelijk slechts één deel- 
nemer (de beste) overleeft. Nee, we 
hebben het hier niet over een 
gladiatorengevecht. In Burnout 
kruip je achter het stuur van 
een futuristische auto en neem 
je het op tegen drie andere 
drivers. De races vinden plaats 
op vier uitdagende, cirkel- 
vormige circuits. Wanneer je 
daar niet genoeg aan hebt, kun 
J je binnenkort je lol op met een 
serie add-on disks met meer 
wagens en tracks. Vulcan heeft 
bovendien een level-editor 
aangekondigd, waarmee je het 
geheel naar eigen smaak kunt 
poelijsten. 





Om een beetje soepel te scheuren heb je 
wel een AGA-Amiga met minstens zes Mb 
RAM nodig. Een dergelijke configuratie 
staat garant voor een anímatie-rate van 
25 frames per seconde, compleet geren- 
derde graphics, zes kanalen vol stereo- 
muziek en geluidseffecten, toernooi- en 
knockout-opties en natuurlijk veel race- 
plezier. Snor de veiligheidsriem alvast 
maar aan! 





Inlichtingen: Vulcan Software Ltd., Vulcan 
House, 72 Queens Road, Buckland, 
Portsmouth, Hants, PO27NA, Engeland 
Telefoon: 0044-1705.670.269 
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In de eerste maand van ‘97 lanceert Vul- 
can Software een nieuw adventure dat 
luistert naar de naam HellPigs (subtitel: 
Let's Kick Some Ass). Het spel wordt 
omschreven als ‘het grootste grafische 
actie-adventure dat ooit op een Amiga 
heeft gedraaid’. Bovendien moet je acht- 
tien jaar of ouder zijn om te môgen spe- 








len: het schijnt er allemaal nogal ‘vol- 
wassen’ uit te zien. En dat niet alleen. 
Ook de gebezigde taal belooft van een 
dusdanig niveau te zijn dat al te jonge 
oortjes er beter niet naar luisteren. Wie 
daar niet van wenst te genieten, kan al- 
tijd nog een onbegrijpelijke taal instellen 
(HellPigs biedt er zes). 

We weten eigenlijk niet precies waar we 
aan toe zijn met HellPigs. De eerste 
beelden getuigen van een Lucasarts- 
achtig adventure, maar ademen de sfeer 
van het pc-spel The Dig. Het wordt 
geleverd op maar liefst 22 floppy's en 
eenmaal geïnstalleerd op de harde schijf 
neemt het ruim twintig Mb in beslag. De 
systeemeisen vallen mee: minimaal een 
68000 Amiga met 2 Mb RAM. De produ- 
cent adviseert echter een snellere machine 
(als het even kan een ‘030’ met 4 Mb 
RAM), zodat de Full Motion Video en de 
spraak-elementen volledig tot hun recht 
kunnen komen. Vulcan Software koestert 
trouwens plannen om ook een cd-romver- 
sie van HellPigs uit te brengen. Heel ver- 
standig, lijkt ons. 
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EEN APPLAUSTE WAARD 

Applaud Software, het bedrijf dat voor 
zichzelf klapt, heeft de smaak goed te 
pakken. DNA - The Variety of Life is 
amper uit of de Engelse spelproducent 
kondigt alweer twee nieuwe games aan: 
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A500 
Hunt for Red October f 29,- 


Ninja Turtles 
Prem. Man. 3 
Swiv 

Worms 


Al 200 
Extreme Racing 





Ï 29,- 
Í 49,- 


f 19, 
f 59,- 


f 49, 


ontzettend op met gebroken 


 tegels… 


Cygnus 8 op zijn beurt doet 
denken aan een mix van 
diverse genres. Op de screen- 


shots ontwaren we een adven- 


ture-gedeelte, een venster voor 
een koele blik op de wereld 


om je heen en zelfs een com- 


plete Space Invaders-kloon. Het 


spel speelt zich af in de 


onmetelijke ruimte, waar een 
bepaald probleem-opgelost 


B moet worden. Door alle plan- 


eten in de regio te bezoeken, 
contact te leggen met de 


\ lokale bewoners en een slimme 


conversatie te voeren komt de 
oplossing steeds dichterbij. Al 
vliegend van melkweg naar 
melkweg bots je regelmatig op 
onwelwillende luchtpiraten die 
je heroïsche opdracht serieus 


ed kunnen dwarsbomen. Als je 


het mij vraagt wordt dit een 
zalig wintertje. 

Inlichtingen: Applaud Software 
Ltd, 33 York Road, Church 
Gresley, Swadlincote, Derbys, 
DE11 9QG, Engeland 

Telefoon: 0044-1283.217.270 
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Kelly Software 


Fears 

Gloom deluxe 
Legends 

Sim City 2000 


f 39,- 
f 49,- 
f 39, 
f 39,- 


HARDWARE 

Tower voor 1200 vanaf f 346 - 
CD-ROM 6x Í 149,- 
Speedmouse Logic 3 199 
Diverse joysticks 

Diverse kabels 


Blockhead en Cygnus 8. Beide pro- 
ducten staan gepland voor begin '97. 
Blockhead is een puzzelspel dat zijn naam 
ontleent aan de hoofdrolspeler: Bertie the 
Blockhead. In een met blokjes en tegels 
gevulde platformwereld staat onze vriend 
voor de zware taak een aantal bananen 

- uit een doolhof te 
halen. Het zal 
duidelijk zijn dat 
de omgeving niet 
meewerkt aan dit 
plan. Vooral bij het 
omzeilen van de 
obstakels vereist 
Blockhead flink 
wat handigheid. 
Oh ja, pas 


CD32 

Beavers 

Bump + Burn 
Elite Frontier 2 
Out to Lunch 
Roadkill 


f 29,- 
f 29 
f 39,- 
f 29 
f 39.- 


Kelly Software 
tel/fax: 026-3113546 
BBS: 040-2816258 
Rabobank nr. 3816.88704 
KvK nr. 86050, Arnhem 

CD ROM 

Aminet set |, 2 of 3 
Amos PD CD 

Eric Schwartz 

Fresh Fish 10 
Workbench add on 


Ook andere titels zijn op 
bestelling verkrijgbaar. 
Alle prijzen zijn exclusief 
verzendkosten. 


f 59,- 
f 59. 
f 49, 
f 29,- 
f 49, 
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-Ray fl moet worden gezien als een 

soort bibliotheek voor gebruikers 

van raytrace-programma’s. Op de 
disc vinden we 80 Mb objecten voor 
Imagine en Lightwave, 205 Mb achter- 
grondplaatjes (backdrops) en struc- 
turen (textures), 45 Mb AGA-ani- 
maties, 40 Mb ECS-animaties, 15 Mb 
stills (uit die filmpjes) en 50 Mb pre- 
views, Daarnaast biedt X-Ray 1 een 
kleine 10 Mb raytrace-gerichte public 
domain programma’s, 5 Mb postscript 
lettertypen en 9 Mb DEM-files. DEM 
staat voor Digital Elevation Maps. Het 
zijn bestanden waarmee we via de 
landschapgenerator Vista bestaande of 
fictieve scenery’s tot leven wekken. Bij 
elkaar opgeteld slaat er 455 Mb op 
X-Ray 1. Niet propvol dus, maar toch 
zeker geen gekke score voor een 
hedendaagse cd-rom. 


Vier textures en backdrops, gerenderd met het pakket Real3D. Linksboven een voorbeeld van een 





SMAKEN VERSCHILLEN 

Ken product als X-Ray 1 kan goed van 
pas komen. Immers, waarom met veel 
pijn en moeite een ruimteschip of 
robot construeren als iemand anders 
dat al eens gedaan heeft? Natuurlijk 
gaat dit principe niet altijd op. Het 
aangereikte object zal namelijk lang 
niet altijd overeenkomen met uw kijk 
op dat voorwerp. In het geval van 
X-Ray 1 is die kans echter bijzonder 
klein. Van een dom, alledaags voor- 
werp als een stoel staan er bijvoor- 
beeld al zes exemplaren op de disc. 
En wat te denken van tien soorten 
insecten, tien keer het menselijke 
lichaam en veertig (!) verschillende 
ruimteschepen? 

Op de ed staat ook een uitgebreid Ami- 
gaGuide-bestand dat in het Duits en 
het Engels de inhoud toelicht. Klikken 





bumpmap, daarnaast een kleurige repeat-texture. Onder twee resultaten op basis van de materialen 


hout (links) en steen. 





e Dibhotheek 


Uit onvrede over het bestaande assortiment raytrace cd-rom's 
besloot Stephan Obermeier het heft in eigen hand te nemen. 
Dagenlang struinde hij Bulletin Boards en Internet-sites af op zoek 
naar bruikbaar materiaal. Het urenlange downloaden, de bijbe- 
horende hoge telefoonrekening en de weken van sorteren werpen 
een dezer dagen hun vrucht af. Als schot voor de boeg lichtte 
Robert van Roon de bèta-versie van de cd-rom X-Ray 1 door. 


we in de index bijvoorbeeld op het 
knopje Imagine, dan belanden we 
meteen in de bibliotheek met Ima- 
gine-objecten. In plaats van een op- 
somming treffen we hier een keurige 
onderverdeling aan: voorwerpen met 
betrekking tot het huishouden vinden 
we in Household en voor ruimte- 
schepen en robots duiken we in het 
laadje Space. Zeer verzorgd. Wel jam- 
mer dat Obermeier geen korte om- 
schrijving van de pd-programma’s in 
het guide-bestand heeft opgenomen. 
Daarvoor moeten we nu eerst naar de 
lade van het desbetreffende pakket 
manoeuvreren (of even het kadertje 
hij dit artikel raadplegen). 


VIRTUELE BOUWDOOS 

Van alle objecten, textures en back- 
drops brengen we via één muisklik 
een 52-kleuren voorvertoning in 
beeld. Vooral bij objeeten is dat erg 
handig: we hoeven de voorwerpen 
niet eerst te renderen om te achter- 
halen hoe ze er precies uitzien. Dat 
hespaart flink wat tijd. De inhoud van 
de lade Backdrops is helaas aan de 
magere kant. We vinden er weliswaar 
elf mooie plaatjes van walken 
(onderverdeling Sky), maar cate- 
gorieën als Landscape, Space en Misc 
bevatten toch echt te weinig achter- 
gronden. De schuifbakken Objecten, 
Textures en Demo-Animations zijn 
daarentegen weer wel goed gevuld. 
De inhoud is bovendien van een 
goede kwaliteit. 

Hoe fraai het kant-en-klare materiaal 
ook is, er gaat niets boven het zelf 
maken van objecten. In dat opzicht, 
maar vooral ook door de aan- 
wezigheid van tal van textures en 
backdraps, lijkt X-Ray nog het meest 
op een ‘virtuele bouwdoos’, Om te 
laten zien wat er zoal mogelijk is met 
een raytracer staan er verschillende 
demo-animaties op de compact disc. 
Deze filmpjes, gerenderd met Light- 
wave, dienen zich aan in de formaten 
HAMG en HAMS, zodat ze op elke 
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De oranee Woment en CoolBot met op de ac 
backdrops (gerenderd met Lightwave). 


Amiga te bekijken zijn. Vooral de ani- 
matie van het kampvuur in de grot is 
zeer geslaagd. 

We vinden het bijzonder opmerkelijk 
dat de AmigaGuide met geen woord 
rept over de DEM-files en de post- 
script fonts. Die zijn namelijk zonder 
meer het vermelden waard. Als het 
aan ons lag hadden ze zelfs een 
plaatsje gekregen in het preview-sys- 
teem van X-Ray 1. Nu moeten we de 
DEM-bestanden eerst in Vista laden 
om ze te bekijken. Om de postscript 
lettertypen op het scherm te toveren 
zijn we aangewezen op een pakket als 
Pagestream. Dat had makkelijker 
gekund. Overigens voorziet de cd-rom 


Head, | ic Iph swim, Dino ri an 


tergrond vier verschillende 


derom vier back drops, ditmaal 
gerenderd met Imagine. De bakdron rechtsonder is een DEM-file. 


in speciale pro- 
gramma's om de 
 postscript fonts om 
te zetten naar 5D- 
objecten. 


r BEKIJKEN EN 
BEWERKEN 

‚Het tweede belang- 
rijke onderdeel van 
X-Ray 1 wordt 
gevormd door de 
directory GFX-Soft. 
8 Hier vinden we 
diverse viewers en 
tools voor plaatjes 
pen animaties. Alle 
bekijk- en be- 

Pe werkprogramma's 
__doen waarvoor ze 
bedoeld zijn - de 
een wat sneller, de 
ade wal en maar nauw een 
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uit. 
Voor wie wel eens animaties in een 
ander dan het Amiga-formaat wil be- 
kijken, is er het programma Xanim. 
Een ware alleseter, want dit program- 
ma lust zowel FLI- als QuickTime- en 
MPeg-bestanden. 
Met Ultraconv kunnen we een reeks 
plaatjes oftewel sequence geauloma- 
tiseerd bewerken. Handig wanneer u 
bijvoorbeeld een complete animatie 
wil terugrekenen naar een ander 
schermformaat, terwijl u helemaal 
geen zin heeft om daar een ARexx- 
script voor te maken. 
| Vectrex op zijn 
LEM beurt is een object- 
Beke editor die overweg 
sj kan met zowel 
ges Lightwave- als 
ss Imagine-objecten. 
Het programma 
< heeft een hand- 
we matige trace-func- 
se E 3 tie, waarmee we 
Ge van een eenvoudig 
‚ plaatje een 5D- 
object maken. Als 
voorbeeld noemen 
ee we een simpel 
zwart logo op een 
witte achtergrond. 
We creëren het 
object door met de 
muis de contouren 
van het logo te vol- 
gen. Vervolgens 
kunnen we dat logo 
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uitgebreid bewerken, bijvoorbeeld 
door het te scalen of het van dikte 
(ertrude) of vorm te veranderen. Een- 
maal tevreden kunnen we het objeel 
gebruiken in een pakket als Imagine. 
Vectrex kan ook (fractal-)bomen 
berekenen, al dan niet met bladeren. 
Verder is hel pakket in staat om aan de 
hand van een plaatje ‘hobbelige’ 
objecten te genereren. Hierbij worden 
de kleuren van de afbeelding omgezel 
in hoogteverschillen. 


EVEN DOORBIJTEN 

Het driedimensionale effeeten-pro- 
gramma Dust is wat ons betreft hel 
leukste pakket in de GEX-Soft direc- 
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De e programma’s op X-Ray 1 
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ET IENS ECE ene LE neerde gebruikers zullen even moeten 
doorbijten om de uitgebreide 
mogelijkheden van het pakket te door- 
gronden. Die moeite wordt echter zon- 
der meer beloond. 


CONCLUSIE 
Het materiaal dat op X-Ray 1 slaat is 
divers en van een goede kwaliteit. De 
overzichtelijke AmigaGuide en de 
handige previews zorgen voor het 
nodige comfort. Jammer dat de DEM's 
en postscript lettertypen daar (in onze 
bêta-versie althans) niel van mee 
mogen profiteren. De enige echte 
misser van deze cd-rom schuilt in de 
eenzijdige inhoud van de lade Back- 
drops. Laten we dat even buiten 

geet s beschouwing, dan resteren er nog vol- 

aA ú LE doende objecten, textures en DEM'’s 
baiver oi die Fie REEN om de aanschaf van deze cd te recht- 
ele ne ne en vaardigen. 
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Eén van de specialiteiten van Dust is het Explode-Effect. Beneden in beeld bevindt zich de CLI van 


het pakket. Hobert van Hoon 

Lory. Het bevat tal van voorbewerkin- mand Line Interface (vergelijkbaar Product: X-Ray 1 

gen, die we in pakketten als Imagine met de Shell van de Amiga). Boven- Producent: Stephan Obermeier 

en Lightwave verder kunnen uil- dien spreekt Dust een eigen taal die Prijs: DM 39,50 

diepen. Dust is onder meer in staat om we eerst onder de knie moeten krij- GONDUIAE ENA (OEE EEN TODD RE, 

morphis, explosies en mathematische gen. Ter illustratie: om een venster te hae peen ee ler ige 
= nlichtingen: Software Store (D) 

vervormingen op objecten los te laten. verlaten, dienen we het woord ‘exit’ in telefoon: 0049-7156-951212 

Werken mel Dust vergt wel wal te geven. 

gewenning, want het programma Dust is zeker geen programma voor 

haseert wi op een eigenzinnige Com- beginners. Integendeel: zelfs gerouti- 
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BNN en en MacroVision En Bentt u van plan een „ PC-video OBE systeem aan te TELE 
| NA en U Bennebroekerdijk 187  ofsteltude aankoop uit omdat u nog niet overtuigd bent, laat u 
2136 LX Zwaanshoek ee dan Draco en/of Casablanca demonstreren. Draco en Casablanca 
telefoon: 023-5296166 zijn speciaal voor video-montage ontwikkeld en beide systemen 
telefax: 023-5470973 doen daarom zonder problemen waarvoor ze bedoeld zijn. De 
gebruiksvriendelijkheid en de beeld- en geluidskwaliteit zullen 
ok de echte den verbazen. 


DraCo: een n professioneel digital-video systeem re at EE EEE 
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| Casablanca: ‘betaalbaar dlaftaal video monteren 
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Een DraCo-systeem voor digital-video bestaat uit een computer (DraCo) en een video- 
kaart (Draco-Motion). Hiermee is het mogelijk om video (beeld+geluid) op harddisk op 
te nemen, te bewerken, te monteren (multilayer), titels toe te voegen en (3D-) effecten 
toe te voegen. Dit systeem is tevens geschikt voor het maken en op video zetten van | 
(3D-) animaties. 


Casablanca is een compleet en betaalbaar systeem voor digitale videomontage. Zonder 
kennis van computers kunt u hier direct mee monteren. Casablanca heeft het uiterlijk 
| en de afmetingen van een videorecorder. Casablanca wordt bedient met een trackball 
| Titels kunnen worden ingevoerd door met de trackball een op het scherm afgebeeld 
\_ toetsenbord te bedienen. Het is echter ook mogelijk om een toestenbord aan te sluiten 
| Casablanca maakt gebruik van uw video-monitor of televisie zodat een aparte monitor 
| niet nodig is 


Ee nn 


DraCo video-computer 


DraCo is een computer die speciaal ontwikkeld is 
voor digitale video-toepassingen. DraCo verschilt 
van andere computers vooral in de snelheid van 
de databus. De databus is snel genoeg (28-35 Mb/ | 
sec) om video ongecomprimeerd te verwerken | 
Draco is verder voorzien van een EDO RAM- | 
interface, een snelle grafische kaart met eigen be 
| 
| 
| 
| 


‚ Digitaal monteren met Casablanca 


Allereerst worden de ruwe scenes op harddisk 

opgenomen. Deze kunnen dan worden 
bewerkt. De scenes kunnen daarna eenvoudig gemonteerd worden in een tijdlijn. Voor 

| de overgangen tussen de scenes is het, naast een harde las, ook mogelijk om uit een 
scala van effecten te kiezen zoals wipes, fades, dissolves en diverse 3D-effecten. Ook 

| titels kunnen met diverse lettertypes, kleuren en bewegingen worden toegevoegd 

| Hierna kan het resultaat eenvoudig weer op video overgespeeld worden. Het achteraf 

| 

l 

| 























blitter, een FastSCSI-Il harddisk-interface en een AxSpeed CD-ROM drive. DraCo maakt 
gebruik van AmigaOS (v3.1) omdat AmigaOS bij uitstek geschikt is voor MultiMedia en 
Video toepassingen. De CUBE behuizing heeft een zware voeding en veel ruimte 


DraCo-Motion wijzigingen van de montage is geen enkel probleem 


ini 


Draco-Motian is een MJPEG-videokaart die het mogelijk maakt om video en audio op | Specificaties 
| 


° harddisk op te slaan en weer af te spelen. MovieShop software wordt bijgeleverd voor 
het opnemen, bewerken en afspelen van video. MovieShop ondersteunt o.a. meerdere (0 Casablanca maakt gebruik van AV-harddisken. Intern kunnen drie harddisken worden # 
tijdlijnen, tot 99 layers (video en audio), vele effecten zoals wipes, fades en 3D-| © aangesloten met een gezamelijke capaciteit van maximaal 27 Gb. Ook is het magelijk | 


| 
effecten. DraCo-Motion ondersteunt composite en YC-video (SVHS/Hi8). Optioneel YUV | em gebruik te maken van verwisselbare harddisken. Voor software updates, extra 
(Betacam) en MiniDV (FireWire) | effecten e.d. heeft de Casablanca een ingebouwde floppydrive. De beeldkwaliteit van 
| 
É 


j 
| de Casablanca ligt boven MiniDV, zodat het mogelijk is om via de MiniDV aansluiting EE 
| verliesvrij te monteren. Casablanca ondersteunt composite en YC-video (SVHS/Hi8). f 


Monument Designer 3.0 
Optioneel ook MiniDV (FireWire). 


Monument Designer is een 24-bit titelgenerator voor MovieShop. Monument Designer 
| is o.a. voorzien van anti-aliasing en alpha-channel berekening. Met Monument Designer 


Be kunnen titels en lago's in kleur, met perspectief, schaduw en licht-effecten eenvoudig | MiniDV-aansluiting voor Casablanca (voor Sony digitale camera's e.d.) ns 


|_worden toegevoegd aan het videobeeld. Ì S Alle genoemde bedragen zijn inclusief 17.5% BTW, prijswijzigingen voorbehouden 
| 


Casablanca (zonder harddisk, bel voor prijzen van harddisken) fl. 3.675 
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Een compleet Draco systeem is leverbaar vanaf fl, 14.000. Bent u geïnteresseerd, neem 
7 dan contact met ons op voor uitgebreide documentatie en/of voor een demonstratie. 
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De disk als 
Crash test dummy 


Het zal elke Amiga-bezitter wel eens zijn overkomen: een crash, gevolgd 





door de gevreesde melding ‘Volume X has a Read/Write error”. 
Dergelijke harddisk-fouten treden vooral op als de halfjaarlij kse backup nèt voor de volgende dag gepland staat. 
Uiteraard zijn we niet zo onverstandig geweest om nooit reservekopieën van onze favoriete programma's te 
maken, maar het meer recente werk op onze harde schijf loopt wel acuut gevaar. Specialistische hulp is dringend 
nodig om niet in paniek dan wel snikken uit te barsten. Op de Amiga Repair Kit, een cd-rom van het Duitse 
softwarehuis Schatztruhe, vinden we een stevige kluit van dergelijke diskdokters. 


e naam van het schijfje is 

enigszins misleidend. De Repair 

Kit bevat geen complete voorraad 
diagnose- en reparatie-software voor 
de Amiga, maar houdt zich uitsluitend 
bezig met tegensputterende harddisks. 
In totaal omvat de inhoud van de com- 
plete ed nog geen 40 Megabyte. We 
vinden het ietwat vreemd dat de 
samenstellers andersoortige 
reparatieprogrammatuur niet hebben 
bijgesloten; in het publie domain is op 
dit gebied wel het een en ander te vin- 
den (zie de rubriek PD-Productief in 
AM 41). Een groot deel daarvan mag 
ook vrij in cd-verzamelingen worden 
OpPZEnOmMmeEn. 
Eventuele extraatjes zouden zich 
bovendien in goed gezelschap hebben 
bevonden. De Amiga Repair Kit bevat 
weliswaar alleen specialistische soft- 
ware, maar die heeft wel het nodige 
prestige in de Amiga-wereld. Het 
pronkstuk van de disc is ongetwijfeld 
DiskSalv 4, het harddisk- 
reparatiepakket van Amiga-ontwerper 
Dave Haynie. Ook de oudere versie 5 
van dit programma staat op de schijf, 
evenals de inmiddels ‘antieke’ pd-ver- 
sie 2. Die is in een aparte directory 
met public domain software onderge- 
bracht, waar we programma’s aantref- 
fen als Angela Schmidts disk-editor 
DisKkey 3 en het AmiCDFS- 
bestandssysteem van Martin Berndt. 


tige actie en 
toonde dan ook 
{prompt de foul- 
ove Jabekaantsrs. 5 j melding ‘Validate 


IT 
iik Ünbekannter B error - Block 
Stat Unbekannt et 5 


sj Used Twice’. 
Toen we DS4 
vervolgens op de 
disk loslieten, 
lukte het echter 
niet om de schijf 
opnieuw te vali- 
deren. DiskSalv 
2, dat over een 
aparte \Validate- 
el ef optie beschikt, 
| Brader pe kreeg de disk 
nj wèl weer in orde 
| 8 Preview 3, C16-7-9 Sf £ { (uiteraard met 
EER nn sin van het 
user t DAreoteRen de user O | C/ nalr wegge- 
aportnane : DISKEY. en ne 
Eert, Ee …dkf ed il schreven pro- 
Een gere - a Se gramma). 
unt memory: 250 lee 7 \ 
B Na enkele her- 
—{ halingen van 
deze vrij simpele 
crash-test, die 
steeds dezelfde 
soort fout ople- 
vert, zingen we 
over lot het meer 27 
destructieve 
werk. Een vast- 
loper onder het 
defragmenteren 
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De inhoud blijft echter beperkt tot een | E EE EMR BFE Tal Venere van een schijf 


bijvoorbeeld, 
zo'n beetje het 
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zestal items. 





Uiteraard moest DiskSalv 4 meteen de E 7 een bestandssys- 
nodige beproevingen ondergaan. Voor grendel). Om te beginnen confronteer- teem kan overkomen. Dat probeerden 
de tests gebruikten we de populaire den we DiskSalv met een ‘resel under we dan ook; terwijl de bekende 
ZIP-drive met schijfjes van 100 Mb write’ - tijdens het wegschrijven van ‘defragger’ ReOrg nietsvermoedend 
(onze ‘vaste’ harddisks zetten we bij een flink programma werden de be- zijn werk stond te doen, kreeg de com- 
het uittesten van de geplande kende drie toetsen ingedrukt. De AIP- puter andermaal een reset le verduren. 
smerigheden uiteraard achter slot en disk vond dit uiteraard niet zo’n pret- De schijf was daarna uiteraard finaal 


DISKS OP 











FFS FFS-úC Ars FFS Fro=DC AFS FFS FFS-DC AFS 

De prestaties van Ami-FileSafe vergeleken met die van het 
FastFileSystem, zowel met als zonder Directory Cache. Teneinde 
de betrouwbaarheid te verhogen voerden we alle metingen tien 
maal uit. De waarden in de grafieken representeren het gemid- 
delde resultaat. 


_ Fast File Systen: Zj 
nd Internat ional Made: 
| zn je Directory Cache: ; 
futonount this partition: vi File systen black size: Gi 52 | 
Identifier = EE) Reserved blocks at Keen 
Mask [KTE| beginning: ZJ 
_ Kaxlransfer de end: B | 
Rn Use custon boot cade: en EO 
ber of custon boot blocks El 
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Met HDToolbox veranderen we eventueel de VE 





SAFE 


Het veroorzaken van harddisk-problemen is bepaald niet moeilijk. We 
kunnen de zaak op allerlei manieren in de soep laten lopen: door het 
draaien van ‘foute’ programmatuur, verkeerd instellen van de disk-para- 
meters, of het (te vroeg) resetten van de computer terwijl die net bezig 
is om gegevens weg te schrijven. Aan al déze oorzaken kan de gebrui- 
ker zelf wel iets doen. 

Allereerst is het verstandig om te zorgen dat het systeem zelf weinig 
aanleiding tot problemen kan geven. De praktijk heeft uitgewezen dat 
het gebruik van de Internationale en Directory-Caching (DC-FFS) 
bestandssystemen in sommige omstandigheden tot de vreemdste fout- 
meldingen kan leiden. Ook het vorig jaar geïntroduceerde AFS-systeem 
(AmiFileSafe) blijkt niet van alle smetten vrij. Meestal werken dergelijke 
snelle’ bestandssystemen wel goed, maar bij twijfel kan het zeker geen 
kwaad om op het relatief betrouwbare FastFileSystem terug te vallen. 
Daarnaast kunnen hacks als NickPrefs of FastlPrefs eveneens voor pro- 
blemen zorgen, doordat ze het systeem vaker laten crashen - meestal 
uiteraard op het ongelukkigste moment. Die kunnen we bij de minste 
twijfel dan ook maar beter verwijderen. Een enkele keer zorgt de zoge- 
naamde maxtransfer-waarde van harddisks voor problemen; als er bij 
het kopiëren van grotere bestanden problemen optreden is het 
mogelijk de moeite waard om deze via HDToolbox te veranderen, 
bijvoorbeeld in Ox1fe00 of desnoods Oxfe00. 


DE VREEMDSTE PROBLEMEN 
Een andere maatregel die veel grijze haren kan voorkomen is het regel- 


‚ matig her-installeren van de originele Workbench. Een enkele keer 
} komt het namelijk voor dat systeembestanden op de harddisk ‘gewoon! 


beschadigd raken. De Amiga ên de meeste reparatie-software regis- 
treert zoiets lang niet altijd. Toch kunnen in zo'n geval de vreemdste 
problemen de kop opsteken, van een printer die ineens niet goed meer 
afdrukt tot een programma dat plotseling niet meer wil starten. 
Daarnaast kost het opnieuw installeren van de Workbench zelfs van 
diskettes maar een kwartiertje. Het vermindert bovendien tevens de 
kansen op een virusbesmetting (een plotseling minder vaak Guru-ende 
machine kan een goede indicatie zijn dat er op dit punt poep aan de 
knikker is). 

Daarnaast kunnen we zo nu en dan veel diskproblemen voorkomen 
door, hoe paradoxaal het ook klinkt, het RAM van onze computer te 
controleren. Het komt voor dat RAM-chips ‘stiekem’ defect raken. Op 
het eerste gezicht lijkt er dan niets met het geheugen aan de hand, ter- 
wijl het systeem toch regelmatig de Guru aanroept en daarbij ook de 
harddisk in de problemen meesleept. Het is vrij moeilijk om dergelijke 


defecten op het spoor te komen, want een simpele RAM-test volstaat meestal niet. Met (commerciële) utility's als GVPMemTest 2.0 
en MicroBotics’ MBRTest kunnen we ze na de nodige testeycli eventueel wel op het spoor komen. 

Het Amiga-geheugen kan echter ook goede diensten bewijzen om diskproblemen te voorkómen. Door gebruik te maken van een 
resetvaste RAM-disk voor allerlei dagelijkse karweitjes is het mogelijk om het daadwerkelijke harddisk-gebruik met tientallen pro- 
centen terug te dringen. Het vrij verspreidbare Stat-RAM behoort op dit gebied tot de beste utility's. Zelf gebruiken we deze ultra- 
resetbestendige RAM-disk om de haverklap voor het downloaden en uitpakken van LhA-bestanden, het testen van minder om- 
vangrijke pd-programmatuur en het versnellen van compileersessies. De Read/Write-problemen die we in de loop der jaren op deze 
pseudo-disk meemaakten, speelden zich in elk geval niet op onze liefdevol gevulde harddisks af, Bovendien is een RAM-disk ook 


nog stukken sneller dan om het even welke harde schijf. 


onbruikbaar. Ditmaal kon D&S4 de 
schijf beslist niet meer repareren; het 
programma wist met behulp van de 
Kepair-optie slechts enkele bestanden 
te redden. In een ander geval probeer- 
den we de Salvage-functie om zoveel 
mogelijk bestanden te herstellen en 
die naar een andere schijf weg te 
schrijven. 

Daarmee kregen we ook lang niet alle 
files terug; de geredde executables 
bleken bovendien totaal verminkt. 
Herhalingen van dit experiment lever- 
den vergelijkbare resultaten op. 
lenslotte beproefden we DS4 door het 
Rigid Disk Bloek van de AIP-disk Le 
vernielen. Hierin bewaart het Amiga- 
bestandssysteem als hel ware de 


inhoudsopgave van een 
harde schijf. We slaagden er 
echter niet in om met DS4 
het KDB te herstellen en de 
disk weer bruikbaar te ma- 
ken. Het programma pro- 
duceerde hij deze actie uit- 
sluitend ‘out of memory’ 
meldingen en liet het sys- 
teem tenslotte ook nog vast- 
lopen. Bij het selecteren van 
de Check Disk-optie riep 
DS4 eveneens opvallend 
snel de Guru aan. We waren 
uiteraard niet bepaald 
onder de indruk van de 
‘prestaties’ die de commer- 
ciële versie van DiskSalv op 


[ie jn zy ĳ EE Ae 


Vockbench ode En 
Graphical sector display w/| 


Advanced options ….| 


overigens. 
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Het defragmenteer-programma ReOrg. Niet meegeleverd 





FORMATEN EN FOUTEN 


Om met een diskette of harddisk te werken, dienen we deze 
vooraf eerst te formatteren. Het doel hiervan is het betreffende 
opslagmedium in een zodanig formaat in te delen, dat onze com- 
puter ermee kan omgaan. De formattering deelt de disk per cylin- 
der (per cirkelvormige track) in blokken in. Het aantal blokken 
hangt af van de capaciteit van het medium. Verder verloopt de 
indeling van de disk via het door ons gekozen bestandssysteem 
(OFS, FFS, AFS, MS-DOS). 

De Amiga voorziet in verschillende bestandssystemen. Het oudste 
is het Old File System (OFS) dat Commodore met de A1000 intro- 
duceerde. Het nieuwere FastFileSystem of FFS kreeg rond 1990 een 
vaste plaats in de KickStart-ROM (vanaf versie 2.0). Later kwamen 
daar nog het snellere DC-FFS en een ‘internationale’ variant van 
de bestaande FileSystems bij. Elk OFS-blok bevat 488 data-bytes en 
24 besturings-bytes. Via checksums (controlesommen) leest dit 
bestandssyseem elk blok maar liefst driemaal, dit ter controle en 
decodering. Uiteraard kost dat nogal wat tijd. Bij het FastFile- 
System daarentegen bevat elk blok 512 bytes aan data en is één- 
maal lezen voldoende. (In geval van problemen, zo stelt Dave 
Haynie in de DiskSalv-documentatie, is het door de extra con- 
trolegegevens in elk blok wel makkelijker om data van een OFS-disk te redden dan van een 
FFS-disk). Naast snelheidswinst geldt ook de grotere harddisk-capaciteit (meer data per blok) 
als een belangrijk voordeel van het FFS ten opzichte van het OFS. 


Sic je Melk: Kelel 4 
Uitermate belangrijk is ook het RDB of Rigid Disk Block, het kenmerk van een door 
Commodore ingevoerde methode om de compatibiliteit van harddisks te waarborgen. 
Hierdoor behoort het overzetten van harddisks tussen verschillende Amiga's tot de 
mogelijkheden, mits de aanwezige harddisk-controller de RDB-norm correct ondersteunt. 
De eerste twee cylinders van de harddisk die aan deze norm voldoen, zijn gereserveerd voor 
het RDB zelf (blok 0) en de gebruikte bestandssystemen. Het RDB bevat alle relevante hard- 
disk-informatie, zoals als de grootte, de partitiegegevens, het aantal cylinders, sectoren en 
koppen alsmede de grootte van de blokken en het aantal blokken per cylinder. Ook vinden 
we hier verwijzingen (pointers) naar een aantal specifieke blokken. We noemen het 
BadBlockBlock, dat via een BadBlockList defecte blokken èn de vananende blocks aanwijst 
(hoewel moderne harddisks dit meestal zelf ET 
al bijhouden) en het PartitionBlock, waarin 
zich de gegevens bevinden die bij veel 
oudere systemen in het Mountlist-bestand 
staan. Te denken valt aan de grootte (via de 
high/low cylinder-waarden) en de naam van 
elke partitie. Dit geeft wel aan hoe belang- 
rijk het Rigid Disk Block tegenwoordig voor 
een harddisk is. Een kleine verminking kan al 
voldoende zijn om het te vernielen en daar- 
mee de harddisk onbruikbaar te maken. Vaak | 
kan alleen een programma dat het RDB kan 
wegschrijven en terughalen dan nog hulp 
bieden. In een enkel geval is het slechts een 
kleine verstoring en kunnen we de be- 
standen via DiskSalv in de Salvage-mode 
redden. 
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RDB-Salv kan heel wat backup-uurtjes helpen 
voorkomen. 


ERRORS IN OVERVLOED 

Wat kan er zoal fout gaan en wat is er aan te doen met programma's als DiskSalv? Feitelijk 
teveel om op te noemen. We beperken ons daarom tot enkele veel voorkomende voor- 
beelden. Zo gebeurt het regelmatig dat iemand per ongeluk een bestand wist of een 
(hard)disk met gegevens formatteert. Bestanden die gewist zijn kunnen we relatief een- 
voudig terughalen, mits we deze actie direct uitvoeren. Zo niet, dan worden er over de vrij- 
gegeven ruimte meteen andere gegevens geschreven. Eenmaal geformatteerde of over- 
schreven gegevens kunnen we helaas niet meer redden. Een uitzondering vormt de ‘snelle 
formattering! (Quick Format). Deze is, mits er nadien geen andere gegevens zijn weg- 
geschreven, volledig te herstellen. 

Lees-, schrijf-, checksum- of validate-fouten komen eveneens regelmatig voor. Lees- en schrijf- 
fouten treden vooral bij diskettes nogal eens op, bijvoorbeeld door het te vroeg verwijderen 
van de disk uit de drive of door virussen. De checksum error kan ontstaan als het filesystem 
een blok gegevens op de disk niet correct kan lezen of verkeerd schrijft. De computer ziet 
dan middels de interne checksum-controle wel dat er iets niet in orde is, maar kan dat niet 
zelf repareren. Als het bestandssysteem helemaal in de war raakt en een blok ‘dubbel belegt’, 
treedt een zogeheten Key Already Set-fout op. Een slechte floppy kan ook voor ergernis zor- 
gen, met name wanneer er enkele tracks of blokken op het disk-oppervlak niet in orde zijn. 
Die kunnen we alleen met programma's als BBFormat ên een dosis geluk nog gebruiken. Bij 
fysieke fouten op een harddisk, de zogenaamde hard errors, schiet zelfs het beste 
reparatiegereedschap nog te kort, Alleen formatteren helpt dan nog. 


Willem Schaaij 
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DiskSalv 4 blijkt niet geheel ‘Guru- 
Proof’. 


dit gebied ten toon spreidde. Ook 
bij het redden van een met het 
Ami-FileSafe geformatteerde en 
vervolgens vernielde ZlP-partitie 
leverde de Salvage-oplie nauwe- 
lijks bruikbare bestanden op. 
Handiger (en veiliger) vonden we 
het eveneens op de Repair Disk 
aanwezige RDB-Salv, waarmee de 
gebruiker zijn kostbare RDB- 
informatie kan bewaren en des- 
gewenst weer op de betreffende 
schijf terugplaatsen. 


CONCLUSIE 

Backuppen is en blijft nog altijd 
de enige werkelijk veilige me- 
thode om de inhoud van hard- 
disks veilig te stellen. Met een 
niet te oude reservekopie bij de 
hand zijn we altijd gewapend 
tegen de ergste schijfproblemen. 
DiskSalv 4 bleek bij ons niet het 
middel om op te vertrouwen als 
de zaak eens goed in de soep 
loopt. In sommige gevallen kun- 
nen we er wel (tekst)bestanden 
mee redden, maar de wissel- 
vallige resultaten van onze test 
geven geen enkele reden tot 
gserustheid. Bovendien blijkt het 
programma zelfs in versie 4 
bepaald niet Guru-vrij. Dat stelt 
toch teleur en maakt het nut van 
tijdige voorzorgsmaatregelen des 
te duidelijker. Voorkomen is nog 
altijd heter dan genezen - zelfs 
wanneer de potentiële redder in 
nood Dave Haynie heel. 


Ruud Dingemans 


Product: Amiga Repair Kit 

Producent: Stefan Ossowskis Schatztruhe 
Prijs: DM 79,- 

Configuratie: Amiga met cd-romspeler 
Inlichtingen: Courbois Software, 
telefoon: 024-6772546 







Nu VlScorp de 
overname van de 
Amiga-technologie nog 

altijd niet heeft voltooid, wer- 
pen andere partijen zich in de race 
om de kopersgunst. De Duitse bedrijven 
phase 5 en PIOS geven daarbij de toon aan. 
Beide firma's zijn van plan om de Amiga-parochie vol- AM: Stel dat VIS- 
gend jaar van nieuwe computers op PowerPC-basis te corp of een ander 
voorzien. Hun aanpak verschilt echter hemelsbreed van bedrijf de rechten op 
elkaar. Amiga Magazine interviewde de sleutelperson- de Amiga-technolo- 
en binnen beide bedrijven: Wolf Dietrich, bedrijfsleider gie binnenlcor tin 


AK EN KRAAN 


Power tegen 


van phase 5 en Dave Haynie, hoofdontwerper bij PIOS. 


hase 5 veroorzaakte de afgelopen 
weken veel beroering in de Inter- 

5 _net-nieuwsgroepen met de 
aankondiging van de A\BOX. Deze 
machine, opgebouwd rond de 605e- en 
604e- processoren, zou met behulp van 
de custom chip ‘Caipirinha’ onder 
meer extreem snelle graphics moeten 
opleveren. De vergelijking met een 
‘low budget Silicon Graphics werk- 








station’ (het soort machines waarop de 


speelfilm Jurassic Park Lot stand 
kwam) werd al snel gemaakt. 


TECHNISCH HAALBAAR 

Het sleutel-element in de A\BOX is 
voor Amiga-fans echter niet de 
Caipirinha, maar het in eigen beheer 
ontwikkelde besturingssysteem waar 
phase 5 momenteel aan werkt. Dit in C 
geschreven OS zou AmigallOS-com- 
patible moeten worden. Phase 5 haalt 
zich daarmee een zware klus op de 
hals, want het bedrijf belooft feitelijk 
Amiga-programmatuur voor de 680x0- 
processoren volledig te laten draaien 
op een PowerPC. Via een 680x0-emu- 
latie is dit technisch wel haalbaar 
(Apple deed eerder iets soortgelijks 
met haar PowerMacs), maar deze 
oplossing is zo langzaam dat de 
gemiddelde A1200-gebruiker er fei- 
telijk mee op achteruit gaat. Phase 5 
wil dit nadeel ondervangen door haar 
eigen OS - waar mogelijk - direct op 
de PowerPC-processor te laten lopen 
en emulatie-routines zoveel mogelijk 


te vermijden. Volgens het bedrijf draait 


de ‘kern’ van het nieuwe PowerAmiga- 
DOS al een tijdlang op de testbank. Wij 
stelden \Volf Dietrich allereerst enkele 
vragen over dit project en geven de 
antwoorden hier vrij vertaald weer. 


handen krijgt. Wat 
voor gevolgen kan 
het voor phase 5 
hebben als de nieuwe eigenaar zich niet 
kan verenigen met uw plannen om een 
eigen AmigaDOS te ontwikkelen? 


WD: “Die problematiek is voor ons 
momenteel niet relevant. Ten eerste 
betwijfelen wij of VIScorp de techniek 
wel op korte termijn in handen krijgt; 
en ten tweede moet het duidelijk zijn 
dat niet met ons samenwerken de 
comeback van de Amiga eerder zou 
vertragen dan bespoedigen. Wij 
hebben hier inmiddels zowel op sofl- 
als op hardwaregebied een technische 
voorsprong van twee jaar opgebouwd. 
Daarmee zijn we bezig om standaards 
te zetten, waar een nieuwe eigenaar 
moeilijk omheen kan. Wij zijn boven- 
dien altijd bereid om met die partij 
samen te werken. 

Daarnaast hebben we hier nadrukke- 
lijk een ‘clean-room’ ontwikkeling van 
een geheel eigen AmigaDOS-compati- 
ble besturings- vm : 
systeem opgezet … 
en gebruiken we 
geen broncode he 
van het originele se 
OS. Aan de com- 
patibiliteit met 
een ander sys- 
teem kan een 
nieuwe eigenaar 
geen rechten 
ontlenen, zoals 
rechtszaken 
rond Microsoft 
en Apple al 
hebben bewezen. Wie ons op dat punt 
dus wil hinderen, zal het niet 
gemakkelijk krijgen”. 


AM: In uw persberichten meldt u over 
een ‘Amiga-compatible Erec' te 
beschikken, de kern van het nieuwe be- 
sturingssysteem, dat al enige tijd op de 
PowerPC draait. Hoe ver bent u 
daarmee? Lopen er naast enkele spe- 
ciale debueging-tools al andere pro- 
gramma s op deze kern? 


Ee. pa en 
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De PowerPC-testbank van phase 5. 





WD: “Onze Amiga-compatibele Exec, 
dat we in plaats van de originele 
Amiga-Exec kunnen gebruiken, draait 
al maanden op de testbank. Daarop 
loopt dan het complete 5.1-systeem en 
alle programma’s die daarmee draaien. 
Voor ons is dat de belangrijkste mijl- 
paal; aan de andere onderdelen (DOS, 
GUI enzovoort) wordt driftig gewerkt. 
Waar mogelijk samen met andere par- 
lijen, want we zien geen reden om hel 
wiel voor de tweede keer uit te vinden. 
Overigens beschikken we ook over een 
680x0-emulatie, die we waarschijnlijk 
al bij de PowerUp-boards zullen leve- 
ren. Naast de eigen 680x0-chip op die 
kaarten krijgt de gebruiker dan ‘the 
best of both worlds”. 


AM: Zal uw eigen PowerPC-OS recht- 
streeks Amiga-programma's kunnen 
draaien, zonder dat de auteur de soft 
ware zal moeten herschrijven en 


opnieuw uitbrengen? 


WD: “Dat is inderdaad onze doel- 
stelling”. 


AM: Mogen de gebruikers definitief een 
‘kleine’ versie van de A\BOXN (die met 
DM 3.000,- voor sommigen ongetwijfeld 
te duur zal zijn) 
verwachten? Zo 

8 ja, wanneer? 


Kad 

5 WD: “Om een 

Ee low-budget versie 
ef te realiseren die 
voor DM 1.000 à 
1.500 over de 
toonbank gaat, 
hebben we een 
partner nodig die 
dergelijke 
machines met 
honderdduizenden 
tegelijk kan produceren en dis- 
tribueren. Vinden we die, dan kan de 
‘kleine’ A\BOX (inclusief een low-cost 
versie van de Caipirinha-chip) begin 
1998 zeker op de markt komen. Aan de 
Gapmnha werken we overigens al 
zo'n vijftien maanden met ervaren 
chip-designers van binnen en buiten 
het bedrijf. Op het Internet circuleren 
geruchten dat we nu pas met de 
ontwikkeling beginnen, maar die klop- 
pen van geen kanten”. 





TROEFKAART 

In de aanloop naar de eigen PPC-com- 
puter wil phase 5 begin 1997 alvast 
PowerPC-turbakaarten voor bestaande 
Amiga's uitbrengen. Deze zogeheten 
PowerUp-boards gaan uit van een 
soort Janus-constructie: ze zijn zowel 
voorzien van een PawerPC-processor 
als van een 68040/060-chip. Op die 
manier kunnen het bestaande Amiga- 
DOSen de 
huidige 
Amiga-pro- 
grammatu- 
ur draaien 
op de 
vertrouwde 
680x0-chip, 
terwijl de 
PowerPC 
‘bij gele- 
genheid’ 
wordt 
aangesproken. (Hierdoor blijft de com- 
patibiliteit met bestaande programma's 
gewaarborgd, zij het ten koste van een 
forse snelheidsbeperking. Door zoveel 
mogelijk ‘aanroepen’ van Amiga-pro- 
gramma's naar de 680x0-processor om 
te leiden naar de ultrasnelle PowerPC, 
hoopt phase 5 er toch een netto snel- 
heidswinst uit te halen). De eerste 
exemplaren van deze langverwachte 
PowerUp-kaarten draaien inmiddels al 
bij diverse software-ontwikkelaars. 


Phase 5's Powerllp-prototype. 


AM: De specificaties van de A\BOX 
klinken goed, maar het duurt nog wel 
even voordat de machine ten tonele ver- 
schijnt. De Powerlip-kaarten gaan de- 
zer dagen echter al de deur uit. Hoe 
staat het daarmee en mogen de 
gebruikers nog veranderingen aan de 
hardware verwachten? 


WD: “Meerdere firma’s hebben begin 
november alpha-testexemplaren van 
ons ontvangen. Deze zijn niet voor 
pure snelheid geoptimaliseerd (ze 
werken met een 52-bits brede 
seheugen-interface) en ‘slechts’ uit 
gerust met een 150 MHz 605e-chip. 
Toch hebben we ten opzichte van een 
68060-50 hier en daar al snelheidswin- 
sten van een factor drie tot vijf mogen 
noteren”. 


AM: Wanneer denkt u de Powerlip- 
kaarten daadwerkelijk op de markt te 
kunnen brengen? 


elke prijs 





WD: “De uiteindelijke versies zullen 
rond maart 1997 verkrijgbaar zijn 
(daarbij hebben we al rekening 
gehouden met onze gebruikelijke ver- 
traging van twee á drie maanden…). 
Met die boards, vooral met de snelle 
604e-processoren, overstijgen we 
definitief het prestatieniveau van de 
huidige Pentiums (De snelste 60de 
draait momenteel op 300 MHz, 

re Fedactie). We kunnen de 
Amiga-fans dan ook hard- 
ware beloven waarbij de pc 
of Mac van de buren zonder 
meer verbleekt”. 


PIOS GOES BEOS 

. PIOS is de in Duitsland 
‚gevestigde firma waarin 
diverse ex-Commodore 
werknemers elkaar voor een 
nieuw project hebben 
gevonden. Naast Stefan 
Domeyer (voormalig AT-chef), dr. 
Peter Kittel en Andy Finkel is ook 
A5000-ontwerper Dave Haynie voor 
het bedrijf werkzaam. Hij ontwikkelt 
er momenteel een gloednieuwe 
PowerPC-computer ‘in de traditie van 
de Amiga’, PIOS One genaamd. Ook 
zijn antwoorden geven we hier vrij 
vertaald weer. 


AM: Foor zover bekend maakt u mel 
de One geen Amiga-compatible. De 
machine zou in eerste instantie op het 
BeOS draaien (zie AM 42, redactie). 
Faarom zou ze dan interessant zijn 
voor de gemiddelde Amiga-bezitter? 


DH: “Omdat de meeste Amiga-fans al 
een Amiga hebben. We willen ons 
bovendien niet in de vertragingen rond 
de Amiga-technologie laten meeslepen 
en PIOS is zelf niet groot genoeg om 
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Dave Haynie. 





ook nog een nieuw besturingssysteem 
te ontwikkelen. Andy en ik zijn een 
tijd geleden wel begonnen met de 
ontwikkeling van een eigen Amiga- 
emulatie voor de PowerPC. Maar zo'n 
constructie wordt vrijwel altijd trager 
dan het origineel - iets waar niemand 
op zit te wachten. En omdat het er nog 
altijd niet op lijkt dat iemand Com- 
modore’s technologie daadwerkelijk in 
handen krijgt en een nieuwe stan- 
daard zet, is dat project voor 
onbepaalde tijd uitgesteld. Daarom 
kunnen en zullen we voorlopig alleen 
op UAE wijzen als iemand per se 
Amiga-software op onze machine wil 
draaien. Bovendien is de PIOS One 
vooral hedoeld als een betaalbare 
PowerPC-computer; bijvoorbeeld voor 
A500- of A1200-bezitters die niet veel 
geld hebben, maar toch een sneller 
systeem zoeken”. 


AM: De machine zal inderdaad wel 
goedkoop moeten zijn om te concur- 
reren met de grotere merken en met de 
Bebox. 


DH: “Het is mogelijk dat er versies van 
rond de f 850,- zullen uitkomen, 
afhankelijk van de gekozen PowerPCG- 
processor. Ik wil er vooral een 
gemakkelijk te bedienen en betaalbaar 
computertje van maken, want in de 
duurdere prijsklassen is inderdaad 
weinig ruimte meer voorhanden”. 


AM: Wat voor processors mogen we in 
de One verwachten? 


DH: “Het prototype ondersteunt alle 
605- en 605e-processoren van 66 tot 
240 MHz. De uiteindelijke hardware- 
configuratie hangt af van wal onze 
marketing-afdeling zal beslissen, maar 
je mag er natuur lijk van uitgaan dat 31 
een uitvoering van ongeveer f 850,- 
niel zo krachtig zal zijn als eentje van 
f 1.800,-. De processor zit overigens op 
een aparte kaart, zodat de gebruiker 
die gemakkelijk kan verwisselen voor 
een sneller exemplaar”. 


AM: Wanneer verwacht u de machine te 
kunnen presenteren? 

DH: “In elk geval op de Cebit ‘97 in 
maart”. 


Ruud Dingemans 





deel 2: 


ACHTERGRONDEN, 
TABELLEN EN LIJSTEN 


We beginnen het tweede deel van deze HTML-cursus met het beantwoorden van enkele van de lezersvragen 
die we de afgelopen weken in ons digitale postvakje aantroffen. Daarna storten we ons vol overgave op 
begrippen als achtergronden, tabellen en lijsten. 


Vraag: Kan ik ook plaatjes van andere ‘sites’ in mijn pagina 
opnemen? 

e Het antwoord is ja. Maar voordat u de daarvoor benodigde 
link werbindinge) legt, dient u conform de ‘etiquette van het 
Net toestemming te vragen aan de rec hinatige eigenaar van 
het plaatje. Meestal wordt daar niet moeilijk over gedaan. 
Het daadwerkelijk leggen van de link mag evenmin een pro- 
bleem opleveren: waar voorheen de tag 

<IMG SRC="image. gif” (et cetera) stond, moet u nu het 
volledig adres (URL) opgeven, bijvoorbeeld 

<IMG SRC="http://www.iaehv.nl/users/paul/awebnow/ 
aweblogo.gif”. Wanneer u deze link aanbrengt, wordt het 
bekende AlTeb Now!-plaatje in uw pagina opgenomen. Houd 
er wel rekening mee dat pagina's regelmatig wijzigen, waar- 
door de geleende afbeelding van de ene dag op de andere kan 
zijn verdwenen of vervangen. U omzeilt dit risico door het 
plaatje in uw eigen HT ML-director vte zetten; de meeste 
browsers staan het ‘ontvreemden’ van andermans beeldmate- 
riaal zonder mopperen toe. In AlTeb 1.6/2.1 drukt u hiervoor 
simpelweg de CTRL-toets in, terwijl u met de linker muisknop 
op de bewuste afbeelding klikt. Vanuit het menu dat vervolgens 
verschijnt kunt u het plaatje rechtstreeks naar de harddisk 
schrijven. 


Vraag: Bestaat er een mogelijkheid om mijn pagina te 
testen, zodat ik de eventuele fouten eruit kan halen? 

* Via een programma als WebLint, dat voor meerdere plat- 
forms beschikbaar is, bent u inderdaad in staat om HTM L- 
pagina's te controleren op het juiste gebruik van ‘tags’ 
WebLint werkt ook op de Amiea, mits u Perl 5.r installeert. 
Vindt u dit te veel van het goede, schakel dan de hulp in van 
een HTML-controlerende WAFW-site. Enkele voorbeelden 
hiervan zijn: 
http://uts.cc.utexas.edu/-churchh/htmlchek.html 
http://ugweb.cs.ualberta.ca/-gerald/validate/ 
http://www.khoros.unm.edu/staff/neilb/weblint.html 
http://www.webtechs.com/html-val-svc/ 


EERST EVEN UPDATEN 
De HTML-elementen die we in dit cursusdeel aan de orde 
stellen, vereisen een behoorlijk actuele browser. Voor 
gebruikers die nog 
met een pakket als 
AMasaic werken vall 
het doek sowieso. Dit 
programma onder- 
steunt niet eens 
achtergronden, laat 


AWeb-Il 2.1 
The Aiapa PRE Bruner) 
dl Pl Pe 


Fanroduc don |. ree 


2,0 naar 2.1 helpt het probleem de wereld uit. Beschikt u 
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nog niet over een geschikte browser, dan adviseren we u 

downloaden. Uiteraard kent deze probeer-editie enige 

beperkingen, maar we hoeven u vast niet te vertellen hoe u 

‘Browsers’ doen er 

trouwens ver- 

snel de recentste 

editie van hun 

ma te bemachtigen. 

In deel één van de 

‘A miga Magazine lade sgr ve ht he ln On aM hen hekek mean raa | 

8 E CAL paie 2m ap vaa boeergage sn etna anke 5 

Homepage’ al vakan an bent va eremgen, gorwea orn  Be darmment Ar in Net ngen drin | 

Gpeg te elan Wirra er ed enen 

krijgen (figuur 1). = 

Het spreekt dan figuur 1 

onze volgende verrichtingen nemen. Start uw favoriete edi- 

tor op en breng de HTML-source of -broncode van de 

eens een frisse achtergrond aan het geheel toe te voegen. 

Zoek naar de nog onaangeroerde body-tag die zich ergens 

<BODY BACKGROUND="achtergrond.gif”>, 

Het moge duidelijk mes 

srond-bestand zich in 

de aangemaakte directory HTML (zie deel 1) moet bevin- 

fraaie lijntjespapier-background uit onze pagina, die we op 

servicedisk 45 hebben geplaatst. (Dit schijfje bevat trou- 

homepage). We merken op dat de meeste achtergronden uit 

een herhaling van één ingenieus patroontje bestaan. Onze 

één horizontaal smal balkje met één ring en één ‘schrijf- 

regel’. Het bestand is kleiner dan 1 Kb en neemt derhalve 
nog enkele andere nuttige toevoegingen, onder 
meer om de kleuren van de verschillende tekst- 
tekst een andere kleur (voorbeeld: TEXT="black”). 

Met LINK= markeren we de links, VLINK= zorgt 


om de demo van AWeb 2.1 van Aminet of het AM-BBS te 
die opheft. Ook 
standig aan om 
favoriete program- 
cursus begon onze 
aardig gestalte te ee En 
Haan asen denn 
ook voor zich dat we deze pagina als uitgangspunt voor 
homepage in beeld. Bent u zover? Dan wordt het tijd om 
bovenaan in de source bevindt en breid deze als volgt uit: 
zijn dat het achter- Hevnchuwramd bestand: 
den. Genereer of leen er zelf een, of gebruik simpelweg de 
wens ook alle andere essentiële ingrediënten van onze 
‘ringmap met lijntjespapier’ bijvoorbeeld bestaat uit slechts 
amper download-tijd in beslag. De body-tag kent 
soorten in te stellen. Zo geeft TEXT= de normale 
ervoor dat we duidelijk zien welke links we reeds 


staan tabellen. 
Daarmee vormt 


AMosaic geen uitzon- 
dering, want zelfs het 


Ieder. 
Getting started 
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hebben bezocht en ALINK= voorziet de ‘actuele’ (op 
dat moment aangeklikte) verwijzing van een tint. 
Nlet louter kleurnamen zou onze keuze behoorlijk 
beperkt zijn. Daarom ondersteunen de toevoegin- 


bet 
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Pecan searc: 3 
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gen ook RGB-waarden in hexadecimale vorm. 
Zwart wordt dan #000000, rood #FF0000. Op die 
manier kunnen we de kleuren helemaal naar wens 
definiëren. Let er wel op dat niet elke browser deze 
codes begrijpt. 


vrij recente AWeb 2.0 
laat het afwelen als 

het om tabellen gaat. Ee 
De inmiddels verkrijg- ree 
bare update van versie hz | Te 
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HET GEBRUIK VAN TABELLEN 

Wanneer we het resultaat van de wijzigingen in AWeb be- 
kijken, dan zien we dat de tekst en het plaatje dwars door 
de ‘ringen’ van onze achtergrond heenlopen (figuur 2). We 
zullen het geheel daarom een beetje naar rechts moeten 
schuiven. Dit lossen we het best op door gebruik (of is het 
misbruik?) te 
maken van 
‘tabellen’. 

Op het eerste 
gezicht ziet 
een tabel er 
vrij gecom- 
pliceerd uit. 
Dat blijkt 
echter wel 
mee te vallen. 
Elke tabel 
bestaat uit een 
aantal lagen, 
net als een ui. 
Aan de hand 
van het vol- 
gende vaor- 
beeld zullen 
we deze ui eens tot de kern toe afpellen. Daarna komen we 
meteen terug op het zoëven geschetste probleem. 


Amiga Magazine Homepage. 
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figuur 2 


<TABLE BORDER=3 CELLPADDING=0= 

<TR 

<TH ALIGN=CENTER COLSPAN=2>Dit is de (optionele) 
<ITR> 

<TR> 

<TD ALIGN=CENTER VALIGN=TOP=Een tekst die is gecentreerd en 
verticaal gezien bovenin de cel staat. Natuurlijk kan een 
tabel ook plaatjes bevatten.</TD= 

<TD ALIGN=CENTER VALIGN=CENTER=<IMG SRC="yellie.gif" 
ALT="Yellie” HEIGHT=109 WIDTH=119></TD= 

<TD ALIGN=RIGHT VALIGN=MIDDLE=Deze tekst is rechts uitgelijnd 
en verticaal gecentreerd. =/TD= 

<ITE> 

=/TABLEr 


kops/TH= 


In de buitenste laag zien we het <TABLE></TABLE> paar. 
Alles wat tussen deze tags staat heeft betrekking op de tabel. 
Ook hier is er sprake van een aantal uitbreidingen. Met 
BORDER= geven we bijvoorbeeld de dikte van de rand om 
een kolom oftewel ‘cel’ aan. Vullen we waarde 0 in, dan 
blijft de rand achterwege. 

De toevoeging CELLPADDING= vertelt de browser hoeveel 
ruimte (uitgedrukt in pixels) er moet worden gelaten tussen 
de inhoud van de cel en de rand. De waarde 0 betekent nu 
‘geen pixels’. 

De volgende schil bestaat uit het tag-duo <TR></TR>. De 
letters TR staan voor tabelrij: alles wat zich tussen deze lags 
bevindt, komt in dezelfde rij te staan. Binnen één tabel zijn 
meerdere rijen mogelijk, zoals het twee rijen tellende voor- 
beeld in onze homepage ook aantoont. 

In de eerste rij staat een tabelkop, vastgelegd via 
<TH=</TH>. Ook deze tag beschikt over enkele toevoegin- 
gen. ALIGN=CENTER wil zeggen dat de kop gecentreerd 
moet worden. Andere opties zijn LEFT en RIGHT. In ons 
geval bestaat de ‘inhoud’ van de kop uit tekst, maar het mag 
net zo goed een plaatje of een combinatie van beeld en tekst 
zijn. 

De COLSPAN= uitbreiding bepaalt de breedte van de kop, 
uitgedrukt in kolommen. Deze waarde dient vanzelfsprek- 
end kleiner of gelijk te zijn aan het aantal kolommen/cellen 
dat de tabel telt. Ons voorbeeld beschikt over drie kolom- 
men en we willen dat de kop de volledige breedte van de 
tabel benut. COLSPAN=5 bedient ons op onze wenken. 

Rij twee bevat de eigenlijke inhoud van onze tabel, zoals 
gezegd verspreid over drie cellen. Elke cel wordt afgeba- 
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kend met de tags <TD></TD>, al dan niet voorzien van de 
toevoeging ALIGN= of VALIGNE=. Via ALIGN= bepalen we 
hoe we de inhoud van de cel horizontaal uitlijnen: LEFT, 
CENTER of RIGHT. VALIGN doet hetzelfde, maar dan in ver- 
ticale richting. Hier hebben we de keuze uit TOP, MIDDLE 
en BOTTOM. Integreer dit voorbeeld alvast op de juiste 
plaats in hel 
HTML-docu- 
ment (raad- 
pleeg de fisting 
bij dit artikel). 
Am Magcine Hoegee. DOORZICHTIGE 
AFBEELDINGEN 
Hoe we het 
fenomeen 
‘tabel’ nu 
gebruiken om 
onze tekst en 

| het plaatje 
naar rechts te 
krijgen? 
Simpel. We 
‘stoppen’ de 
complete body 
van het document in één randloze tabel met twee kolom- 
men. De body zetten we in de rechtse cel en links situeren 
we een zogeheten transparant G[F-plaatje van de gewenste 
breedte (lees: de breedte van de ringen plus wat extra 
ruimte). Het benodigde plaatje, dat in ons geval zelfs 
volledig onzichbaar is, heet blank60.gif en staat natuurlijk 
op Servicedisk 45, Dat geldt ook voor het programma 
WebGlE, waarmee u zelf ‘doorzichtige’ afbeeldingen 
genereert. We bereiken het gewenste effect (figuur 5) door 
meteen na de regel met de <BODY BACKGROUNDE tag de 
volgende informatie tussen te voegen: 


Eep ala deze zad noar een schoanbreidsprjs catraegen. Dat hech vak nies, want ze is leer 
ep bedoeld om de in de HTWE.=carsus besproken Tips bie Bustrtren 
De eerste alinea wan deze tert ehait af mat néa zegeheten :EB> ri Dheze aline op zjn beest sere 
natte geval werdt Eeegevont 


P men een Pr mg Hen werschd sf 'm in de otra “etregel dee a hen 
In de voorgaande alta gebesiken we ber «en bert » reken Omdat hes bier FTML -telene berek. 
Maken we gen wieje uithalen om ve nge hemepegt te iten verschijnt Char doem we mer bekulg 
en an “erenen” Om beet < behoe in beeld mn brengen, geven we E bet decumeen dh; m Het » ceken 
med 3 bewerkstelbagen tre wie ä gt. 
7 Î Ep Wiki a died 
pelijke mer de EUTWAL =branpede ven daze pegme, dee maat 0 ende ie daat zijn om een 
apmeje von uw eigen hemspage te malen Wij wennen o ahrast meal mmc 
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figuur 3 


<TABLE BORDER=O CELLPADDING=0= 

TE= 

<TD ALIGN=CENTER VALIGN=MIDDLE=<IMG SRC="blank60.gif" WIDTH=60 
HEIGHT=1 ALT=" “e/ TD 

<TD> 


Om het einde van de body te definiëren, dienen we na de 
tag </ADDRESS> ook nog de volgende drie regels in te 
geven: 


zi TD 
zi TE- 
<TABLE= 


ZELF TRANSPARANTE 
GIF-BESTANDEN MAKEN 


De term ‘transparant is in deze context uitstekend gekozen, want het betr- 

effende GIF-plaatje is letterlijk doorzichtig. In de AM Homepage fungeert | 
het louter als een afstandshoudertje. Vandaar ook dat we het volledig 33 
onzichtbaar hebben uitgevoerd. In de meeste gevallen dienen deze 

afbeeldingen echter gewoon een (andersoortig) illustratief doel. 

Het door ons gebruikte plaatje is welgeteld zestig pixels breed, één beeld- 

puntje hoog en neemt slechts vijftig bytes in beslag. 

Een transparant GlF-bestand is in principe vrij simpel te maken. Start een 
beeldbewerkingspakket en kies voor de twee kleurenmodi. Knip een brush 

uit met een hoogte van één pixel en een breedte naar behoeven en schrijf 

deze vervolgens weeg in het GlF-formaat. Lukt dat niet in één keer - 

bepaalde programma's kunnen louter in IFF saven, converteer het bestand 

dan even via een pakket als AdPro of ImageFX. Op Amninet vindt u zelfs 

enkele pd-alternatieven. 

Nu moeten we het GlF-bestand alleen nog even transparant maken. Dit 

doen we met behulp van utility's als WebGIF (te vinden op servicedisk 43) 

en GlFtrans (Aminet). De juiste ‘syntax’ van deze programma's achterhalen 

we door ze zonder parameters vanuit de CLI te activeren. Voor mageFX- 

gebruikers staan er op Aminet trouwens ook gespecialiseerde plugins 

klaar, waarmee het GlF-bestand in één keer kan worden weggeschreven. 


Noot: na ALT=" bevinden zich zes spaties. Ze fungeren als 
ALTernatief voor gebruikers met een browser die geen 
(transparante) plaatjes aankan. 


Na deze ingreep begint de tekst keurig tegen de kantlijn van <HEAD= 
de ijntjespapier-achtergrond. Met een beetje pech kan de IN 
titel van onze homepage ten gevolge van de verschuiving 


wel eens onder in plaats van naast het plaatje van de cover <BODY BACKGROUND="achtergrond.gif" TEXT Ô 
komen le staan. Dit verhelpen we door het browser-venster INK="blue” VLINK DIE £ \= VE 

breder te maken of door, indien u zich daartoe geroepen <lABLE BORDER=0O CELLPADDING=0> 

voelt, de cover en de tekst in een eigen tabel te plaatsen. Op di 

die manier zal de tekst te allen tijde naast het plaatje blijven < 1D ALIGN=CENTER VALIGN=MIDDLE= <IMG SRC="blank 


slaan. Probeer dan ook eens om de &nbsp: entiteiten tussen 
Amiga, wa ei | 
emandend door ne 5 Ar LEL da |_ALT=" Cover | 

een normale spatie |äl2 par zä | 
en het resultaat 
daarvan te begri- 
jpen… | | 
Wanneer we in an sl: 5 MB Amiga Magazine Homepage. |__ontvangen. Dat hoeft ook niet. want ze is louter bedoeld 
tabellen het een en {5 dN 3 

ander kunnen 
‘uitlijnen’, dan 
moet dat natuurlijk 


Be | 
r Tir a ” | Ean paga ala deze zal nooit een schaanheids Sprijs aatvangen Dat hoef aal; riet, want ze be louter 
ook lu k ke n mel = hed vér gn de in de HTML earzas beapr roken’ Kaga’ re beweren 


_ Lan Î De eerste alinea van de: hl Behar sluit af met een = age stan CHR: tag Deze alinea op zijn beurt eandigr | ee mi tend PE Plain e Ter 
ZSewon Ù tekste nen Wmm ET dE CP > tag Hes wersehdl zie ‘mm in de estra ritze gel’ die in het laatere geval wordt megewoegd il WIE 5 : KS ALI T EE 
TT : | 5 
í ] n H Ï ix IE = In de was ergnande alven gebruken we de rekens < én = he dar boer hier FTML =karakrera beerett 
kop pen ‚ Ì | d\vE | À A enen w Ë EET En gj atbalen om, ze € op onze bemep ger TE Laten verschijnen Dar duet re mer bi sthmlp 


van “enmineten” Cm hk beeld te brenges IL, ze wen vee tm het document dh. wm Her » reken 


ook hier hebben de PT Seen Ondes 1 de voorgaande alinea gebruiken we de tekens &lt; er 
ontwerpers van )mdat h ar altare hatraf 


HTML aan pn En 
gedacht! Ten beho- pe Fen ea angen 


Het resultaat van de table—tag, 


is [bovenin de cel staar. Wevetijk kan etn ke geer Eel î 
eve van de koppen ll | Bhaifaa Saramin NS an ee ite 
Ii - | Ne mtgelijnd en wericaalf | p | 
dienen we alleen m3 A mine m de &lt: in beeld te brenger 


maar een <Hx> tag 





aan de uitbreiding DT Een gecentreerde kop 

ALIGN= toe te voe- [aad ee ak PUREE HK > 

gen. Willen we een [S2 ne EE dhl dat zino ven pz verre jn HS AN =RIC| 

kop met letter- EE iii Bal lala SEB En 

grootte twee rechts | L <IADLE BÜRL 3 GELLEF — 

uitlijnen, dan luidt EE OO OTR: 

de bijbehorende figuur 4 < |H ALIGN=CENTER COLSPAN=3=Dit is de (optionele 
tag <H2ALIGN= Za: 

RIGHT >rechts uitgelijnde kop</H2>. In geval van een lapje 

tekst dienen we de betreffende passage te omsluiten door de <ID ALIGN=CENTER GN=TOP=Een tekst die is gecer 
tags <P=s/P= of door het <DIV=s/DIV= paar, Het verschil: en verticaal gezien bovenin de cel staat. Ne | \ eer 
<P> zorgt voor een blanco regel, <DIV> niet. Voor teksten DOK plaatjes bevatten | 

geldt hetzelfde als voor koppen: uitlijnen geschiedt via < ID ALIGN=CENTER VALIGN=CENTER= <IMG SR 
ALIGN=, met als toevoeging LEFT, CENTER of RIGHT. vellie.gif" ALT="Yellie® HEIGHT=109 WIDTH=1 16 

Figuur 4, onze homepage zoals die er na dit cursusdeel <lD ALIGN=KIGHI VALIGN=MIDDLE=Deze tekst is rechts uitge 
uitziet, geeft u een idee van de mogelijkheden op dit gebied. en verticaa TE 


Experimenteer er eens mee. 


LEUKE LINKS LEGGEN HT AEICNSCENTERS Fanteccerttesrdel 


Het World Wide Web barst zoals bekend van de links. Ook <HR= 
op onze pagina kunnen we een aantal van deze verbindin- <IV ALIGIN=GEN TE 
34 gen kwijt, als het even kan met voor Amiga-gebruikers enslotte maken we nog even een de homepag 
interessante pagina’s. Dit brengt ons bij het begrip ‘lijsten’. ‘EF = AEp:// ger Jsers/paul/ >rau Kolent 
Hiermee maken we een anneer u deze homepage vergelijkt met z : 
overzichtelijke opsomming van noet u arm Staat zijn om een opzetje voor uw eiger 
onderwerpen, thema’s of gewoon naken. Si vast <i>veel SU E 
| interessante sites - al dan niet met Dt 
naden | een overkoepelende kop. Voordatu B 
HTA Heer NTM elrar mt ( meent over een academische graad sADDRESS= 
VEF emerge te moeten beschikken: lijsten zijn, Jeze pagina Is gemaakt door Paut Kolenbrander m.b.v. HTML 
TER net als de rest van HITML, veel Heiper 
ik „ gemakkelijker in het gebruik dan </ADDRESS> 
Webleden Zogge. | het op het eerste gezicht lijkt. 
sai We Dan | Voor een dergelijk lijstje moet u IKS 
natuurlijk eerst een aantal </ ABLE = 





boeiende links verzamelen. Dat 
figuur 5 





hebben wij echter al 
voor u gedaan (figuur 
5). Het kadertje 
‘Tandige klikklare links’ 
kunt u in principe in 
één keer in uw pagina 
opnemen. 


Het is echter veel netter 
om de opgesomde links 
in de vorm van een lijst te integreren (figuur 6), bijvoor- 
beeld op volgorde van nummer. Daarvoor doen we een 
beroep op de <OL></OL> tags. In een lijst wordt elke regel 
vooraf gegaan door de tag <l.l>, Prefereren we wat meer 
ruimte tussen de regels, dan sluiten we elke regel in de lijst 
af met een <P> tag. Een uitzondering vormt de <DL=</DL= 
lijst. Deze voorziet namelijk in afzonderlijke koppen (<DT=) 
en beschrijvingen of body’s (<DD>=). In het voorbeeld bren- 
gen we de verschillende mogelijkheden in beeld, vergezeld 
van de HTML-source. De <A HREF=""> tags hebben we voor 
alle duidelijk even achterwege gelaten. 


=HTML= 

HEAD 

<TITLE>e/TITLE> 

</HEADE- 

<BODE= 

<H2>De gewone genummerde lijste/H2= 
zOL= 

sLI=ScanGuide AmigaGuide ‘Nasty Tricks! detector, </LI= 
<LI=HTML-Heaven HTML editor suite. </LI>= 

sLI=GIFMerge GIF animatie=generator. </LI> 

sLI=Aminet Recent server. </LI= 

<LI>WebCrawler Amiga Zoekprogramma. </LI= 

<LI=Amiga Web Directory </LI= 

zr OL 

sH2>Dezelfde lijst, nu met ‘bullets'</H2= 

<UL- 

<LI=ScanGuide AmigaGuide ‘Nasty Tricks’ detector. </LI= 
<LI=HTML-Heaven HTML editor suite. </LI= 

<LI=GIFMerge GIF animatie-generator. </LI- 

sLIzAminet Recent server. </LI= 

<LI=WebCrawler Amiga Zoekprogramma. </LI- 

<LI=Amiga Web Directory </LI= 

</UL> 

<H2>En de luxe versie, met koppen in een groter 
lettertypes /H2= 

<DL> 

sDT=cB=sFONT SIAE=+2>ScanGuides/FONT=</B> </DI= 
<DD=ScanGuide AmigaGuide ‘Nasty Tricks! detector. </DD= 
zPe =P 

<DT>sB><FONT SIZE=+22HTML-Heavens/FONT=<z/B= </DT= 
sDD=HTML-Heaven HTML editor suite.</DD- 

<Pr </P> 

sDT=sB=sFONT SIZE=+2>GifMergec/FONT=</B= </DT= 
<OD=GIFMerge GIF animatie-generator.</DD= 

<Pe </P= 

sDT=sB=sFONT SIZE=+t2rAminets/FONT=</B= </DT= 
<DD=Aminet Recent server.</DD= 

Pr zi P= 

<DT=<BrsFONT SIZE=t2rWebCrawlers/FONI></B> </DT= 
<DD=-WebCrawler Amiga Zoekprogramma.</DD= 

zr </P= 

<DT=cB=sFONT SIAE=+22AWDe/FONT=</B> </DT= 
<DD=Amiga Web Directory =/DD> 


GM 


| Arminer 





BESTELINFORMATIE 
HTML-HEAVEN 


Naar aanleiding van de cursus HTML stelde de 
redactie van Amiga Magazine een diskette 
samen, waarop behalve HTML-Helper ook de 


HANDIGE KLIKKLARE LINKS 


<A HREF="ftp://iaehv.nl/pub//users/paul/amiga/ScanGuide.lha”=ScanGuide=/A= AmigaGuide ‘Nasty Tricks' detector.<P> 


<Â HREF="ftp://iaehv.nl/pub/users/paul/amiga/HTML-Heaven.lha”>HTML-Heaven</A> HTML editor suite.<P> 

<A HREF="ftp://iaehv.nl/pub/users/paul/amiga/gifmerge.lha”>GIFMerge</A> GIF animatie-generator.<P> 

AmiNet <A HREF="http://www.uni-hamburg.de/World/Playground/aminet/aminet_recent.html">Recent</A> server.<P> 
<A HREF="http://www.melizo.com/area52/amicrawler/search.cgi”=WebCrawler</A> Amiga Zoekprogramma.<P> 
Amiga <A HREF="http://www.cucug.org/amiga.html">Web Directory</A>. 





‚ Scanude ArnigeGude 'Masty Tricke' detector. 
HTML -Heaven HTML ediror suite. 
‚HF Merge GIF animatie generator. 
. Webttem Mig Zoi: geenen 
: Er Lj hid B, 
Amiga Wab Directory 


Dezelfde lijst, nu met ‘bullets’ 


% Scontuide AmigeGuide ‘Nasty Tricks” detecror. 
@ HTML-Heaven HTML editor suite. 
GIF animatie sentrator. 
ent aorver. en 
® WebGrawler Avciga Zoekprogramma. 
W Amiga Web Directory 1E! 


|_En de luxe versie, met koppen in een groter lettertype 
_ ScanGuide 


ScanGuide AmigwGuide "Naary Tricks’ detector. 
HTML Heaven 
HTML -Heaven HTML editor suite. 
CIE p 
GIEMerge GIF anwmarie=generator, 


Auniner Recent server, 


_ WebCrawdler 


WebGrawler Amiga Zoekprogramma 


_AWD 


Amige Web Directory 


figuur 6 


+3. Vervang de waarde in het voorbeeld eens door wat 
anders en u ziet vanzelf welk effect dat heeft. Om kleuren te 
wijzigen gebruiken we deze font-tag op dezelfde wijze als 
de eerder behandelde TEXT= toevoeging. Dat geldt zowel 
voor de kleurnaam (COLOR="red”) als voor de bijbe- 
horende hexadecimale waarde (COLOR="#FFBB90”). 
Binnen de font-tag kunnen we de COLOR- en de SIZE- 
toevoegingen zowel separaat als gecombineerd gebruiken. 
Voor een drie stappen grotere tekst in de kleur rood 
hanteren we derhalve eenvoudigweg de volgende construc- 
te: <FONT SIAE="+5" COLOR="red">Grotere rode 
tekst.s/FONT= 


In deel drie van onze cursus gaan we in op het gebruik van 
formulieren. Of u deze HTML-eigenschap ook daadwerke 
lijk kunt gebruiken in uw pagina, hangt in grote mate af van 
uw Internet-provider. De sofl- 
ware ‘achter’ het formulier is 
namelijk niet in HTML, maar in 
CGI-BIN geschreven. Uit vei- 
ligheidsoogpunt schermen veel 
aanbieders dit ‘vreemde’ for- 

| maat af. Lees er alles over in de 
volgende aflevering. 


zi DL 
z/BODY=- 
=/ HTML> 


Zoals de aandachtige lezer ongetwijfeld 
opmerkt introduceren we iets nieuws in de 
voorafgaande listing: de <FONT =</FONTs 
lags. Deze stellen ons in staat om de grootte 
en de kleur van een tekst te bepalen. In ons 
voorbeeld gebruiken we de tag om de koppen 
in de luxe lijst twee stappen groter af te 
drukken. Dat doen we met de toevoeging 
SIAE="+2". De beste waarden voor deze 
toevoeging bevinden zich tussen de -2 en de 


andere onderdelen van het pakket HTML-Heaven 
prijken. U bestelt deze schijf als volgt: 

Maak f 10,- over naar 

postgiro 1033172 

t.n.v. Amiga Magazine 

Cyclaamrood 2 


Zoetermeer 
onder vermelding van ‘Cursusdisk HTML 


Voor België: 

Maak 190 Bf over naar 
postgiro 000-1600488-85 
t.n.v. Divo/Amiga Magazine 
Cyclaamrood 2 
Zoetermeer 

Nederland 





Paul Kolenbrander 
(html-cursus@serena.taehv.nl) 


Heeft u vragen/opmerkingen die 
verband houden met HTML 
en/of deze cursus, schrijf of E- 
mailt dan even een briefje naar 
onze redactie. Mogelijk komen 
we nog een keer op uw reactie 
terug. 








ods Anthology Volume One, zoals 
het door Stefan Ossowskis 


Schatztruhe uitgegeven pakkel 
voluit heet, bestaat uit vier ed-rom's. 
De inhoud? Houd u vast: meer dan 
achttienduizend muziekmodules 
(18.096 om precies s te zijn) plus tal van 
programma’s om de tracks ten gehore 
te brengen. We danken de gigantische 
collectie aan Nicolas ‘Gryzor' Franck, 
die de afgelopen jaren kennelijk niels 
anders heeft gedaan dan fanatiek mo- 
dules verzamelen. Onlangs besloot hij 
zijn levenswerk te delen met andere 
muziekliefhebbers. 


SCHIJN BEDRIEGT 

Visueel heeft Mods Anthology natuur- 
lijk niet veel in huis om indruk te 
maken. Het enige dal ik over de gra- 
fische kant van de zaak kwijt wil (en 
kan) is dat de vier cd’s allemaal een 
ander opvallend kleurtje hebben. Alle 
discs, die gezamenlijk 2,148 gevulde 
Gigabytes bevatten, passen in één 






Authors.A-F 


handige opbergbox. Uitgebreide 
Engelstalige Amigaguide- en ascii- 
bestanden doen dienst als handleiding. 
Daarin gaat overigens ook aandacht 
uit naar de beginnende muzikant. 
Hoewel Franck een Amiga-lan pur 
sang is (in de guide stuiten we op hel 
ene lofwoord na het andere), durf ik 
hem niet echt van eenkennigheid te 
betichten. Op de cd’s ontdek ik 
namelijk niet alleen Amiga-players, 
maar ook afspeelprogramma’s en tools 
voor de Apple Macintosh, pc, Bebox, 
Commodore 64, Atari, Silicon en Sun. 
Zoals wellicht bekend zijn de meeste 
modules probleemloos uitwisselbaar 
met andere platforms. Helaas beschik 
ik niet over voldoende testapparatuur 
en pagina’s om de ‘vreemde’ software 
uit de bundel aan de tand te voelen. 
Omdat alle ed’s dezelfde hulpprogram- 
ma’s bevatten, hoeven we pas na het 
beluisteren van enkele duizenden 
modules van informatiedrager te wis- 
selen. We kunnen dan ook met elke 

















Mods Anthology Volume One 


8 Een jukebox die niet om een 


‘De meeste dromen zijn bedrog’, zingt Marco Borsato. Ik kan dat beves- 
tigen, want als ik 's morgens wakker word, staat er toch echt geen 


authentieke Wurlitzer in m'n huiskamer. Ach, ik win vast nog wel een 
keer de Staatsloterij. Zo niet, dan is er altijd nog de Amiga. In combi- 
natie met een cd-romspeler en het pakket Mods Anthology geeft deze 
machine menig jukebox het nakijken. Behalve de Wurlitzer natuurlijk… 


willekeurige dise aan de slag gaan. De 
samensteller heeft de componistnaam 
gebruikt om de modules op alfabe- 
tische volgorde in te delen. In mijn 
ogen had hij de nummers beter op ba- 
sis van muziekstijl gesorteerd. Ik denk 
namelijk niet dat iedereen weet welk 
genre er schuilgaat achter artiesten of 
groepen als Chromag, Chrono en 
Chrylian.… Namen als Anarchy, Crypto- 
burners en Kefrens klinken waar- 
schijnlijk al wat bekender in de oren. 


TRACKER'S DELIGHT 

De eerste cd bevat alle componisten 
waarvan de namen beginnen met de 
letters A tot en met F (goed voor 2.719 
modules en 458 Mb). Disc twee her- 
bergt het talent uit de categorie G tol 
en met Q (5.417 modules, 574 Mb). De 
2.265 modules en 571 Mb van het 
derde schijfje completeren het alfabet. 
Maar we zijn er nog niet. Op disc drie 
staan, gerangschikt op groep, ook nog 
eens 1.458 modules (194 Mb) uit de 
demo-scene. De laatste cd is 
gevuld met ‘diversen’ (2.857 


Brainbu g| Dean — | j 
Buenen d RE he en modules, 497 Mb) en ‘exoten’ 
tMods: Ex nt |E neden Las| tMods: guide (5.582 modules, 74 Mb). 
tet EE Brpasie ra: Alkali House mod In de parent directory van de 
Butterfly Flies.mod pt ie La: Aauarium 2.mod Ee cd’s ontwaar ik telkens een 
Cook Aang sgh id Eea LaclBRB_Theme.mod : opvallend ikoon met de uitnodi- 


| Chaasland.moad 













en geerde Ehaoitan HAS] Cyberdance. mod gende tekst ‘click-me-first’. Dat 
es ; | en 
Beaton Abee. a | ede Bet Erin ene dd laat ik me natuurlijk geen Lwee 
ari : Paes vern “nk alle ater 
Helen, Te Visual hek. El Blot Lac| Esko_Likes_Mutan toe. mc keen zeggen. Enkele tellen later 
Mint Ee Faalin’ mad Cosmia Lac deep en aad verschijnt de module player 
uno oun aA : Rn re 
rbe. Hutde El ntCool Lac) Exeres.mod Delitracker op mijn beeld- 
*D tact utcreat LaS|Fwozen_ Butterfly. ‚mod NL, É n 
Ererltmode: guide son el Funkysvengia, nod scherm, die op eigen houtje 
ô 7 Great _Bytes_in @ . MC 8 
Snak Aarden | tte and E&lHolluy Disperin_lI.mod deuntjes van de aanwezige cd 
Soft Ee MO Ë ä den Lac) Home Organ _Blues.mod D Men 
Ihe_ en ren ol ede an Lac Hurri_Har_Kall ‚mod i begint af te spelen. Een handige 
ma een neh de jd eg gone optie voor iedereen die (eigen- 
|Eo emo if er ETS 
Clockwork. mod jpeelite Lac taoonen ete me lijk best wel een beetje terecht) 
ae abies exter. nor Las|Like Commeroial_Shit.r | pang is om te verzuipen in de 
Bee It With The _Gang.n |Pexter.uk Lac) Lousu_ Anna. mo map ne, jk En 
Dr, Snugsl es.mod piaklo Las eene mod overvloedig aanwezige modules 
PLCE 5 r he 
[Ereerfrom Guitarmod biesel Las Playing, with Delay. „Moc en programma’s. Zoeken op tref- 
EMT had Arris Las Eet mod woord kan ook, en wel middels 
hand teletet Lr lege Las|Riviera. mod del het meegeleverde utility MaFind. 
Tt roa: maa 0 Lac) Rekot vs Âcid-Jazz.moec Dg: : Er 
Mme rea endsd: „wi lbon Cato Las Rokot Er en 5 Een klein nadeel van deze 
Eene oete nine Mo Ee amen lag speurneus is dat hij Stefan 
Love Boat. mod br Aueso B jg Stunt’ Magie User Interlace 
ove oat. ' orkelijne ar 4 en B 
Modern Surf mod Edd 1u edel EE tn EE 2 (MUI) nodig heeft om de cd’s te 
Gate. MO : ES, RE mt ar 
One. May_Ticket.mod une hade EEE HEEE B besnuffelen. Dat vreet zoals be- 
oad.mod ayle ade —-—---rpwe feb; d : 
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Povnatauli mda AEstrayk Lade zzizewed 29_sep-33 BA krijg MaFind weliswaar ook via 
Es Ks pele til ed ae ef 
metde SEE ie ee eh sl de CLI aan de praat, maar dat 





werkt niet echt gebruiksvrien- 


Modules, modules en nog eens modules. delijk. 


MODULES HERKENNEN 
De modules op de Mods Anthology cd's ma- 


nifesteren zich in vele verschillende formaten. 
ledere componist houdt er namelijk een ander 
muziekpakket op na. In de praktijk levert deze 


‘the besl of” Deelite (Dee-Groovy!) en 
Chorus & Sid. Natuurlijk kan ik te 
allen tijde een nummer uit de lijst ver- 


kwartje zeurt 


Tijdens het ‘spelen’ met Delitracker 
blijkt het programma veel meer opties 
te bevatten dan ik aanvankelijk dacht. 
Lo kan ik de modules gewoan afzon- 
derlijk beluisteren, maar ook een 
afspeellijst (play list) met nummers 
samenstellen. Het resultaat: een juke- 
box die niet om kwartjes zeurt. Franck 
maakt het ons trouwens wel erg 
gemakkelijk, want op elke ed is reeds 
zon lijst aanwezig. Dat verklaart 
meteen waarom Delitracker kort na 
het opstarten automatisch een module 
laadt en afspeelt. Ik mag trouwens 
zoveel songs programmeren als ik 
maar wil, Kennelijk is hier geen limiet 
aan verbonden. Persoonlijk vind ik de 
nummers van Absys machtig mooi. 
Mijn play list bevat dan ook flink wat 
lacks van deze groep, aangevuld met 


nj beliTracker Program _ 
Module 4 of 64 


Dentro.nod 
Ferry Tales. mod 





wijderen. 


KANALEN VISUALISEREN 

De veelzijdigheid van Delitracker 
komt opnieuw aan het licht als blijkt 
dat het pakket met bijna elke 
denkbare module overweg kan. Zo 
ondersteunt het bijvoorbeeld alle pc- 
composities. Ken knap staaltje werk, 
want de lijst met bestaande formaten 
is niel bepaald kort (zie de tabellen). 
Files uit de categorieën *.ULT, *.MDL, 
PEEM en ML.* worden nog niet her- 
kend, maar dat is w aarschijnlijk een 


kwestie van tijd. Weet het programma 


een module onverhoopt niet te ontcij- 
feren, dan kan ik het bestand altijd 
nog converteren naar een voor Deli- 
tracker wèl herkenbaar formaat. Dat 


gebeurt met behulp van een zogeheten 


Genie, een speciale uitbreiding voor 


Delitracker. Genieën zijn er in allerlei 


soorten en maten. 
ii Bepaalde exemplaren 


Select Mode dns Ik 
CC Play | ALCN ZIEN WEIKE 





verscheidenheid weinig problemen op. Een 
Player als Delitracker toont zich immers een 
ware veelvraat als het op het lezen van mo- 
dules aankomt. Dat neemt niet weg dat 
bepaalde bestandssoorten vaker voorkomen 
dan andere. Samensteller Nicolas Franck 
spreekt over gangbare en exotische formaten. 
Via de volgende tabellen kunt u aan de hand 
van de doorgaans drieletterige extensies (of 
voorvoegsels) de afkomst van een module 


Tabel 1: 
Gangbare formaten 


AON.* 


+ DMF 


| achterhalen. 


Art of Noise (8-kanaals) 
X-Tracker 


*_DMU(2) Digital Mugician (4- en 7-kanaals) 


FTM.* 
zT 

“MDL 
“MED 


Malaalele 


MOD 


*_MTM 
OKT 


PTM 


*_53M 
SPM.* 
ULT 


Face The Music (8-kanaals) 
ImpulseTracker 

DigiTrak 

AOR LENEN Kela NID MEN € Ta FE 10) 
A-kanaals Noise/Protracker 
FastTracker-1/TakeTracker (multi- 
kanaals) 

MultiTracker 

Oktalyzer (4- en 8-kanaals) 
PaolyTracker 

ScreamTracker 3 

stoneTracker (8-kanaals, ook SPS.*) 
UltraTracker 


Madness 2 Part-C.mod _) Move instrumenten er zich *_XM FastTracker-2 
Starworx.mod er vrphen in een module bevin- 
dean | den, andere toveren Tabel 2 
d i 
he_Saong. mod RE er ‚fr s En 
Broken Heart ‚no scherm. waarmee ner j 
Art_of, „Spises.mod scherm, waarmee pe1 APS.* __AProSys 
EA ed Se ween kanaal het volume AST.* __Actionamics Sound Tool 
A7: le 
Stap-or-Dieinod. respectievelijk de BP” __SoundMon 
Midn igaht_Blues.mod seluidseolf word CUST.* Custom Modules 
Cranky_Phonecalls.mod SCHIUSgZOr WOPC l * DAT PlavSiD 
mod revisualiseerd. E : ay 
The_Junate_Theme.mod SEVISUANSeerd. Ken DIGI.* __ DigiBooster 
Summer _ Love. ntzettend makkelijk mtd 
Neu_Jack_Mornina.nod ontzettend makkelijk DM(x).* Delta Music 1.0/2.0 
EE tAEned, _SpaceGroover.mod programma, dat Deli- DMU.* Digital Mugician 
Meenen to Paradise.nod tacker. DWV.* David Whittaker 
Mot van ain Ee ia eu EMUL.* AY-3-8912 Emulator 


Out of _Contraol.mod 
Real_Help_Tha_ Fool .mod 
Separate avs .mod 
Standina_Close.mad 


Eurocharts-18.mod 
Maaic_Universe,.moad 
Daun_of _a_New_Man.mod 
Leviathan.mod 
Mel lou Pluck.mod 


seek: mod 














PraTracker 
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[Connent: 
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red sector- thene 


Sort Í 


mers is kinderspel in 
Delitracker. 


Het ‘programmeren’ van num- 


Rf ES 


zave Í 










DeliTracker (centraal) omringd door enkele van z'n Genieën. 


ECI 
FCI.” 
FRED.* 
FTM.* 
HIP.* 
EPS 
HIPC.* 
ISM. 
JAM. 
JCB. 
LME_* 
MA.” 
MC* 
MDAT.* 
MKII 
UL 
MON.* 
MIWV.* 
OLDW.* 
PUMA. * 
SA. 
SEX). 
sID(x).* 


 SMUS.* 


*.SNG 
ST.* 
ST11.* 
STRC.* 
SYN.* 
ie 


_THAN.* 


TRON.* 
V55.* 


Future Composer 1.3 
Future Composer 1.4 
Fred Monitor 

Face The Music 
Hippel 

Hippel Zch 

alisjer ik eente) 

In Stereo (Synthesis) 
JamCracker 

L.C. Brooke 

Legless Music Editor 
Music Assembler 
Mark Cooksey 
TEMX 

WET 

Music Line Editor 
Maniacs of Noise 
Martin Walker 
David Whittaker Old 
PumaTracker 

Sonic Arranger 
SoundFX 1.3/2.0 
SidMaon 1.0/2.0 
IFF-SMUS (Sonix) 
Vector Dean 
SynTracker 
AY-3-8912 Emulator 
Ar-3-8912 Emulator 
Synthesis 

Tim Fallin 

The Holy Noise 
Tranic 

V55 





Het is een onmogelijke zaak am alle 
programma’s op de ed’s van Mads 
Anthology uitvoerig te behandelen. 
Daarom pik er de leukste uit, te begin- 
nen met een aantal utility’s om modu- 
les uit spellen en andere software te 
‘zuigen’. Insiders hanteren bij dit pro- 
ces de term rippen. Het is waarschijn- 
lijk de simpelste manier om snel aan 
een stel fantastische samples te komen. 
De ripper doorzoekt het Amiga- 
geheugen, isoleert de module en schri- 
jft deze keurig weg. Verzamelen moet 
kunnen, maar het gebruik van ander- 
mans geluidsfragmenten is in principe 
not done. 

Verder biedt Mods Anthology diverse 
programma’s om modules te optimali- 
seren en natuurlijk tal van players. 
Noemenswaardig zijn HippoPlayer 
v2.25, PlaySID v5.0, PS5M v5.12 bèta, 
Tracker v4.44 en natuurlijk Delitracker 
[L. Deze laatste hebben we inmiddels al 
wat uitvoeriger behandeld, de overigen 
doen kort gezegd waar ze goed in zijn: 
modules afspelen. 


ZELF COMPONEREN 

De vier zilverkleurige schijtjes hevatten 
ook verschillende programma’s om zelf 
muziekstukken te componeren. De 
interessantste zijn MusicLine Editor 
vi.ld , Stone Tracker 1.26 en editie 2.5d 
van het fameuze Protracker (inclusief 
een complete handleiding in Amiga- 
guide-formaat). Stuk voor stuk pakket- 
ten die de doe-het-zelver heel wat uur- 
tjes zoet houden. 

Protracker behoeft na onze cursus 


ol 68:88 


MppoPlaver vZ.23 Cà. 1996) 
Progranned by K-P Kol jonen 


Neuf P Lay |C ont dE Stop |E ject tl <12 
Heen Kot 40 ATA 
mm prets| es 










Registered to 
no-onê 4 
he Ö 


Makkelijk te herkennen aan het geestige nijl- 
paard: HippoPlayer. 


5 PlaySiD 3,8 — 


ne Bfree En 
alslaf SESLESSEES ie Ë 


Twee van de meegeleverde players: PlaySID 3.0 (links) en PS3M 3.12 bêta. 
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Een impressie van 
MusicLine Editor. 


natuurlijk geen 
toelichting meer. 
Met de Amiga 
Magazines 29 tot en 
met 51 bij de hand, 
maakt zelfs de 
grootste beginner al 
spoedig een leuke 
module met dit 
pakket. Een van de 
weinige beperkingen van Protracker is 
dat er slechts vier kanalen worden 
ondersteund. Veeleisende componisten 
kloppen beter aan bij Stone Tracker, 
dat in het dubbele aantal ‘sporen’ 
voorziet (omdat ze geen deel uitmaken 
van Mods Anthology laat ik alterna- 
tieven als OctaMED Soundstudio en 
Symphonie Pro hier buiten be- 
schouwing). Zowel qua bediening als 
qua uiterlijk vertoont Stone Tracker 
buitengewoon grote overeenkomsten 
met Protracker: het is alsof je met een 
grote broer van dat pakket zit te werken. 
‘Hoe zit het nu met de copyrights van 
al die duizenden songs?’, vraagt u zich 
wellicht af. Wel, Franck beweert dat 
hij bij wijze van voorzorgsmaatregel 
alle ‘twijfelgevallen’ uit de collectie 
heeft gelaten. Toch blijkt er nog een 
aantal modules door de fijne mazen 
geglipt. Het betreft een nummer van 2 
Unlimited en een lied dat Hardcore 
Vibes heet. Daarnaast staan er ook de 
nodige ‘geripte’ 
tracks op Mods 
Anthology. Wat 
te denken van 
tunes uit com- 
puterspellen als 
Pinball Dreams, 
Fantasies en 
lusions, Zee- 
wolf, Alien 
Breed 5D, Battle 


StoneTracker ziet eruit als een ‘grote broer’ van Protracker. 


Squadron, Hollywood Poker, Lem- 
mings en Xenon?. Ik vraag me af of 
dat allemaal wel geoorloofd is 


CONCLUSIE 

Het niveau van de modules is over het 
algemeen goed. Er zitten natuurlijk 
heel wat zwakke broeders lussen, 
maar dat kan ook niet anders bij een 
verzameling van 18.096 nummers. De 
indeling van de cd’s had duidelijker 
gekund, bijvoorbeeld op basis van het 
muziekgenre. Omdat er alleen com- 
ponistnamen beschikbaar zijn, valt het 
niet altijd mee om een swingend num- 
mer uit te zoeken. Voor de rest heb ik 
absoluut niets aan te merken op Mods 
Anthology. Naast modules staan er 
enkele fantastische, zorgvu'dig Zese- 
lecteerde programma’s op de discs. 
Verder werkt deze jukebox op vrijwel 
alle computersystemen. Macht u het 
pakket aanschaffen, kijk dan niet gek 
op als uw buurman binnenkort voor de 
deur staat met de vraag of hij de cd’s 
‘eventjes’ mag lenen. 


Marca Tibben 


Product: Mads Anthology Volume One 
Producent: Stefan Ossowskis Schatztruhe 
Prijs: DM 59,- 

Configuratie: Amiga met cd-romspeler 
Inlichtingen: Courbois Software, 
telefoon: 024-677.25.46 


AMIGA SYSTEMEN TURBOBOARDS 


Amiga CD32 

Amiga 1200 v.a. 

Amiga 1300 Infinintiv v.a 
Amiga 1200/030 


249,- Al220 28 MHz 020/4 MB 399,- 
799,- Al220 28 MHz 020/8 MB 499, 
‚ 1099,- Blizzard 1220 28/4 MB AAG - 
1995,- GVP A1230-Il 40/1 MB 399, 


(50 MHz 68030, 10 MB, 540 MB 2,5" HD) Blizzard 1230-IV 50/8 MB 499, 
Amiga 1340 Tower 3250,- Blizzard SCSI kit 249,- 
(40 MHz 68040, 10 MB, 2.5 GB HD + CD) Blizzard 1260 50/16 MB tel, 
Amiga 3000T v.a. 2975,- Blizzard 1240, 2040, 2060 tel. 
Amiga 40007060 v.a. 5995,- Cyberstorm Il 040/40 9AG- 
14 inch RGB monitor 349,- Cyberstorm Il 060/50 1595,- 


Amiga 10845T monitor 
14385 multisync 

15385 multisync 

17" multisyne 15-64 kHz 


499,- Cyberstorm Il 060+SCSI 1995,- 
699,- A4000 GForce 060+SCSI 2195, 
849,- A3000 Warp 040/40 2195,- 
2450,- A2000 GForce 060+S5CSI 1695,- 


(inclusief audio, TVtuner, teletext) A2000 Fusion-Forty 040/28 895,- 


multisyne monitors 15-21" tel. __coprocessors 16-50 MHz tel. 
HARDDISKS IDE/SCSI CD-ROM DRIVES 

IDE 50 MB 3.5" 99,- Al200 PowerCD SCSI 2x 429, 
IDE 540 MB 3.5" 299,- Al200 PowerCD SCSI 4x 599, 


IDE 2500 MB 5.25" 
IDE 3800 MB 3.5" 
IDE 60 MB 2.5" 
IDE 170 MB 2.5" 
IDE 210 MB 2.5" 
IDE 540 MB 2.5" 
IDE 1300 MB 2.5" 
IDE 2100 MB 2.5" 
SCSI 85 MB 3.5" 
SCSI 170 MB 3.5" 
SCSI 2.1 GB v.a. 
aCSl 3.2 GB va. 


649,- Al200 PowerCD SCSI 10x 799,- 
949,- Al200 PowerCD SCSI 2x B899,- 
149,- A1200 CD-wisselaar 7x4 tel. 
249 - Al200 Overdrive CD 2x 299 - 
299 - Overdrive Comba 2x/0 MB 449 - 
499 - CD-ROM IDE intern 8x-12x tel. 
899 - A2000 IDE/CD controller 99 - 
1499,- CD-ROM SCSI intern 2x 179,- 
149,- CD-ROM SCSI intern 4x 299,- 
249, - CD-ROM SCSl intern 12x 549,- 
B99,- CD-ROM SCSI extern va. 249,- 
1249,- CD-ROM writers vanaf B95,- 


SCSI AV harddisks 2-9 GB tel. CD-R disk 650 MB (10+) 19,- 
SCSI controller, kabels, case tel. CD caddy Sony, zwart (5+) 10,- 


DIVERSE HARDWARE SPARE PARTS 


AA kleurenscanners v.a. 
tekentableau v.a. 
Summasketch A4 digitizer 
Amigis videoswitchbox 
Amigis MIDI-2 interface 
HiSoft MIDI interface 


899,- Amiga 500/2000 muis 35,- 
179,- Amiga 500-1200 keyboard 99, 
499,- Amiga 2000 keyboard UK 199,- 
200,- Amiga 4000 keyboard italy 149,- 
129,- CD32/A4000 keyb. zwart 149 - 
89,- voeding A500-1200 3.0A 9 - 


HiSoft Aura sampler A1200 229,- voeding A500-1200 4.5A 149,- 


AD516/Studiolé sampler 
CDTV randapparatuur 


2995,- voeding A500-1200T 23A 129, 
tel. voeding A2000/3000 2RP,- 

















VIDEO / GRAPHICS A1200/030-060 


CDTV PAL genlock 150,- rk ki 
ED Pluto genlock 295,- 
ED Neptun genlock 1395,- 
ED Sirius 2 genlock 2195,- 
ED TBC-Enhancer 1995,- 
Framemachine + Prism24 1395,- 


GVP IV24 incl. VIU-S 2495,- 
(genlock + digitizer + framebuffer) 
Personal Animation Recorder tel. 
Digital Broadcaster E+ A995,- Amigis is al ruim acht jaar het adres voor de 


snelste Amiga systemen! Onze turbo-1200's 
PAR / Broadcaster systemen tel. rin deaaldeenveelevendsidebinikersen 


AVidea 12 framebuffer 295,- professionele toepassingen zoals 2D/3D 

Picasso-ll v.a. AAG - animatie, multimedia, enz. Leverbaar met 

P; HAD, | 68030, 68040 of 68060 processor, harddisks 
icasso-IV 4 MB 295, tot 2.1 GB (2:5") en tot 64 MB geheugen. 

CyberVision 3D 4 MB GAD - 

CyberVision + 17" multisync tel. v.a. f I A9 - 


SCSI REMOVABLES Ale eh: el», 


Zip 100 MB SCSI intern 399,- 
Zip 100 MB SCSI extern A29 
Zip cartridge (5+) 35,- 
Jaz 1 GB SCSI intern 
Jaz 1 GB SCSI extern 
Jaz 1 GB cartridge 

Syquest 88 MB 5,25" SCSI 249, 
Syquest 270 MB 3.5" SCSI 499, 
Syquest 44/88/105 cartr.(5+) 99,- 


MO drive zemetns 49% ON 
MO drive 230 MB/17 ms _ 999, EAD ie rsllor 
MO cartridge 128/230 (54+) 29,- dan IDE CD-ROMs! Professionele behuizing 
MO drive 640 MB/30 ms _1499,- meene Ae Ze Pers ireddt, 
MO cartridge 640 MB (S+) 99, Inclusief Squirrel SCSI controller, CD32 
SCSl tapestreamer 250 MB 349,- emulatie, twee CD32 games en Aminet CD! 


SCSI tapestreamer 1 GB A9G 


va. f 429,- 
OPRUIMING | OCC. VIDEO EDITING 


Amiga CDTV 199, 
Amiga 500, 512 kB va. 250,- 
Amiga 2000 v.a. 495,- 
Amiga 2000HD v.a. J50,- 
Amiga 3000T v.a. 1250,- 


Amiga RGB monitors v.a. 249,- 
diverse IDE / SCSI harddisks tel. 
Overdrive HD controller 100,- 
diverse SCSI harddisks va. 99,- 


faxmodem 28k8 v.a. 249,- voeding CD32/SX32 3.0A 149,- A2000 SCSI controller v.a. 150,- Amigis levert gensinee editing svstämen op 
faxmodem 33kó v.a. 349,- diskdrive A500/600 intern 95,- A2000 8 MB kaart v.a. 95,- kil en 
A2000 Ethernet kaart va. 499,- diskdrive A2000/3000 intern 149,- 2286AT kaart, 1.2 MB dd 199,- video in/uit, DSP audiokaart) en Windows NT 
GVP I/O Extender 349,- diskdrive HD extern 199,- 128 MB MO (laser)drive 399, eee 
A2000-4000 multiserial 249,- 2.0 ROM/disks/manval 99,- Hama 292 S-VHS genlock 399,- Reeves 
Infinitiv A1200 towercase 595,- 3.1 ROM/disks/manual v.a. 179,- GVP Glock PAL 695,- professionele video editing systemen! 
A3000T tower case CBM 199,- Amiga chips, manuals etc. tel. bel voor een koi verzicht! 

iii idni vaf 7995,- 

AMIGA SOFTWARE & CD-ROMs WINDOWS NT 

Lightwave 4,0 Amiga 1995,- Studio 2.x / Turboprint 5 199,- DirOpus 5.5 engels 169 ,- | 5 Dn 
LightSpeed bundel (3 tapes) 99,- PhotoworX 199,- [Browse Internet browser Q5,- za 
Light ROM 4 CD 89,- PhotoworX Pro 4.0 299- AWeb Il browser tel. 
Vista Pro 3.0 149,- Asimware PhotoCD Manager 99,- Amiga Internet boek (engels) 39,- 
Deluxe Paint 4.5 (AGA) 99 AsimCDFS 3.6 149,- Aminet 4-10 per CD 25,- 
XiPaint 4.0 CD 129,- MasterlSO CD-R software 499,- Aminet 11-16 per CD 35, 
TVPaint 3 (Picasso, EGS) 995,- Music 1,1 129,- Aminet Set 1, 2of 3 (4xCD) 79,- 
Photogenics 1.x 149,- Octamed 6 CD 79,- Amiga Developer CD 35,- 
Photogenics 2.0 CD 229,- Octamed Sound Studio CD 99,- Amiga Developer Env. (Fish) 39,- 


ImageFX 2.6 engels 


Prijzen incl. BTW, excl. verzendkosten; prijswijzigingen / vergissingen voorbehouden. Prijzen voor removable systemen zijn exclusief cartridge. 
Levering onder rembours of na vooruitbetaling op Postbank rekening 1619768 (eerst telefonisch reserveren!). Garantietermijn voor occasions 
en opruimingsartikelen is Ì maand. Demonstraties, afhalen etc. alleen op afspraak. Openingstijden: maandag-vrijdag, 10-12 en 14-18 uur. 


499, Diavolo backup software 119,- 











NetMews Offline 1 of 5 35,- Supersnelle Windows MNT werkstations met 
PentiumPra of DEC Alpha processor, 20-80x 


sneller dan A4000/040L Windows MT is een 
multi-user, multi-tasking operating systeem 
met uitstekende netwerk mogelijkheden (bijv. 
koppeling met uw Amiga en/of PC systemen) 
en een ruime keus aan professionele software 
voor tekenen, 3D animatie, video bewerking 


; 5 en vele andere toepassingen. 
IVN ERONNEN VEL KV En 
e 4330 AA Middaelbur : 
o nen vo. Li 495 - excl. BTW 


Wij wensen alle Amiga gebruik({stjers een voorspoedig 1997! 





prijs met Alpha processor v.o. f 8995, 





Dick Vermaas is regelmatig in een 
vriendschappelijk computer- 
gevecht met zijn pc-gebruikende 
collega's verwikkeld. Tot nog toe 
heeft zijn Amiga 1200 elke test 
glansrijk doorstaan. Op het 
gebied van routeplanners werd 
het iets moeilijker. Bestaan die 
eigenlijk wel voor de Amiga? 
“Dat kan toch niet anders”, was 
Dicks antwoord. 








MI ijn baas is zo gemeen geweest om 
stiekem mijn Amiga Magazine te 
lezen. Normaal gesproken moedig ik 
dergelijke acties natuurlijk aan, maar in 
dit geval pakte het een beetje nadelig uit. 
Mijn collega’s, waarvan velen een pc 
bezitten, vertel ik regelmatig hoe makke- 
lijk en veelzijdig de Amiga is. Problemen 
die ik de heren hoor bespreken, zijn in de 
regel op de Amiga zo opgelost. Ik ben 
daar best trots op en laat dat regelmatig 
weten. Af en toe zet dat kwaad bloed. 
Enige tijd geleden liet ik een nummer van 
Amiga Magazine op mijn bureau slin- 
geren. Toen ik terugkeerde van een 
bezoek aan de koffieautomaat zag ik dat 
mijn baas het blad had opgepakt en erin 
stond te bladeren. Helaas zocht hij niet 
naar de informatie om een abon- 

nement te nemen, maar 


aan de redactie. In 
de eerste plaats om 
te vertellen in wat 
voor moeilijk parket 
ze me gebracht 
hebben, maar ook 
om duidelijk te 
maken dat ik niets 
van hun uitspraak 
geloof: “Het kan 
gewoon niet dat er geen routeplanner 
voor de Amiga bestaat! Alles is mogelijk 
met de Amiga!” 

Het kost me een paar uurtjes zoeken, 
maar uiteindelijk kan ik mijn uitspraak 
staven: De uitspraak “Er zijn geen 
routeplanners voor de Amiga” is niet 
gewoon fout, hij is zelfs dubbel fout. Met 


HEFZD KENNEN 
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was het kennelijk zijn bedoeling 
om iets negatiefs over de Amiga te 
ontdekken. Helaas kwam de redactie 
van Amiga Magazine hem juist in dat 
nummer te hulp. Die schreef namelijk dat 
er voor de Amiga geen routeplanners te 
vinden zijn. “Zie je wel dat je een sterk 
verouderde computer hebt”, zei mijn 
baas. "Als je op reis wilt, moet je nog 
ouderwets met kaarten werken. Nou, dat 
gaat op mijn pc een heel stuk 
makkelijker!” 

Daar stond ik dan met m'n bek vol, 
overigens uitneembare, tanden. 

Nog dezelfde dag breng ik een bezoek 
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een paar telefoontjes weet ik er zelfs 
twee te lokaliseren. Voor beide moet ik 
overigens bij onze oosterburen aanklop- 
pen. De medewerking van de makers 
blijkt fantastisch: binnen een paar dagen 
liggen zowel Amiga Route als AmiAtlas 
Pro op me te wachten. Eerste leuke bin- 
nenkomer: beide producten zijn véel 
goedkoper dan hun pc-equivalenten. Eens 
kijken hoe ze zich op mijn A1200 gedra- 
gen. 
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AMIGA ROUTE 
Het eerste programma dat ik op mijn 
harde schijf installeer is Amiga Route ver- 
sie 2.02; een Duitstalig programma dat 
standaard voorzien is van een overzicht 
van het Duitse wegennet. De software is 
echter ook in staat om andere kaarten in 
te lezen. De makers zijn zo vriendelijk om 
de kaarten van België, Zwitserland, 
Oostenrijk èn Nederland mee te leveren. 
Voor het gebruik van Amiga Route is een 
Amiga met minimaal 2 Mb geheugen 
nodig. Installeren blijkt een makkie: twee 
klikjes op het ikoon en lekker achterover 
leunen terwijl de Amiga alles op de juiste 
plaats kopieert. 

De eerste keer dat ik Amiga Route start, 
moppert het programma dat de scherm- 
resolutie niet goed ingesteld staat. 
Gelukkig toont het vervolgens wel een 
zichtbaar scherm. Eerst de instellingen 
dan maar eens langslopen. In dit gedeelte 
van het programma valt één ding direct 
op: er zijn heel veel zaken in te stellen, 
maar geen van de dialoogpanelen 
behoeft enige uitleg. Alles is zó duidelijk 
dat je de handleiding niet nodig hebt. 
Nu ik toch aan het instellen ben, leg ik 
meteen maar even vast over wat voor 
soort wegen ik het liefst rijdt. Als je 
aangeeft dat je voorkeur uitgaat naar 
snelwegen of juist lokale weggetjes, dan 
houdt het programma daar bij het 
bepalen van de route netjes rekening 
mee. 

Per wegensoort kun je aangeven met 
welke gemiddelde snelheid je daar over- 
heen raast of sukkelt, en hoe hoog je het 
brandstofverbruik op dergelijke wegen 
verwacht. Als de software later een route 
voor je uitstippelt, vertelt hij je daardoor 
meteen hoelang je er over doet en hoe 
groot de draaikolk in je tank is. Deze 
instellingen hoef je natuurlijk maar één 
keer op te geven, tenzij je een snellere 
auto van je baas krijgt natuurlijk. 


NOG EEN VERMAAS? 

Mijn broer verruilde kort geleden het 
jachtige leven van de randstad voor een 
wat meer bezadigd bestaan in het noor- 
den des lands. Voor de planning van mijn 
eerste bezoek komt de routeplanner dan 
ook meteen van pas. Vertrekpunt 
Zoetermeer, aankomstplaats Groningen - 
reken het maar eens uit, Amiga Route! 
Binnen een paar seconden stippelt de 
Amiga een niet zo aantrekkelijk rijschema 
voor me uit. De route voert langs Den 
Haag en Amsterdam: een snelweg waar 
ze al maanden rijstroken afsluiten voor 
herstelwerkzaamheden. Met een simpel 
muisklikje vertel ik de computer dat ik 
liever via Utrecht rijd. Geen probleem: 
twee knorretjes van de harde schijf later 
weet ik dat die wens een ‘omweg’ van 
tien kilometer oplevert. Doe toch maar! 
Naast een keurige tekstomschrijving van 
de te volgen route blijkt het programma 
ook in staat om deze grafisch weer te 
geven. Een klik op ‘Show’ en de kaart van 
Nederland met de voorgestelde route 
komt te voorschijn. Met de muis kun je 
vervolgens op de kaart inzoomen om 
bijvoorbeeld de verkeerssituatie bij 
Utrecht wat nader te bekijken. Op het 
moment dat je een uitsnede van de kaart 
op het scherm laat toveren, zie je direct 
meer details. En als je nog meer wil zien, 
kun je die detailvergroting ook forceren. 
Deze functie laat prima zien hoe goed het 
programma op de hoogte is van ons 
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echter te vaak om 
meer details vraagt, 
slibt de kaart dicht 
vanwege alle 
plaatsnamen. 
Macht het program- | 
maeen bepaalde 
plaats of weg niet 
kennen, dan mogen 
we die gewoon 
toevoegen. Als de 
regering besluit om 
Zoetermeer aan de 
andere kant van 
Den Haag te 
leggen, dan is dat 
voor Amiga Route 
geen probleem. 

Er is één onderdeel 
van Amiga Route 
dat ik minder 
plezierig vind: nadat je op een bepaalde 
streek hebt ingezoomd, kun je niet even 
makkelijk naar links, rechts, boven of 
beneden scrollen. 

Zoals gezegd kreeg ik verschillende land- 
kaarten van de makers. Je kunt dus 
bijvoorbeeld zelfs een uitstapje naar 
Hamburg organiseren. Hiervoor moet ik 
overigens wel de hulp van de redactie 
inroepen: Amiga Route gebruikt zelf al 
twee megabyte RAM. Zowel de 
Nederlandse als de Duitse kaart inlezen 
vergt een te grote aanslag op het 
geheugen van mijn 
twaalfhonderdje. 

Dat redactiebezoekje 
komt overigens goed 
uit: dan kan ik 
meteen even een 
printer lenen. Maar 
eerst eens op mijn 
eigen machientje 
kijken hoever ik bij 
het andere program- 
ma kom. 
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| AMIATLAS PRO 
De naam AmiAtlas 
Pro, die op de ver- 
pakking van het 
tweede programma 
“{ prijkt, straalt uit dat 
| het meer is dan een 
_ routeplanner. Het 

d aantal diskettes 
waarop men het 
programma levert 
(vier!) overigens 
ook. Net als bij 
Amiga Route ont- 

| dekken we naast de 
standaard Duitse 

‚ kaart ook een paar 
extra topografische 
schijfjes: 
Denemarken, 
Frankrijk en de 

| Benelux. Tijdens het 
installeren vraagt 
het programma of je 
computer méér of 
minder dan drie 
Megabyte geheugen 
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bezit. In het eerste geval installeert het 
een zeer gedetailleerde kaart op de harde 
schijf. In mijn situatie moet ik het met de 
minder nauwkeurige doen. 

Net als Amiga Route blinkt AmiAtlas Pro 
uit in gebruiksvriendelijkheid. Ook hier 
kun je aangeven op welke wegen je het 
liefste rijdt en hoe snel je je door het ver- 
keer beweegt. Opvallend hierbij is dat je 
diverse setjes instellingen op kunt slaan. 
Da's best handig: al direct maak ik twee 
bestanden aan “vrouw rijdt mee” en 
“vrouw rijdt niet mee”. Haar eeuwige 
‘Denk je om je snelheid Dick?!’ heeft me 
al uren van mijn leven gekost. 

De basisfuncties van AmiAtlas Pro zijn 
gelijk aan die van Amiga Route. Het lijkt 
er echter op dat men bij AmiAtlas Pro net 
iets meer gevoel voor gebruiksvrien- 
delijkheid heeft. Het scheelt weliswaar 
soms maar nêt één muisklikje om een 
bepaald doel te bereiken, maar toch voelt 
het programma daardoor lekkerder aan. 
Een belangrijke bijdrage levert ook de 
snelheid: AmiAtlas Pro is een stuk vlotter 
dan Amiga Route. Daarnaast kun je bij 
AmiAtlas Pro wèl over een kaart scrollen. 


ATTRACTIEPARKEN 

Op het moment dat je de kaart van 
Duitsland in het geheugen leest (past niet 
op mijn 2 Mb Amiga 1200) kom je er 
ineens achter waarom AmiAtlas Pro op 
vier diskettes geleverd wordt en waarom 
het programma niet de term ‘Route’ in de 
naam heeft staan. We hebben hier 
namelijk met een volledige toeristische 
atlas te maken. Naast een overzicht van a 
het wegennet weet het programma ook 
alle attractieparken en hotels in Duitsland 
te vinden. Tevens kun je van elk land dat 
je inleest de belangrijkste gegevens 
opvragen, zoals de maximum snelheid op 
de verschillende typen wegen, de alarm- 
nummers, de valuta en het maximaal 
toegestane alcohol promillage. Bij de 
attractieparken staan tevens de kosten 
van een toegangsbewijs en de openings- 
tijden aangegeven. 

Op de kaart van Nederland bevinden die 
extra's zich nog niet. Volgens de makers 
zijn ze nog volop bezig die te verzamelen. 
Waarschijnlijk verschijnt er in het eerste 





De nieuwe, twee-maandelijkse 
CD-R am vaor a He 


en kompatibele computers 


Den B Í 24,93 


Alle programma’s direct van CD te starten 
ledere twee maanden vol met nieuwe software 


EuroCD #1: | EuroCD #2: Jan.’97 


36 MB 
Sie EuroCD wordt wereldwijd verspreid. 
65 MB aarden er en en 
12 MB Inmiddels zijn er EuroCD distributeurs 
12 MB in Nederland, België, Duitsland, 
Engeland, Frankrijk, Italië, Canada, 
Nieuw-Zeeland en de Verenigde Staten. 
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GEZELLI 
en GRATIS 


voor Amiga Magazine abonnees 
HET AMIGA MAGAZINE BBS} 


e keuze uit meer dan één Gigabyte software 

e actuele informatie over de Amiga 

e de gezelligste elektronische Amiga-club van 
Nederland en omstreken 


Bel 079 - 3618821 


(300 t/m 28.800 baud) 
24 uur per dag bereikbaar 
ASCII, ANSI en RIP emulatie 







Animations 
Commercial 
Demo's 
Disktaals 
Fonts 

Games 
Miscellaneous 
Modules 
Music Software 
Objects 
Pictures 
Presentations 
Printer 
Programs 
Samples 
System 
Textfiles 
Utilities 
Vidules 





57 MB 
6 MB 
110 MB 
21 MB 
2 MB 
118 MB 
23 MB 
| MB 
23 MB 
4 MB 
10 MB 
26 MB 
16 MB 
3 MB 


Bel voor dealer-adressen of abonnementen: 
. 
voor Nederland: voor België: Al 
Beele Computer City AlfaData Benelux DATA 
Me IJsselmondselaan 250 


K.V. Overmeirelaan 20 
3064 AV Roterdam 


2100 Antwerpen 
010-4517722 03-3260144 


EuroCD 
Postbus 2 
2920 AA Krimpen a/d IJssel 
http://www.compcity.nl/eurocd 


voor uploads: 
email: euroed@compeity.nl 
BBS: 010-4514029 






Opgelet, wijziging nr's Kerkrade 


Tel. 045-5425881 /045-5425252 
Kaalheidersteenweg 262 


KERKRADE Fax 045-5424411 


6467 AH Kerkrade 


COMPUTER 


DEN HAAG Tel. 0/0-3684748 


Rabarberstraat 142A 


Fax 0/0-3688992 
2563 RP Den Haag 


JHYMOHVH 


DOKKUM Tel. 0519-220274 Fax 0519-295800 


BARLAGE 


ANUBE. VOO reverse anemie 

Amiga 1200,850MB HD 

Amiga 3000,6Mb,365MB HD 

Amiga 3000T030,6MB,1GB HD … 1399, 
Amiga 4000T040,6MB,1GB SCSI bel 
Monitor 1084ST 

Multiscan M1438S voor Amiga 

Multiscan M1764 voor Amiga 

AEO DR ereen 


HP Deskjet 4006 … eenn. 
HP Deskjet 650C 

HP Deskjet 690C 

HP Deskjet 694C 

HP Deskjet 820Cxi 

HP Deskjet 870Cxi 

Epson Stylus Color 500 

Ganon BJG 4100 noen er nenn 
Canon BJ610 


28.8 modem extern 


Boterstraat 6 
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Mitsumi 4-speed IDE 

Toshiba 8-speed IDE 

[BM 8S-speed IDE. sans 
Panasonic 4speed SCSI 

Toshiba 3701 SCSI 6,7 speed 
Plextor 4,6 speed SCSI 
CD-writer Mitsumi DS SCSI 
CD-writer Philips CGDD2000 int 
CD-writer Yamaha CDR102 int … 
CD-writer Yamaha CDR100 int … 


Image vision 
Multimedia pakket voor 
de Amiga Nu!!! Ft. 225,- 


Paradon: GOD nennen 
Paragon 60011 SP 

Paragon 800 … 

Paragon 80011 SP 

Paragon 1200 SP 

Scanquix software voor Paragon … 169,- 


Drukfouten / wijzigingen voorbehouden. 


9101KG Dokkum 


Harddisken 


Seagate 850MB IDE | 
Quantum 1080MB IDE …………………. 
Guantum 1.28GB IDE … …… aes 
Quantum 1./6B IDE … 
Quantum 2.1GB IDE 

Quantum 2.55GB IDE 

Quantum 3.2GB IDE 

Seagate 1GB SCSI 

Quantum Atlas 1Gb SCSI 
Quantum Atlas 2Gb SCSI 
Guantum TMS 2GB SCSI … ……. 
Quantum TMS 3GB SCSI 


Electronic design 


Sirius Il genlock 

Neptun Genlock … … … … 

Video converter II venen 
Prism 24 module los (Aktie) … … 
TBC ANNANGER. eere 
AGE FICKer BF vanen 
Pluto Genlock (Nieuw |!) …… 


Directoryopus V5.5 


Dit is slechts een greep uit ons assortiment.Indien U een bepaald artikel zoekt,bel ons even __ 
Alle voorafgaande prijslijsten vervallen hiermee.Op al onze leveringen en diensten hanteren wij onze algemene leveringsvoorwaarden 





kwartaal van 
1997 een update. 
Qua kennis van 


Amiâtlas s Release 30 36 la. Br Andreas nou, 





het Nederlandse nj Route in map [BeNelu) = Ed Ell 
wegennet doet en | Fastest route from Zoetermeer- Dorp AS to Groninger: Potoms AS 
het programma Keb okumente Departure 17:00 | Arrival _1e:14 [street changes | 


i i Zollbestimmungen Zoetermeer- Dorp AS » Leidschendam AK Al 7.0 km 
overigens niet Krafstof Jd Leidschendam AK. » Badhoevedorp AK, A4 39,0 km 
onder voor ENatmtumemn Badhoevedorp AK »* Diemen AS AlO 10,0 km 
Amiaa Route Telefon Diemen AS » Overdiemen AD ä 4.0 Em 

q : Ber SAE Overdiemen AD » Naarden AD Al 7.0 km 
Ook hier biedt de re are dp ehrsbestimmungen Naarden AD » Bant AS A6 75.0 km 

Ht 5 Offnungszeiten Bant AS »_Joure/Knoten &50 23.0 km 
soTtware mij aan Trinkgelder Jourefknoten » Groningen-Peizerweg AS A7 59.0 km 


om via Amster- 
dam naar mijn 
broer in Gronin- 





| Wichtige Anschriften 





| Kilometres: 224,0 | Fariving time: 2:14 [ motorway perc: 100 % 


gen te rijden en Reisedokumente Fean en | 
ook ditmaal kan sn dj el [eosts: ao. [2.0 W/100 km, 1528 sl | 
: re N OIDeESUmmUn gan % 

ik met één muis- ora |Stow| Print ave Okay | 


klikje vertellen 
dat ik liever via 
Utrecht rijd. 


BLANCO 

PRINT 

Zonder routebeschrij- 
ving vlieg ik vervolgens 
naar de redactie om 
een printer te lenen. 
Diezelfde avond vraag 
ik Amiga Route om de 
reisbeschrijving 
Zoetermeer-Groningen 
en het bijbehorende 
kaartje af te drukken. 
De tekst ziet er prima 
en overzichtelijk uit, 
maar het grafische deel 
oogt toch wat minder 
verzorgd. De makers 
van Amiga Route 
hebben de makkelijkste 
oplossing gekozen en 
sturen een eenvoudige 





Natrufnummern 

Telefon 
Besondere Verkehrsbestimmungen 
ofnungszeiten 


| Wientige Anschriften 
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Mijn voorkeur gaat derhalve sterk uit naar 
AmiAtlas Pro, maar dat pakket is wel wat 
duurder dan Amiga Route. Beide verslaan 
zowel qua kracht als prijs de programma’s 
waarop mijn collega's zo trots waren. 





schermafdruk, inclusief menubalk en 
dergelijke naar de printer. 

De eerste poging om dezelfde gegevens 
met AmiÂtlas Pro af te drukken verloopt 
voorspoedig. Alleen is nu zowel de tekst 


nadat ik de maandag erop de printer van 
nieuwe inkt heb voorzien, weet ook 
AmiAtlas Pro een perfecte omschrijving te 
produceren, inclusief een grafisch plaatje 


Wâáren, want afgelopen dinsdag nam ik 
mijn Amiga 1200 en printer mee naar mijn 
werk voor een korte demonstratie. “Dat 
kan helemaal niet zo snel! Zelfs op mijn 
Pentium duurt dat een paar minuten!” 


als de afbeelding 
nauwelijks te lezen. Dat 
heeft overigens niets 
met het programma te 
maken: de inkt van de 
printer is gewoon op. En 
waar haal je vrijdag- 
avond om 23.00 uur 
printerinkt vandaan? 
Nergens dus. De vol- 
gende morgen moeten 
we echter al vroeg weg. 
Als ik via mijn Amiga (en 
geleende printer) bij 
mijn broer een 
routebeschrijving wil 
maken, heb ik wel een 
erg lang verlengsnoer 
nodig: 244 kilometer 
koperdraad volgens 
Amiga Atlas. Gelukkig 
heb ik de uitdraai van 
Amiga Route nog. 


CONCLUSIE 

Om mijn verslag af te 
maken: de reis verliep 
zeer voorspoedig. En 


dat er mooier uitziet dan bij Amiga Route. 





Voor de volledigheid: achter de naam Strecken-Planer 97 gaat een 
luxere cd-romuitvoering van Amiga Route schuil, die zich met name 
op Duitse gebruikers richt. De disc bevat reeds de kaarten van 
Duitsland, Oostenrijk, Zwitserland en Denemarken en kost DM 59,-, 


Mijn baas houdt zich weer minimaal twee 
maanden rustig… 


Dick Vermaas 


Product: Amiga Route 2.0 

Producent: Ludger Solbach 

Prijs: shareware (DM 50,- registratiekosten) 
Configuratie: Amiga met tenminste 

2 Mb RAM en OS 2.04 

Inlichtingen: L. Solbach, SWS 
Softwareentwicklung, Grimmestrasse 5, 
33098 Paderborn, Duitsland. Of via E-mail: 
soulman@uni-paderborn.de 


Product: AmiAtlas Pro 3 

Producent: Andreas Requl 

Prijs: DM 59,- (losse kaarten kosten DM 30,- 
per stuk) 

Configuratie: elke Amiga met minimaal 

1,5 Mb RAM 

Inlichtingen: Adreas Requl, 
Gutenbergstrasse 5-a, D-64289 Darmstadt, 
Duitsland. Fax: + 49 6151 718950, 

Email: Andreas.Regul@t-online.de 


De toekomst. Een buitenaards 
ruimtetuig schampt onze atmos- 
feer en ontkoppelt een 
geheimzinnige cilinder. Het projec- 
tiel komt terecht in een rivier in 
Engeland en begint te lekken. 
Wetenschappers identificeren de 
vloeistof als een nieuw soort 
DNA. Zonder aarzelen injecteren 
de ‘knapperds' het goedje in een 
aantal menselijke proefkonijnen. 


De situatie loopt natuurlijk 





volkomen uit de hand. 


het al aankomen 
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oilà het plot van het strategiespel de kracht van de tegenstanders. Maar 


DNA - The Variety of Lifef het 
debuut van het Engelse Ápplaud 
Software. Tijdens het laden schotelt 
het spel een ‘gedachte voor dêze dag’ 
voor, waardoor je altijd stof tot na- 
denken hebt. Wel spijtig dat de drie 
diskettes zich niet op de harde schijf 
laten installeren. Het wegschrijven van 
spelstanden behoort evenmin tot de 
mogelijkheden. Je bent dus verplicht 
om elke keer opnieuw te beginnen en 
DNA vroeg of laat in één zit uit te spelen. 
In het spel bestuur je twee figuurtjes: 
de met onderscheidingen behangen 
Sam Shepherd en een cybernetic 
organism, een soort bio-robot. 
Door in het spel op de rechter 
muisknop te drukken wordt 
het andere karaktertje actief. 
De opdracht: het heroveren | 
van een uit 56 velden bestaand 
gebied, dat in handen is van de 
extreem gevaarlijke ‘genetisch 
gemanipuleerden’. Gedurende deze 
veldtocht kom je allerlei hulpmiddelen 
tegen, die je overlevingskansen ver- 
44 groten. Erg belangrijk zijn de stukjes 
papier met informatie over al dan niet 
geslaagde DNA-experimenten. 





Gelukkig heb je een groot geautoma- 
tiseerd DNA-laboratorium tot je 
beschikking, waar je DNA-monsters 
van de overwonnen tegenstanders 


omdat de genetisch gemanipuleerde 
monsters hun eigenschappen beetje bij 
beetje prijsgeven, krijgen de twee 
aardse soldaatjes gaandeweg dezelfde 









kunt analyseren. Na zo’n 
onderzoek voeg je het 
vrijgekomen nieuwe gen 
desgewenst toe aan het 
genetische materiaal van 
Sam en/of de robot. Een 
dergelijke ingreep geeft 
de gastheer extra kracht, 
een verhoogd uithou- 
dingsvermogen of de 
mogelijkheid om zich 
naar een andere plek 
_ te teleporteren. Het 
hs lab blijkt echter 
RM niet altijd in staat 
Pl om te bepalen 
wat het vreemde 
DNA precies doet. 
De enige manier om 
erachter te komen is uit- 
proberen… 
DNA vertoont vrij veel 
overeenkomsten met 
UFO-Enemy Unknown 
van MicroProse. In beide 
games moet je bijvoor- 
beeld telkens op je beurt 
wachten. Zelfs de muziek 
roept (in de verte) herin- 
neringen op aan dat 
andere drieletterige spel. 
DNA is echter beduidend 
minder gecompliceerd en 
omvangrijk. 
Elk speelveld heeft weer 
andere uitdagingen en 
geleidelijk aan groeit ook 


GENELSB COMPUTER ON LINE B 
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krachten. Het vers verworven DNA 
heeft alleen effect op de vecht- 
capaciteiten van Sam en de robot. 
Gelukkig maar, want wat zijn die 
indringers lelijk! Daarnaast zijn ze 
over het algemeen nog eens vre- 
se-lijk dom ook: als je je ver- 
stopt kunnen ze je meestal 
niet vinden. Een handige 
manier overigens om tijd te 
rekken, bijvoorbeeld om het 
laboratorium de gelegenheid te 
geven het zojuist gevonden DNA te 
analyseren. Je kunt de nieuwe eigen- 
schappen daarna meteen gebruiken. 


FYSIEKE INTEGRITEIT 

Tijdens elk gevecht scoor je een aantal 
punten. Als een veld eenmaal ontdaan 
is van alle gespuis kun je met die pun- 
ten de eigenschappen van Sam en de 
robot opkrikken. Deze lopen uiteen 
van physical integrity (een zeer tech- 
nische term voor ‘gezondheid’) tot skill 
power, de benodigde energie voor 
bepaalde vaardigheden. Een voorbeeld 
van zo’n vaardigheid is vuurspuwen. 
Voor al dat soort kunstjes geldt dat ze 
alleen maar werken indien de bijbe- 
horende metertjes voldoende energie 
aangeven. Spring verstandig met de 
reserves om, want ‘bijvullen’ kan pas 
weer aan het einde van het level. 
Loëven vertelde ik je dat Sam en de 
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den in de geslachtscellen. 


robot meteen kunnen pro- 
fiteren van de eigenschappen 
van een overleden vijand. 
Ergens klopt dit niet… Want 
hebben we niet geleerd dat 
veranderingen in het DNA 
pas effectief worden als 
ze de kans krijgen om 
in een volgende gene- 
ratie tot expressie te 
komen? Daartoe dient 
de mutatie eerst op te tre- 


Vervolgens moeten we nog 
maar afwachten of de veran- 
dering in het DNA niet wordt 
onderdrukt door de nakome- 
ling(en). Daar komt bij dat het 
inbrengen van nieuw DNA 
alleen effect heeft als alle bij 
de eigenschap betrokken 
orgaancellen het nieuw erfe- 
lijk materiaal ontvangen. En 
dan behoort het ook nog eens 
op de juiste plaats in het 
‘genoom’ te belanden. Was het 
maar zo gemakkelijk als in dit 
spel! Dan zouden veel erfe- 
lijke ziekten alsmede talrijke 
vormen van kanker in een 
oogwenk uitgebannen zijn. 
Wat we hiermee willen 
aangeven is dat de makers van 
het spel wèl de klok hebben 
horen luiden, 
maar vooralsnog 
niet weten waar 
de klepel hangt. 
Dit wordt nog eens 
onderstreept door andere 
elementen uit het spel. 
Het eiwit in een geanaly- 
‚seerd stukje ‘alien DNA? 
neem je bijvoorbeeld 
beter met een korreltje 
zout. DNA is in de cellen 
van de meeste organis- 
men (bacteriën vormen 
de opvallende uitzonde- 
ring) weliswaar verbon- 
den met eiwitten, maar 
op een geheel andere 
‚manier dan de analyse in 
het spel suggereert. De 
andere link die DNA met 
eiwitten heefl is dat het 
de matrix (RNA) voor de 
aanmaak ervan levert. 
Opvallend is ook dat je 
nergens een DNA-sym- 
bool (de dubbele helix of 
de wenteltrap-structuur) 
tegenkomt. Kortom, jam- 
mer dat de makers zich 
niet wat beter over DNA - 
het thema van dit spel 
nota bene - hebben geïn- 
 formeerd. 


a 
en 
‚Be, 
ma 


mi 
lenten! 


CLICK 


GIST. 
jef jn 


ren den 
Pen, | 
| 


MIDI 
1 ESMENN LI 


PERCENTAGE COMPLETE 02% 
LEFT MOUSE BLUTTOM TO CONTINUE 


Î 
L ! me 
Kk ï 





CONCLUSIE 

Biologisch gezien berusten veel zaken 
in DNA - The Variety of Life op regel- 
rechte verzinsels. Het educatieve 
gehalte is dan ook nihil. So what? Een 
spel moet in de eerste plaats leuk zijn. 
En aan die voorwaarde voldoet DNA 
zonder meer. Het is onderhoudend, zit 
vol spanning, voorziet in levendige 
sampeltjes en biedt een duidelijke 
structuur. Echt een lollig spelletje! Een 
droomdebuut (en een applausje) voor 
Applaud Software. 


John Beek 


Product: DNA, The Variety of Life 

Producent: Applaud Software 

LT Me 

Configuratie: Alle Amiga's met 1,5 Mb RAM 
(ons exemplaar werd aangeleverd op Fast File 
System diskettes en draaide derhalve niet 
onder OS 1.3 of lager) 

Inlichtingen: Applaud Software (GB), 
telefoon: 0044-1283-217270 

(DNA is louter bij de producent te bestellen) 
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e eerste momenten van 
Tiny Troops spelen zich af 
op de planeet Agaris IV, 


waar twee volkeren, de 
Klutes en de 
Furfurians, al 
ruim 450 jaar 
oorlog voeren. 
Beide partijen 
vechten voor het 
behoud van hun 
erondgebieden, 
die zij klute 
respectievelijk Fur- 
fur noemen. Op een 
goede dag roept 
ene Dr. dries 
Shah de twee 
generaals van de 
volkeren bijeen 
om hen met de 
neus op de feiten 
te drukken. Als 
de heren blijven 
vechten 
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op Agaris IV, zo weet de 
wijze dokter, zal niemand 
de strijd overleven. Door de 
onophoudelijke aanvallen 
op elkaars stellingen staat 
de korst van de planeet 
namelijk op het punt te 
scheuren. 


VERGEVORDERDE VERSIE 
Omdat oorlog voeren het enige is wal 
ze kunnen (lees: vrede sluiten zit er 
niet in), besluiten de generaals het 
‘onderonsje’ voort le zetten op de 
onbewoonde planeet aarde. Een ver- 
gissing natuurlijk, want op onze 
blauwe bol loopt wel degelijk het een 
en ander aan levende wezens rond. De 
Klutes en de Furfurians zijn echter zo 
‘tiny’ oftewel klein, dat de honderd 
keer grotere oorspronkelijke bewoners 
van de aarde niet eens in de gaten 
hebben wat er gebeurt. Een vrij droog- 
klotig concept, maar wel eentje dat 
zich leuk laat aankleden. 
Op het moment van schrijven is Tiny 
Troops nog niet helemaal klaar. Vulcan 
was echter zo vriendelijk ons alvast 
een vergevorderde, vijf-schijvige work 
in progress-versie toe te sturen. Van- 
daar ook dat we bij dit artikel 
„ geen beoordeling in cijfers 
plaatsen; dat doen we alleen 
bij definitieve pakketten. 
‚ Na een dubbelklik op het 
MA ikoontje verschijnen er 
, eerst wat titelplaatjes in 
beeld, gevolgd door een 
stel zeer 


In het genre ‘mannetjes trainen en de vijand aanvallen’ is er al 
in geen tijden een goed strategisch spel uitgekomen. Wellicht 
brengt Vulcan's Tiny Troops daar verandering in. Het beschikt 
over alle vereiste ingrediënten, met als extraatje een vleugje 
Cannon Fodder. Betreft het hier dan eindelijk de overtreffende 
trap van titels als Mega Lo Mania en Supremacy? 


redelijke animaties. De kwaliteit en de 
melodie van de muziek bij deze filmp- 
jes zijn echter niet te pruimen: een- 
tonie, gammel en extreem snel op de 
zenuwen werkend. Na een paar rake 
muisklikken belanden we bij de opties 
waar we vastleggen of we de muis of 
een joystick gebruiken en of we het 
opnemen tegen een vriend of de com- 
puter. Elke speler beschikt zoals ver- 
wacht over het lot van één van de twee 
troepen. Het is de bedoeling om de 
vijand op een strategische manier aan 
te vallen. In een speciaal scherm kie- 
zen we het aantal soldaatjes, vragen 
we informatie op over één van de 65 
missies en bekijken we de kaart van 
het speelveld. We beginnen het ge- 
vecht met een druk op de knop ‘Wart’. 


‘ATTACK' IN DE PLANTENBAK 
Onderin het scherm bevindt zich een 
stel knoppen, waarmee we een soldaat 
of een groepje soldaten besturen en 
opdrachten laten uitvoeren. Er zijn 
buttons om de vijand aan te vallen 
(individueel of gezamenlijk), een 
bepaalde positie in te nemen, hard 
weg te rennen, ons over te geven, 
enzovoorts. In het eerste level, een 
soort plantenbak, kunnen we de oppo- 
nent nog vrij eenvoudig verslaan, maar 
daarna neemt de moeilijkheidsgraad 
snel toe. Na enkele speelvelden ont- 
vangen we een aantal nieuwe soldaat- 
jes. Deze vechtertjes kunnen putten uit 
een alternatief wapenarsenaal en zijn 
onder meer in staat om granaten te 
gooien. 
Met diverse duels achter onze naam 
durven we Tiny 
Troops te typeren 
als ‘een Cannon 
Fodder waar wal 
meer slrategie aan 
te pas komt’. Jam- 
mer genoeg wordt 
het spel nogal snel 
eentonig, waardoor 
het de speler niet 
echt vasthoudt. Maar 
er zijn meer dingen 





Tiny Troops 
schoenzolen $ 


die ons storen in (deze tussentijdse 
versie van) Tiny lroops. Zo reageert 
het programma nogal traag en ver- 
loopt ook het scrollen behoorlijk 
hakketakkerig. De spraak-samples zijn 
zo krakerig opgenomen, dat het lijkt 
alsof ze rechtstreeks uit een goed pc- 
spel komen. Verder laat de intelligen- 
tie van de soldaatjes flink te wensen 
over: soms blijven ze tijdens een aan- 
val zelfs achter een boom haken. 

Het probleem bij een work in pro- 
gress-versie is dat we niet weten in 
hoeverre de tekortkomingen te maken 
hebben met de status van het product. 
Komt het allemaal nog wel goed in de 
definitieve uitvoering, of is het blij- 
vend letsel dat we hier constateren? 
De tijd zal het leren. 


KAMIKAZE-BUTTON 

Wanneer we een rechthoek om een 
mannetje trekken, kunnen we hem via 
de buttons onderin beeld een opdracht 
geven. Er bestaan ook commando’s die 
betrekking hebben op de complete 
groep, zoals het vormen van een 
muurtje. Allemaal erg gemakkelijk en 
logisch, totdat de soldaten in beweging 
raken. Een voorbeeld: wanneer we 
een kader rond de vijand trekken en 
op het vecht-ikoon klikken, dan trek- 
ken de mannen zo ongeveer blinde- 
lings ten aanval. Vervolgens gaan ze 
op hun gemak ergens tussen hun 
aartsrivalen staan en beginnen te 
schieten. Niet erg tactisch dus… 

Veel opties blijken overigens niet eens 
nodig om Tiny Troops tot een goed 
einde te brengen. Bepaalde buttons 
worden in de latere levels zelfs 
volkomen onbruikbaar en hadden dan 
ook beter geen plekje in het dashboard 
gekregen. Zo is er de run away-knop, 
die ervoor zorgt dat al onze troepen 
terug naar de basis rennen. Handig, 
ware het niet dat de vijand in de 
moeilijke speelvelden zó nauwkeurig 
schiet, dat we al dood zijn voordat we 
ook maar in de buurt van onze 
bestemming kamen. lets dergelijks 
geldt voor de armageddon-knop. Hier- 
mee laten we de mannen met z’n allen 
op de vijand afstormen om.… massaal 
overhoop te worden geschoten. Eigen- 
lijk een kamikaze-button dus. 


BEHOORLIJKE WISSELWERKING 
Tot nu toe hebben we het alleen nog 
maar gehad over Tiny Troops, 
draaiend op een standaard A1200, 














Wanneer we 
onze Blizzard 1250-IV 
in de strijd werpen, blijkt 
het spel stukken beter te 
scrollen, maar nog steeds 
niet zoals we dat van een 
Amiga mogen verwachten. 
Tiny Troops werkt ook op een 
OCS/ECS machine, al kunnen 
we dat niet echt aanbevelen. 
Op een A2500 (68000 modus) 
zonder harddisk stottert het 
beeld, is van speelbaarheid 
geen sprake meer en 
moeten we om de haverklap 
disk-swappen. Voor we het 
goed en wel beseffen heeft 
de vijand ons verslagen. 
Disk erin, disk eruit en we 
zijn weer terug bij het an 
‘kies een aantal mannen’- Eee med, 


scherm. Zelfs wanneer grats PN ores 


we in het spel op de 
knop ‘concede battle’ 
drukken, blijft deze tijd- 
rovende procedure ons lastigvallen. 
Er is gelukkig een sneller alter- 
natief: de CTRL-Amiga- 
Amiga combinatie… Nee, 
Tiny Troops lijkt niet 
gemaakt om vanaf floppy 
te worden gespeeld. Opval- 
lend is ook dat de 
OCS/ECS-uitvoering, in 
tegenstelling tot wat de 
handleiding beweert, geen 
uiterlijke verschillen ver- 
toont met de AGA-versie. 
Hopelijk loopt de manual op 
de feiten vooruit. 


CONCLUSIE 

Tiny Troops kampt in deze work in 
progress-versie met een paar zeer 
onaantrekkelijke aspecten. Als daar de 
komende tijd extra aandacht aan 
wordt besteed, hoeft het hier niet per 
se een doodgeboren kindje te betref- 
fen. Op dit moment zijn we er echter 
niet bijzonder over te spreken: het 
geluid is van een belabberde kwaliteit, 
sommige beelden ogen onnodig flets 
en floppy-gebruikers wisselen zich suf. 
Een ander spijtig punt van kritiek 
betreft de speelbaarheid, die te lijden 
heeft onder een aantal schoonheids- 
foutjes. Mede daardoor krijgt Tiny 
Troops veel te snel iets slaapver- 
wekkends en geeft het de speler 


absoluut niet dat gevoel van ‘Ik moet 

en zal dit level halen, al kost het mij 

uren’. Laten we hopen dat Vulcan Soft- 47 
ware zich wat van onze kritiek 

aantrekt. Er kan namelijk nog flink 

wat worden gered. 


Sharwin Raghoebardayal 


Product: Tiny Troops 
Producent: Vulcan Software 
Prijs: £ 17,99 


Configuratie: Alle Amiga's 
Inlichtingen: Vulcan Software (GB), 
telefoon: 0044-1705.670269. 
internet: www.vulcan.co.uk 
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Zi Pa D het gebied van public rela- 
tions kunnen ze bij Effigy Sofl- 

” ware nog wel het een en ander 
leren. Hun Pinball Prelude onder de 
aandacht van duizenden lezers bren- 
gen, en er dan nog voor moeten beta- 
len ook? Zijn ze nou helemaal van lot- 
je getikt? Graag en anders maar niet! 
Dat Pinball Prelude alsnog de revue 
passeert in dit nummer, dankt Effigy 
vooral aan het Duitse bedrijf Software- 
Store Ditzingen. Medewerker Ralf 
Rosselnbruch stuurde de redactie 
ongevraagd twee exemplaren van het 
spel toe, te weten de normale en de 
AGA-versie. “Kijk maar welke jullie 
bespreken”, had Rosselnbruch op het 
bijgevoegde briefje gezet. Nou, die 
keuze was zo gemaakt. De dingen die 
de A1200/A4000 in beeld bracht, 
bleven ver achter bij wat we op flip- 
pergebied inmiddels gewend zijn. 
Toegegeven, het valt niet mee om 
Slamtilt van de kroon te stoten. Maar 
Prelude kunnen we niet eens een 
poging in die richting noemen. Daar- 
voor zijn de graphics te mager, het 
geluid te schamel en de speelbaarheid 
te belabberd. 


EEN EERLIJKE KANS 
Om Pinball Prelude toch een eerlijke 
kans te geven, buigen we ons in dit 
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De meeste software-huizen maken er geen probleem van: “Jullie willen 
ons nieuwste spel recenseren? Morgen ligt er een exemplaar in de 
brievenbus. Have fun!”. En zo hoort het natuurlijk ook: zij de broodnodige 


spotlights, wij een leuk 
artikel. Effigy Software 
houdt er een andere 
werkwijze op na: 
“Jullie willen ons 
nieuwste spel 
recenseren? Morgen 
ligt er een rekening in 
de brievenbus”. 


artikel over de A500-ver- 
sie. Er zijn tenslotte nog 
heel veel liefhebbers die 
zich al jarenlang redden 
met deze oer-Amiga. En 
ere wie ere toekomt: 
Effigy is een van de 
weinige spelproducenten 
die nog steeds rekening 
houdt met deze gebrui- 
kers. Wij haalden voor de 
gelegenheid onze A500 
Plus weer eens uit de 
kast. 

De software staat op vier 
diskettes: een ervan doet 
dienst als installatie- 
schijf, de overige drie 
bevatten elk een flipper- 
kast. Elke tafel neemt de 
speler mee naar een 
andere periode uit de 
geschiedenis. We kunnen 
kiezen uit The Past, The 
Present en The Future. 
Voor de bediening geldt 
dat we de kasten zowel 
via een joystick als met het keyboard 
kunnen bedienen. Verder kiezen we 
zelf een moeilijkheidsgraad (easy, 
medium of hard) en regelen we het 
volume van de geluidseffecten en de 
muziek naar wens af. Handig, want de 
meeste flipperspellen bieden 
louter de mogelijkheid om het 
SRM geluid aan- of uit te zetten. 
Voordat we de eerste bal 

} wegschieten, selecteren we ook 
nog even een geschikte resolu- 
tie (al dan niet beeldvullend, 
met of zonder interlace, et 
cetera). 
HOUTEN KNOTSEN 

FE The Past is - hoe kan het ook 
BB anders - gesitueerd in een ver 
m verleden. Om precies te zijn in 
5 een prehistorische grol, com- 
MN pleet met een kabbelend beek- 
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je, enkele skeletten en een noeste 
dino. Een aantal houten knotsen (leuk 
bedacht!) doet dienst als flipper. 
Bovenin beeld bevinden zich vijf ver- 
schillende objecten die duidelijk niet 
uit de tijd van de oermens stammen. 
Aan de speler de taak om de voorwer- 
pen naar het juiste tijdvak te trans- 
porteren. Simpeler gezegd dan gedaan 
natuurlijk, maar echte llipper-freaks 
zullen er niet wakker van liggen. 

Dat geldt helaas ook voor de kwaliteit 
van The Past. Het betreft een vrij sim- 
pele kast met te veel lege plekken. 
Hoewel de bal prettig en realistisch 
reageert, kan het spel niet echt boeten. 
Omdat we ook de slappe geluidsef- 
fecten (ping, boing, tuut…) en de rond- 
uit vervelende muziek meer dan beu 
zijn, besluiten we al na enkele spelle- 
tjes om het verleden voorgoed de rug 
toe te keren. 











en toekomst 


The Present biedt de verwende flippe- 
raar in elk geval al wat meer uitdagin- 
gen. De kast bestaat uit drie areas: een 
voetbalstadion, een fastfood-restaurant 
en een communicatie-afdeling. In het 
laatstgenoemde en tevens grootste 
gebied kunnen we bepaalde ex!raatjes 
scoren, zoals multiball, rubberball en 
multiscore (de termen maken waar 
wat ze beloven). Ook de andere ele- 
menten van de kast zorgen voor volop 
plezier: raken we de juiste targets, dan 
mogen we een balletje trappen in het 
stadion of een vette hap nemen in het 
restaurant (althans, in de hamburgers 
die ze daar verkopen). The Present 
kenmerkt zich door een prima opzet, 
maar de muziek en de geluidseffecten 
vormen wederom belangrijke minpun- 
ten. Misschien dat het in de toekomst 
allemaal wat beter wordt… 


EEN HENGST VERKOPEN 

The Future voert ons naar het laatste 
deel en tevens interessantste hoofd- 
stuk van de trilogie. Deze kast is 
namelijk niet twee-, maar driedimen- 
sionaal uitgevoerd. Dat zagen we nog 
niet eerder op onze Amiga 500. We 
gebruiken ook geen echte flippers, 
maar een soort lichtzwaarden (verge- 
lijkbaar met de fluorescerende sabres 
uit StarWars) om de ballen een hengst 
mee te verkopen. 

De setting van The Future is zelfs zo 
bizar, dat Effigy een prijsvraag heeft 
uitgeschreven: wie de kast het beste 
kan beschrijven, wint. Wat er te ver- 
dienen valt, wordt niet onthuld, maar 
dat mag de pret niet drukken. We vra- 
gen ons wel af of spelers van The 
Future nog wel tijd overhouden om 
een brief te schrijven. Het is in deze 
kast namelijk zo verrekte moeilijk om 


edad 
dn hi, d 

+ ‚ 
gehn Le 


Al 





TEELT EEN k 


ook maar iets op de juiste manier te 
raken, dat er werkelijk dagen voorbij 
gaan alvorens we de driedimensionale 
besturing onder de knie hebben. Een 
ervaring op zich. 


CONCLUSIE 
The Past en The Pre- 
sent kunnen ons niet 
echt bekoren. De 
B weinige leuke invals- 
‚ hoeken (knotsen als 
flippers, een satelliet- 
es schotel als trechter) 
worden volledig teniet 
gedaan door het tegen- 
vallende geluid. Het 
verrassende sluitstuk 
The Future maakt 
‚echter veel goed. Het 
es, gaat te ver om te 
ve zeggen dat we er 

se lyrisch van worden, 
maar dankzij die ene 
kast valt Pinball Pre- 
lude als geheel best 
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nog wel mee - zeker voor A500-begrip- 
pen. Effigy zou er verstandig aan doen 
om door te borduren op het drie- 
dimensionale karakter van The 
Future. Want waarom (opnieuw) de 
strijd aangaan met 21st Century Enter- 
tainment als er een deugdelijk concept 
klaarligt voor een geheide monopolie- 
positie? 


stefan Dülcken 


Product: Pinball Prelude 
Producent: Effigy Software 
Prijs: £ 29.99 

Configuratie: Elke Amiga met 
minimaal 1 Mb RAM 
Inlichtingen: Software-Store (D), 
telefoon: 0049/7156-951212 
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Het Internet-gebeuren heeft 

‚ zich in het afgelopen jaar 
wederom stormachtig 

‚ontwikkeld. Dat geldt gelukkig 

| ook voor de Amiga-program- 

‚ matuur die zich op deze popu- 

| laire toepassing richt. Zo 
beschikken ‘we’ inmiddels 
over enkele zeer professionele 
browsers en verschijnen er met 

s grote regelmaat bijzonder 

| handige Internet-gereedschap- 
pen. Jeroen Oudejans zet de 

interessantste tools en sites 

“ van de afgelopen weken voor 
u op een rijtje. 


Convergence concentreert zich vooral op het 
promoten van het PowerPC-platform, een 
noemer waaronder ook de toekomstige ge- 
neratie Amiga's valt. Tot de leden behoren 
zowel gebruikers, ontwikkelaars als dealers. 
Wilt u meer te weten komen over de doel- 
stellingen en activiteiten van Convergence of 
eventueel lid worden, neem dan eens een 
kijkje op 
http://wuvw.parabbs.demon.co.uk/ 
convergence 


TALLAHASSEE, FLORIDA 

In de vorige aflevering van Amiga@lnternet 
besteedden we uitgebreid aandacht aan de 
TCP/IP stack Miami van Holger Kruse. Lang- 
zamerhand verschijnen de eerste, door der- 
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AMIGA-SPIN IN HET WEB 

David Tiberio lanceerde kort voor het ter perse gaan van dit 
nummer zijn ‘zoekrobot’ AmiSpider. De splinternieuwe search 
engine speurt Amiga-gerelateerde pagina's op en indexeert ver- 
volgens alle woorden die op die pagina’s voorkomen. AmiSpider 
bevat dan ook een enorme schat aan informatie. Op zoek naar 
gegevens met betrekking tot de Amiga? Vraag het aan Ami- 
Spider: http://wuww.amicrawler.com/spider/ 


ONE ed AMIGA SEARCH ENGINE 
100 ve coor New FAQ FLES HEADLINES STATS SURVEY 


More people search for pictures of the Walker than of Irving Gould 


MORE COMPREHENSIVE THAN ANY OTHER AMIGA DIRECTORY! 


wompansen of Amiga web site search engines. 
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AmiSpider helpt u snel aan de gewenste Amiga-informatie. 


AUTOMATISCH UP-TO-DATE 

Wie een E-mail account heeft kan zich sinds enige tijd abonneren 
op de Aminet-Daily of de Aminet-Weekly. Het betreft twee digi- 
tale tekstbestanden die u (via het elektronische postvakje) 
dagelijks, respectievelijk wekelijks een overzicht geven van de 
nieuwe files op Aminet. 

BBS-runner Massimiliano Pala bedacht een handige aanvulling op 
deze dienst. Met behulp van zijn GetRecent download u een- 
voudig en volledig automatisch alle zogeheten Recent-files van 
Aminet. De verbinding met het Internet wordt gerealiseerd via 
de combinatie AmiTCP/FTPMount. Bent u ook liever lui dan moe? 
Duik dan snel in de Aminet-directory comm/tcp of zoek op het 
AM-BBS naar het bestand getrecen.lha. 


‘WINTEL STUIT OP WEERSTAND 

Uit vrees voor een totale overheersing van de markt door Intel- 
computers werd in Engeland onlangs de werkgroep Convergence 
International opgericht. De initiatiefnemers proberen gebruikers 
van Amiga-, Acorn-, Apple- en BeBox-systemen op één lijn te krij- 
gen, zodat er daadwerkelijk weerstand geboden kan worden 
tegen het 'Wintel-geweld’. 
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Tallahassee voorziet Miami van een grafische schil. 


den ontwikkelde tools voor dit pakket. Een goed voorbeeld hier- 
van is Tallahassee - net als Miami genoemd naar een plaats in 
het zonnige Florida. 

Tallahassee stelt u in staat om Miami te bedienen via een op 
MUI-gebaseerde interface. Verder biedt het de mogelijkheid om 
met een eenvoudige klik op een button andere Internet-pro- 
gramma's te starten. Noemenswaardig zijn ook de ingebouwde 
POP3 mail client en de online timer. Deze laatste optie drukt u 
met de neus op de feiten wat betreft de verbindingstijd. De 
bèta-versie van Tallahassee vereist de aanwezigheid van OS3.x, 
MUI 3.6 en Miami. De uitbreiding is verkrijgbaar via 
http://uwuuw.mchunt.demon.co.uk 

Ook de ontwikkeling van Miami zelf staat niet stil. Integendeel, 
binnenkort hoopt Kruse editie 2.0 af te ronden. Mocht u de 
laatste ontwikkelingen omtrent het pakket willen volgen, neem 
dan een abonnement op de Miami mailing list. U doet dit door 
een berichtje met als inhoud 'SUBSCRIBE miami-ml' te sturen 
naar amiga-lists@nordicglobal.com 


WYSIWYG-WWW 


Door de komst van 
speciale program- 
matuur is het al 
lang niet meer zo 
moeilijk om een 
eigen homepage in elkaar te zetten. Denk maar aan HTMIL- 
Heaven, het programma dat als een rode draad door onze Cur- 
sus HTML loopt. Een nieuwkomer op het gebied van web-editors 
is AWebEd. In tegenstelling tot wat de naam doet vermoeden, 
heeft dit programma geen enkele relatie met de browser AWeb. 
De editor draait op elke Amiga met OS3.x en minimaal 2 Mb 
RAM. Echt tevreden zijn we niet over AWebEd: de interface is 
Spartaans en ook het eigenlijke programma werkt allerminst 
lekker. 








Velt u liever zelf een oordeel over dit shareware-pakket, pluk het 
dan even van 

http://wuvw.dungeon.com/-music/awebed.htm 

Om even bij hetzelfde onderwerp te blijven: de Amiga-gemeen- 
schap wacht al geruime tijd op een web-editor die het zogeheten 
wysiwyg-principe (what you see is what you get) ondersteunt. 

- Met het desktop publishing-pro- 
gramma Arachne gaat deze 
wens eindelijk in vervulling, zo 
beweert auteur John Tyler. Het 
pakket zal al in april ‘97 voor 
bêta-testers beschikbaar zijn. De 
eerste commerciële versie staat 
op stapel voor augustus van het 
nieuwe jaar. Voor de recentste 
informatie over Arachne surft u naar 
http://wwu.ids.net/-nightspd 







24 BIT DATATYPE 

Voor gebruikers van het CyberGraphX-systeem is het 
picture.datatype V43 (V43DT) waarschijnlijk geen onbekende. Dit 
24 bit datatype, dat nog steeds in de bèta-fase verkeert, verrijkt 
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The 24Bir picture. darenype was developed to ger adequate O8 support for the CyberGraphX RTG srandard. The old 
picture.datarype was only able to handle SBir data and that in planer former, At first the Shit ie à zeritas denwback while a | 
bit mrerface standard already ezists and another problem was the planat format of the picture. daramme that waa 
prespensible for slow planar->chunky conversions on CyberGraphX graplucs carde. Furthermore max, : chipram 
waan’t always enough for certain sub datatypes like jff or if. 
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Altijd de laatste versie van het CyberGraphX 24 bit picture.datatype. 


het Operating System met ondersteuning van de CyberGraphX 
RTG-standaard. Daardoor weet de Amiga ook raad met plaatjes 
die meer dan 256 kleuren hebben. Tot voor kort ‘verliep’ elke 
bêta-versie na vier maanden, maar de nieuwste edities zijn 
gelukkig oneindig lang houdbaar. Wie z'n picture.datatype van 
tijd tot tijd toch wil verversen, kan daarvoor terecht op 
http://www.best.com/-vgr/V43dt 

Naast de recentste versie vindt u daar ook informatie over be- 
kende bugs in en compatibiliteitsproblemen met V43DT. 


SHELL-SURFING 





Vanuit de shell HTML-pagina's ophalen met HHTPJ. 


Met HTTP) van Piergiorgio Ghezzo kunt u volledig geautoma- 
tiseerd een aantal HTML-pagina's of zelfs complete directory’s 
ophalen. In plaats van te vertrouwen op de ARexx-poort van een 
browser verzorgt het Shell-gestuurde programma het down- 
loaden van de gewenste pagina's helemaal zelf. De configuratie 
van HTTPJ geschiedt middels commando-vlaggetjes. Het pakket 
staat voor u klaar op http://www.deelite.com/PJ/httpj.html, 
op Aminet (directory comm/wuwuw) en natuurlijk op het AM-BBS 
(hhtpj2.lha). 








Het in BlitzBasic2 geschreven NAP-Mailer. 


BLITSE MAILER 

Met zijn NAP-mailer ontkracht Michael Gräber de stelling dat 
BlitzBasic2 van Acid-Software alleen geschikt zou zijn om games 
te programmeren. ‘NAP’ behelst een betrekkelijk eenvoudig E- 
mail programma, zonder veel toeters en bellen. Het hoort thuis 
in de categorie mailware: bij regelmatig gebruik dient u de 
auteur een E-mail te sturen. Op Aminet staat NAP-mailer in de 
directory comm/tep, op het AM-BBS treft u het programma aan 
als napmail.lha. 


WEB UTILITY'S 

Gabriele Favrin fabriekte een handige interface voor de network 
utility's ping, lookup, traceroute, finger en netstat. Het program- 
ma, toepasselijk WebUtils genaamd, is verder in staat om de 
statistische gegevens van een eventuele PPP-verbinding op te 
vragen. Wanneer u veelvuldig gebruik maakt van de genoemde 
utility's, dan bespaart WebUtils u behoorlijk wat typewerk. Het 
adres voor de nieuwste versie luidt: 
http://www.logicom.it/personal/poing/soft 


MUSIC MAESTRO! 
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Het beroemde muziekprogramma ProTracker heeft eindelijk een 51 
officieel plekje op het web weten te veroveren. We vinden er 

onder meer de laatste nieuwtjes, een overzicht van bekende bugs 

en natuurlijk het pakket ProTracker zelf. De verzorgde site is 

gesitueerd op 

http://tklab1.cs.uit.no/-haavardp/protracker! 


Voor al uw vragen over Internet verwijzen wij u graag naar 
het speciale Internelt-gebied (met zowel berichten als 
bestanden) op het Amiga Magsazine BBS 

(telefoon: Of9-3ól.88.21). 


Jeroen Oudejans (lwo@rstall.nl) 


De PowerPC-processor vervult een 
sleutelrol in de huidige toekomst- 
plannen voor de Amiga. Kickstart en 
Workbench zullen in komende jaren 
waarschijnlijk door deze krachtbron 
worden aangedreven. Hoewel het 
middels de VAE-emulator al een tijd- 
je mogelijk is om AmigaDOS op een 
PowerPC-machine te draaien, is deze 
methode nog te langzaam voor prak- 
tisch gebruik. Alleen op de allersnel- 
ste (en duurste) computers behaalt 
de nabootser de snelheid van het 
origineel. Diverse bedrijven leggen 
momenteel echter de grondslag voor 
een ‘echte’ PowerPC-Amiga. Op het 
moment van schrijven bestaan er 
maar liefst drie scenario's die de 
toekomstige verwevenheid van de 
Amiga en de ‘PPC’ tot uiting laten 
komen. In dit driedelige artikel bren- 
gen we deze scenario's in beeld, net 
als de stamboom en de opbouw van 
de supersnelle chip die PowerPC 
heet. 


Deelt 
DE RISC-ORIGINE 


De geschiedenis van de PowerPC-chip 
begint rond 1975 in een testlaboratori- 
um van computergigant IBM, Onder 
leiding van ontwerper John Coeke 
ontwikkelt een team hier een experi- 
mentele computer, die werkt op een 
processor met een zo eenvoudig 


Wat u altijd al wilde weten over… 


De PowerPCG-processor 


mogelijke opbouw. Dit ‘Project 801 
- genoemd naar de kamer waarin de 
hardware gestalte krijgt - komt nooil 
verder dan één prototype. Het vormt 
echter wel de grondslag voor LB M's 
eerste serie minicomputers die volgens 
het RISC-principe wordt opgebouwd. 
Tot dan toe nam het hart van Zware 
rekenmonsters juist almaar ingewik- 
kelder vormen aan, wat hardware- 
ontwerpers voor steeds grotere proble- 
men stelde. Met een supereenvoudige, 
maar des te sneller draaiende proces- 
sor kregen zij weer ‘denkruimte’ voor 
toekomstige verbeteringen. RISC staal 
dan ook zeer toepasselijk voor 
Reduced Instruction Set Computing. 
Toch werd IBM'’s eerste RISC-serie (de 
PC-RT, werkend onder Big Blue's spe- 
ciaal ervoor ontwikkelde ALX-UNIN 
besturingssysteem) geen commercieel 
succes. De machines waren te duur in 
vergelijking met de SPARC-werksla- 
tions van concurrent Sun en leverden 
nog geen denderende prestaties. 

IBM geloofde echter nog steeds in de 
RISC-beginselen en ontwierp een 
bweede, meer volwassen serie mini 
computers rond deze filosofie. In Big 


Blue's weinig originele jargon kreeg 
deze architectuur de naam POWER 
(Performance Optimised With 
Enhanced RISC). Het hart van de 


PowerPC" Microprocessor Roadmap 


Somerset Development Expanded 


Multiple Future Generations in 
Simultaneous Design 


Optimized for Volume Systems 
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De PowerPC-toekomst die IBM, Apple en Motorola voor ogen hebben. 





machines bestond oorspronkelijk uit 
maar liefst negen chips. Later werden 
al deze onderdelen samengesmolten 
Lot één processor, een POWER-varianl 
die onder de naam RSC (RISC Single 
Chip) door het leven ging. Het resul- 
taat van al deze ontwikkelingen ont- 
ving de doopnaam RS/6000 en kwam 
in 1990 op de markt. In tegenstelling 
tot de AT-reeks was deze familie 
zwaargewichten — toen nog ler grootte 
van een forse koelkast en langzamer 
dan de huidige PowerPC-machines -— 
onmiddellijk een succes. In de zaken- 
wereld kregen de RS-computers al snel 
een gedegen reputatie van volwassen 
krachtpatsers. [BM verkoopt ook nu 
nog RS/6000 machines en in de beken- 
de AS/400-reeks huizen tegenwoordig 
eveneens PowerPC-processoren. 


RIDDERVERBOND 

Op de personal-computermarkt ver- 
zing het IBM aan het begin van de 
jaren negentig beduidend minder 
goed. Big Blue werd duchtig de oren 
gewassen door de voormalige partners 
Intel en Microsoft, die in dit wereldje 
inmiddels goeddeels de lakens gingen 
uitdelen. Ook concurrenten als Apple 
en Motorola (dat al jaren de processors 
leverde voor de Macintosh- en Amiga- 
computers) kreunden en steunden 
onder het marketing-geweld van met 
name Microsoft-haas Bill Gates. 
Hoewel Apple en IBM elkaar voorheen 
wel konden schieten - de Macintosh- 
reclame richtte zich vooral in de 
beginfase duidelijk tegen IBM's pc - 
besloten de kemphanen in het diepste 
geheim toch tot een samenwerking. 
Deze alliantie stond al snel bekend 
onder de naam AIM. Als afkorting slaal 
dit uiteraard voor Apple/1BM/Motorola: 
het Engelse woord betekent echter ook 
‘doelstelling’. En het doel was duide- 
lijk: eindelijk een concurrerend alter- 
natief bieden voor wat inmiddels het 
Wintel-consortium werd genoemd. De 
krachtenbundeling concentreerde zich 
op twee fronten: een geavanceerd be- 
sturingssysteem mel de codenaam 
Pink (waarvan tot nu toe nog weinig is 
vernomen) en een nieuwe processor- 
reeks met de naam PowerPC, In hel 
Texaanse Austin richtten de partners 
er een speciale ontwikkelingsafdeling 
voor op mel de naam Somerset. Deze 
dichterlijke benaming refereert aan de 
vergaderplaats van koning Arthur's 
Ridders van de Ronde Tafel, die geacht 
werden hun onderlinge meningsver- 
schillen aldaar buiten de deur te laten. 
Het heeft de AlM-alliantie niet veel lijd 


gekost om le beslissen dat het ontwerp 
van de nieuwe chip-serie op IBM's 
succesvolle POWER-architectuur zou 
voortbouwen. Toch is de PowerPC 
geen rechtstreekse afstammeling van 
deze processorreeks. Het bus-gedeelte 
van de chip, dat de communicatie met 
de buitenwereld verzorgt, stoelt gro- 
tendeels op Motorola's eigen 88110 
RISC-processor, In dit opzicht is de 
PowerPC een soort Ayvbride chip, een 
samensmelting van twee architec- 
turen. Niettemin stamt het overgrote 
gedeelte van het ontwerp duidelijk af 
van de POWER-lijn. De eerste Power- 
PC-chip. tvpe 601, is zelfs in staat om 
[BM’s RS/6000-programma’s te 
draaien. De processor heef daartoe 
een aanzienlijk deel van de ‘oude’ 
instructies uit de POWER-chips mee- 
gekregen. Hoewel dit compromis 
enigszins indruist tegen de RISC- 
filosofie - waarbij het immers de 
bedoeling is om het ontwerp zo simpel 
mogelijk te houden — stelde het [BM 
wel in staat om de PowerPC in een 
nieuwe generatie RS/6000-machines te 
gebruiken. (De 601 kwam dan ook in 
eerste instantie uit Big Blue's fabrie- 
ken; Motorola daarentegen concen- 
weerde zich aanvankelijk meer op de 
energie-zuinige 605). 





De Somerset-denktank in Austin, Texas. 


ZIP-CHIP 

De Somersel-ontwerpers begonnen in 
mei 1992 met hun werk. Door de 
sterke verwantschap van de PowerPC- 
chip met POWER liep de eerste Power- 
PC-chip, de 601, al in oktober van dal 
jaar op de testbank. Door de relatief 
vriendelijke prijsstelling van de PPC's 
(stukken goedkoper dan Intel's rivali- 
serende Pentium) was er meteen 
belangstelling van de bouwers van 
zware werkstations. De multiproces- 
sing-mogelijkheden van de PowerPC 
maakten het hen makkelijk om hun 
machines tegen een vriendelijke prijs 
met meerdere processoren uil le 
rusten in plaats van slechts één. In het 
voorjaar van 1895 rollen er dan ook al 
duizenden GOL-chips van de lopende 
band. 

De ontwerpers werken ondertussen 
door aan de volgende generatie 
PowerPC's, met het energiezuinige 
model 605 als eerste resultaat. LBM 


PowerPC Platform 
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Concurrenten verenigd: een schematisch overzicht van het ‘PowerPC Platform’. 


presenteert in september ‘95 ‘eindelijk’ 
haar eerste eigen PowerPC-werk- 
station: de PowerStation 250, uitgerusl 
met een 66 MIIz 601. Die chip behaalt 
op de testbank dan al een topsnelheid 
van 80 MHz. 
Voor het grote pu- 

bliek komt de eerste 
doorbraak van de 
PowerPC echter in 
maart 1904, wan- 
neer Apple haar 
eerste PowerMacs 
introduceert. De 
60 1-machines 
draaien op snel- 
heden van GO Lot 80 
MHz en verslaan 
daarmee qua presla- 
Hes menig Pentium- 
computer. Apple en 
[BM beseffen echter dat alleen Apple- 
computers het pc-publiek niet massaal 
naar het PowerPC-kamp zullen lokken. 
De AlM-alliantie maakt dan ook be- 
kend dat er gewerkt wordt aan een 
universeel basisontwerp voor Power- 
PC-moederborden. Deze computers 
moeten onder meer via insteekbare 
KOM-chips zowat alle bekende bestu- 
ringssystemen kunnen draaien (waar- 
onder MacOS, AIN, Windows NT en 
OS/2). Dit zou de gebruiker theore- 
tisch gesproken in staat stellen om al 
deze operating systems én de bijbe- 
horende toepassingsprogramma’s op 
eén en dezelfde machine te starten. 
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Het initiatief om alle PowerPC- 
activiteiten op het gebied van personal 
computers te bundelen kent echter 
nogal wat haperingen en doorloopt 
verschillende fasen. De eerste en 
enigszins [BM-gerichte uitvoering heet 
PReP (PowerPC Reference Platform). 
Daarna komen de partijen wat dichter 
bij elkaar en gaat het idee door het 
leven als CLHIRP (Common Hardware 
Reference Platform, uit te spreken als 
‘tsjirp). 

\adat begin 1996 eindelijk officieel is 
vastgesteld hoe het basisontwerp van 
deze universele PowerPC-computers 
eruit moet komen le zien, wordt de 
naam simpelweg PowerPC Platform. 
Dergelijke machines draaien momen- 
teel op de proefbank; het is de bedoe- 
ling dat ze in 1997 daadwerkelijk op 
de markt komen. Ook AmigaDOS komt 
in aanmerking om op deze “multifunc- 
honele’ PowerPC-computers een 
nieuw leven te beginnen. 


DE G3-GENERATIE 

De PowerPC-familie is inmiddels flink 
gegroeid. Na de originele sit-o-one 
bracht de AlM-alliantie allereerst de 
energiezuinige 605-chip uit, die echter 
wat langzamer uitviel dan zijn voor- d3 
ganger. Daarna richtte de aandacht 
zich op de tweede generatie PPC- 
chips. De 604, die met 100 MHz van 
start zing en al snel naar 180 Mega- 
hertzen optrok, was hiervan het eerste 
resultaat. Minder impact hadden de 
GO1+ (die sneller en energiezuiniger 
werkt dan zijn naaste familielid) en de 
602, die vooral voor embedded 
loepassingen als ontstekingen en 
industriële robots werd ontworpen. 
Uitgerust met nog hogere kloksnel- 
heden en grotere cache-geheugens 
kregen vervolgens de 605e- en 604e- 





processoren gestalte. Momenteel 
vormt de laatste in zijn 5300 MHz-uil- 
voering het vlaggeschip van de familie. 
Lang zal dit echter niet duren. Vooral 
de kloksnelheid van de verschillende 
PowerPC-modellen wordt bijna weke- 
lijks opgevoerd. Op dit moment zijn 
200 Megahertz PPC-chips alweer 
‘doorsnee’ - de ontwikkeling van de 
ultra-hoostoerige 
Kxponential- 
processoren en 
de toekomstige 
‘G3'-generatie 
werpen hierbij 
hun schaduwen 


exponential vooruit. 


| Deel2 
DE ARCHITECTUUR 


De PowerPC evolueerde al in de 
beginfase van een 52-bits chip naar 
een 52/64-bits architectuur. IBM en 
Motorola maakten het ontwerp van 
alle PPC-modellen met deze zel 
enigszins future-proof. De chip kan 
hierdoor zelfs in de huidige 52-bits 
uitvoeringen ook in een 64-bits 
omgeving met de buitenwereld com- 
municeren. Bovendien maakte het de 
ontwikkeling van een volledige Ö4-bits 
PowerPC veel eenvoudiger. Dil ‘type 
620° slikt data niel alleen in happen 
van 64 bits, maar kan ook overweg 
met een 64-bits geheugen-adresbereik. 
Deze eigenschap maakt talloze Giga- 
bytes RAM rechtstreeks toegankelijk 
en het programmeren van soflware 
een stuk gemakkelijker. RISC-pro- 
gramma's kunnen grote RAM-hoeveel- 
heden altijd wel gebruiken, want hel 
geringe aantal beschikbare instructies 
betekent dat die nogal eens worden 
herhaald. De software neemt dan ook 
dienovereenkomstig meer (disk)ruim- 
te in beslag. 
Daarnaast is de PowerPC, in navolging 
van de POWER-archilectuur, super- 
scalar opgebouwd. In plaats van zoals 
gewoonlijk één instructie per klokecy- 
clus (één “úk’ van de interne klok) uit 
te voeren, verricht IBM’s RISC-ontwerp 
per eyelus drie instructies tegelijk. Die 
54 worden naar de betreffende afdelingen 
binnen de chip geleid en - waar 
mogelijk - gelijktijdig verwerkt. Bij de 
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Brandend silicium: de X704-chip brengt 
de PowerPC naar 533 MHz. 


later geïntroduceerde POWER2- 
architectuur ging [BM nog verder 
en liet de chips zelfs zes instruc- 
ties per eyclus slikken. 


HOGERE KLOKSNELHEDEN 

De PowerPC zelf werkt daarnaast 
op een veel hoger ‘toerental’ dan 
zijn voorvaders in de oor- 
spronkelijke RS/6000 serie. Waar 
de langzaamste POWER-model- 
len op 20 Megahertz draaiden en 
de snelste op 530, werkt zelfs het 
langzaamste 601-madel al op 50 
MHz. Door het beperkte aantal 
componenten in de chip kostte 
het IBM en Motorola relatief 
weinig moeite om de bedrijfs- 
temperatuur laag te houden. (Bij 
tegenhanger Pentium was dal 
wel anders: daar konden de 
ontwerpers in de beginfase let- 
terlijk een eitje op bakken). 
Bovendien maakte de RISC-con- 
structie nog veel hogere klok- 
snelheden mogelijk. De 601 ging 
ondanks zijn relatief gecom- 
pliceerde uitvoering al snel door 
de 100 MIIz-barriëre en haall 
tegenwoordig gemakkelijk 120 
MHz. Zijn navolgers in de 604e- 
en 603e-series bereiken anno 
(996 een ‘top’ van respectievelijk 
225 en 240 Megahertz. Ter 
vergelijking: 200 MHz is op het 
moment van schrijven de boven- 
grens voor de snelste Pentium 
Pro. 

Bovendien biedt de PowerPC 
ruimte voor nóg meer snelheids- 
winst. Het bedrijf Exponential 
Technologies, dat werkt met een 
licentie van TBM, kondigde begin 
[996 een PPC-variant aan in de 
zogenaamde BiCMOS- 
technologie. In oktober presen- 
teerde de firma het eerste resul- 
taat van deze ontwikkeling: de 
X704 PowerPC-chip, draaiend op 
maar liefst 555 MHz. Daarmee 
geldt de PPC als de snelste ‘per- 
sonal-computer-processor’ van 
dit moment. In 1997 willen IBM 
en Motorola hun voorsprong met 
de hoogtoerige ‘G5’-PowerPC's 
verder uitbreiden. 

Alleen een hoog Megahertz- 
gehalte is echter niet allesbepal- 
end in de processorrace. De 
PowerPC ondersteunt ook een 
ontwikkeling die in de toekomst 


DE POWERPC-FAMILIE 
IN HARD- EN SOFTWARE 


De hardware 


Model Kloksnelheden Architectuur Cache 
PPC 601 50 - 120 MHz 32/64 bits 32 Kb 
PPC 603 66 - 100 32/64 8/8 
PPC 603e 100-240 32/64 16/16 
PPC 604 100 - 180 32/64 16/16 
PPC604e 166 - 300 32/64 32/32 
PPC 620 133 -? 64/64 32/32 
PPCX704 466 - 533 32/64 ? 
Opmerkingen: 


e Alle PPC-modellen beschikken over een ingebouwde 
MMU voor geheugenbeheer en een FPU voor floating 
point-berekeningen. 

e Een 100 MHz 601 is ongeveer even snel als een 100 
MHz Pentium en (afhankelijk van de toepassing) al 
gauw meer dan twintig maal sneller dan de 14 MHz 
68020 in de A1200. 


De software 

Voor de PowerPC zijn inmiddels onder meer de vol- 
gende besturingssystemen beschikbaar: 
AIX (*) 

BeOS 

MacOS 

MkLinux (*) 

NextStep (*) 

OS/2 

Solaris (*) 

UnixWlare (*) 

Windows NT 


Opmerkingen: 

* De met een (*) gemarkeerde items zijn UNIA- 
varianten. 

e Van OS/2 en NextStep bestaan wel PowerPC- 
uitvoeringen, maar officieel worden die (nog) niet 
uitgeleverd. 

e Ook AmigaDOS draait op de PowerPC, maar alleen 
in VAE-emulatie. Voor een enigszins praktisch 
gebruik is daarbij minstens een op 150 MHz 
werkende processor noodzakelijk. 

e Via een emulator als SoftWindows draaien ook 
Windows 3.1, MS-DOS en Windows95 op PowerPC- 
machines. 

e Het BeOS werkt momenteel zowel op de eigen 
BeBox als op PowerMacs. 

e Vooral door de aanwezigheid van Windows NT en 
het MacOS zijn alle grote software-applicaties 
(Word, Excel, DOOM) in één of andere vorm op het 
PowerPC Platform verkrijgbaar. 


worpen om zo goed mogelijk met zijn 


waarschijnlijk een hoge vlucht gaat 
nemen: multiprocessing. Dit betekent 
simpelweg dat er meerdere centrale 
processors in een computer zitten in 
plaats van slechts één. Het probleem 
van zo'n constructie is echter dat de 
chips ‘elkaar niet in de weg mogen 
lopen’ of zelfs onderling gaan kibbelen 
over het gebruik van geheugen- 
adressen. De PowerPC is speciaal ont- 


soortgenoten samen te werken. (Niel- 
temin blijft multiprocessing een moeil- 
ijk vakgebied, aangezien met name 
[BM nogal wat moeite heeft gehad om 
het betreffende deel in de 604- en 620- 
chips goed in orde te krijgen. Bovendi- 
en levert een extra processor niel 
automatisch honderd procent snelhei- 
dswinst op. In de praktijk wordt een 
multiprocessing-machine ten opzichte 


EK: 
ERIN) 
se 
ennn 
ee 
ERRERNERNEEKIN KE) 
El 


en nnen a 


06 EP Rename Kan: : 
el . Bale He |} 


grammeurs zich Lol 
taak hebben gesteld 
een AmigalDOS- 
compatible bestu- 
ringssysteem te 
schrijven. 
Momenteel staat dit 
initiatief nog in de 
kinderschoenen. 
Op de lange duur 
kan het niettemin 
(net als VAE) toch 
tot bruikbare resul- 
taten leiden en 
andermans ontwik- 





sinds begin november in gebruik op de 
Amiga's van diverse software-ontwik- 
kelaars. 

Daarnaast werkt Phase 5 naar eigen 
zeggen aan een AmigalD)OS-compatible 
besturingssysteem dat rechtstreeks 

van de PPC kan profiteren. Volgens het 


bedrijf loopt de eerste ‘PowerAmi’-pro- 
grammatuur al een tijdje op de proef- 
bank. Het zal echter nog de nodige 
maanden kosten voordat dit systeem 
het teststadium is ontgroeid. Tot die 
tijd kan bestaande Amiga-software 
onder het huidige AmigaOS slechts 
een gering deel van de PowerPC- 
processorkracht aanspreken (waar- 
schijnlijk via een speciale library met 
PPC-routines). Desalniettemin kan de 
Amiga er vooral bij intensieve bere- 
keningen zoals raytracing per saldo 


kelingen ver- 
snellen. 


HET POWERUP- 
SCENARIO 
Daarnaast is het 
vooral het Duitse 
bedrijf phase 5 dat 
de laatste tijd 
furore maakt met 
de ontwikkeling 
van eigen Power- 
PC-hardware. Zo 
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Het blakschema van de 620-chip. 
UAE 0611 
Amiga 
DeluxeFaint Colour 


van zijn single soortgenoot eerder 75 
tot 95 procent sneller). Momenteel lev- 
eren Apple met de PowerMac 180MP 
en Be Ine. met zijn inmiddels bekende 
BeBox de eerste multiprocessing Pow- 
erPC-machines voor het grote publiek. 
Mac-klonenbouwer Daystar Digital 
ging begin 1996 nog een stapje verder 
en bracht met de Genesis MP een 
‘PPC-pc’ uit met maar liefst vier 
processors. 


CEN 
DE AMIGA-CONNECTIE 


Een PowerPC-AmigaDOS bestaat (nog) 
niet. Amiga Technologies is daar onder 
het Escom-regime nooit aan toege- 
komen. In theorie zou het Amiga- 
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Terminal 1 
Terminal Edit 


Kick. ram 
| mumeric pad, 
|parameter. 
== _ ze je made parame 
Use correct aspect display mode. 


0 CS20x200: 
4d CHOKE: 

0 (256 colors); 1 52768 colorsì; 2 65536 colors) 
3 (256 colors, with dithering for better results) 

4 Clô eolors, dithered); 5 C16 millieon colars> 

UAE may chooze to ignore the color mode/resolution zetting. 


Valid resolutions: 1 C520x240); 2 C320#400); 3 C6AOMA8O); 


Valid collar mades: 


achtige p-OS van de Duitse firma 
proDAD, dat in de ‘overdraagbare’ taal 
C is geschreven, het makkelijker kun- 
nen maken om een PowerAmigaDOS 
te verwezenlijken. Voor zover bekend 
is dit echter (nog) niet in staat om 
Amiga-programma’s le draaien. 
Momenteel kunnen we die op een 
PowerPC dan ook alleen via de emula- 
lor VAE aan de praat krijgen. Daar- 
naast ontwikkelt het Duitse PIOS 
momenteel een relatief goedkope PPC- 
computer, maar het is nog hoogst 
onzeker of die zonder deze emulatie- 
omweg Amiga-software zal ‘slikken’. 
Achter de schermen werken verschil- 
lende partijen inmiddels aan hun 
eigen oplassing voor deze onbevredi- 
gende situatie. In de pd-scene is er het 
AROS-project (zie elders in dit num- 
mer), waarbij enkele ervaren C-pro- 


EF uae -d 1 
MB Follow sprite mode zet 
Building CPU table. 





Een UAE-emulatie van een Amiga op een BeBox met twee (!) PowerPC 603-processors. 


werkt de firma in het kader van het 
zogeheten Powerlp-scenario aan PPC- 
turbokaarten voor bestaande Amiga's. 
Dit is zeker op korte termijn haalbaar, 
want voor 680x0-Macintoshes - die van 
zichzelf net zo min PowerPG-compali- 
bel zijn als de huidige Amiga's — 
verschenen er al diverse PowerPC- 
accelerators. Wel zal een groot deel 
van de routines in bestaande software 
nog altijd van de ‘oude’ 680x0-proces- 


sor gebruik moeten maken. Het bedrijf 


geell die naast de PPC-chip voorlopig 
dan ook nog een plaatsje op haar 
nieuwe Lurbokaarten. De eerste alpha- 
(test)versies van de Power-boards zijn 


toch sneller op worden. Phase 5’s 
‘eigen AmigaOS zal volgens het 
bedrijf ook een sleutelrol spelen bij de 
ontwikkeling van een eigen Amiga- 
achtige auine- de A\Box. Samen mel 
een speciale custom chip voor beeld en 
geluid (Caipirinha) vormen de 150 MHz 
605e- en 604e-PowerPC’s het hart van 
deze Amiga-kloon in wording. De leve- 
ring van het systeem (kostenpost 
ongeveer f 5500,-) staat gepland voor 
het najaar van 1997. 


Huud Dingemans 









SUPER PSU | VOEDING DEFEKT? 


Power Supply Unit, oftewel VOEDING | (5) of te klein” Sy 6 


SUPER STABIEL, 5V:20A, +12V: 8A, -12V: 0.5A, met blower 
totaal 200 watt = 8x zo zwaar dan gewone A1200- voeding! & RUIL 'M IN voor 'n ZWAARDERE!© 


Direct aansluitbaar op A5/6/1200 139,- 
Ook leverbaar in orig. Commodore AMIGA behuizing vee 149. Nu 25, mn terug voor Uw oude voeding 


bij aankoor van cen nee 


Standaard voeding A5/6/1200 2.5 of 4.5 A. 89.- 


























SCART KIT. 


14-delige universele SCART-kopieer-kit 
Met de inhoud van de kit is het Wagelijk 
om elke TV en VIDEO aan elkaar te knopen. 





DISKDRIVE 35" | EEV SANTTE 


INTERN, 880K 
4500/600/1200/2000 129. | VOOr AMIGA 600/1200 


Extern 8805), alle kan GA's ;: 149, 2x44p. voor Ì x 2.5" Harddisk 20.- verpakt in bag ane 29. 
e hebben ze gelukkig weer: rn 1 on AMIGA-Monitor-kabels: 
5 3x44p. voor 2x2.5" Harddisk 35. Scart+audio 39,-, 9pol+audio 39.- 


IR AK-B ALL's Ix44p.+1x4Op.voor 1 Xx 3.5" Harddisk 39.-* 6pol.taudio 39,-, Scart-TV-kabel 39, 


se um * M DULATOR AS20 AMIGA 
met balbediening Re, da de , 5 35 Ed elen Sb 


Metebestellen voor S-! *met power-cable Nu ook leverbaar 44 2.5"IDE- abe, ef -p.m. 


Losse 44p.2.5"IDE-connectors 7.50 p.st. 
MerkDISKETTES HARDDISK 2.5" IBM Wij nnen 
Kir bijzonder mooi (bijna) AMIGA-W ET | probleemloos i in te bouwen 
TE bulleverpakking ver 100sis | _ in AMIGA 600 of 1200 


en.binnen Ì week weer terug! 
100,st, 49 360mp nu 329, = vais ran 


EIGEN TECHNISCHE DIENST, 
dus betaalbare prijzen ! 
ee: a 
iets minder kan ook: 50 stuks 29.-- SIG (met kabel) direkt aansluitbaar: Orig.zwart/wit AMIGÁA-USA diskettestickers 
worden uiteraard MET diskette labels geleverd! 2.5"(L 1 Gig: gaby te an Een -__ | 












El Diskette-LABELS 















Een net diskette-bestand? 
Eaalssasd even a eeen, 


GELU UKKIG | Oman Hi J3MUIS”® 










OCCASIONS (2e hands) LEKKERE 2-knops 
Toetsenbord A1200 (intern) 75.- 
| ag ern ee MLO 00) 170.+ voor PO meidal met ntleschroeven. 
Faxselect nieuw in doos 200.- 
| ä di voor alle AMIGA's 
Amiga 500 1.2 of 1.3 220 L E U R splinternieuw in doos, zonder voeding ergonomisch gevormd,Hi-res, in 


Interne Diskdrive A1200 75,- 
Overspanningsbeveil.(bliksem) nw.29.- 
Mainboard A500 z.chips 75.-compl. 150-27 
Orig. behuizing A500 of 1200 50.- 





Kekke k hk olekedklialal: k | . 29, mooi AMIGA-WIT of fantastisch 

dvanced Amiga Analyze 00 Ie: = |_ ZWART of jonge-muisjes ROSE! 
Hardware/software diagnostic-kit „test par,ser,mouse, Ook leverbaar met 200w.PC-voedin 89 Pen | Ean 
ne Va 39,-Le 


2.5Amp.voeding A6/1200(orig) 35.- _|mem,config,vid, enz. voor alle AMIGA's 89. Losse 200w.PC-voeding 75.- 
Có4 _ 6526 CIA 29,- D-RAM 4164 (voor C64) pe VOEDINGEN: SERVICE MANUALS: DIVERSE ARTIKELEN 
Có4 6569 VIC 29,- D-RAM A4l464-Bûns(C64-Il) 2,50 AMIGA CD32voeding(25wapv.l7) 69,- Service Manual A590 HD 29,- Overspann.ûlter/bliksembeveiliging 29, 
Cod 6581 SID 29,- D-RAM 41256-100ns(A500) 6, AMIGA 590 HD (gemod.A500-voed) 99,- Service Manual A2088 29,- Lijntrafo voor Monitor 1084/8833 70, 
Cé4 6510 CPU I9- D-RAM 414256-70/Bûns [9.- AMIGA 2000 voeding reconditioned 250.- Service Manual A2286 39,- Netschakelaar 1084/8833 Monitor  1S- 
C64A _SO6IIAPLA 25- D-RAM ZIPP-RAM's44256 15,- AMIGA 2000 voed(minr.oudevoed) 200,- Service Manual 10848833 29- Kick-switch A5O0/2000(2 ROM) 39, 
C64 _ 901225U5 25,- AMIGA 5719 GARY 30,- AMIGA 1000 voeding orgineel 69,- Service Manual PCl of 10/20 19- PLCC-tool (Agnus-IC-trekker) 20, 
C64 901226 U3 35,- AMIGA 6242 CLOCK 29,- AMIGA 500/1200 200wattvoeding 139,- Service Manual A2090A 39- Multimedia SPEAKERset 120 w.!  99- 
C64 _ 901227 U4 35,- AMIGA 6570 KeyboardCPU 42, CI28 Ongnele voeding C128 99- Service ManualC6A/C64-II 49, Amiga 500 behuizing origineel 50. 
Cé4A 8701 OSC. 24,- AMIGA 8362 DENISE 50, 1541-2 Voeding 1541/1581 69,- Serv.Manl54l of 1571 of 1581 49,- A500/600/1200 Keyboard ASCII 129,- 
Có4-Il 8500 CPU 25,- AMIGA 8364 PAULA 59. _ C6M64-II Onginele voeding C64 49 Repairbook A500 Nederlands 49, Mooie Diskettedoos voor 80x3,5"  15- 
(C64-11 8580 SID 35,- AMIGA 8367 AGNUSAI000 69, KABELS: System Schematics A500 39,- PCM-CIA-POORT (A600/1200) 25- 
Cô4-ll 8565 VIC 29,- AMIGA B37IFATAGNUS 69,- _Amiga/Scart Monitor kabel+audio 39. System Schematics A600 39,- 2pol.D-connector Mof Fcompl. 10, 
Có4- Il PLA US 29,- AMIGA 8373 Hi-Res Denise 69,- _Amiga/Scart TV-kabel + audio 30. System Schematics Al 200 39,- 86pol.conn.expansie-poort A500 19. 
C64-I1 251913 UA 35- AMIGA 8375 Agnuslof?Mb 69- _Amiga'9p. Delta (1084S)+audiokabel 39, System Schematics CDTV 39,- 2,5"bracket+verloop naar 35° 25 
C128 8502 CPU 35- AMIGA 8520CIA SMD-PLCC 59- Amiga’ ópol. monitorkabel +audiokabel 39, System Schematics A3000 39,- 2.5"verloopnaar3.5"(geen Amiga) 19, 
1CI28 8563 CRCT 30. AMIGA 8520 CIA A500/2000 29, Amiga Printerkabel 25p-Centronics 19,- System Schematics AAOO0 30- Adapter Amiga=VGA Multisync 39- 
CI2E 8566 VIC 39,- AMIGA Kickstart ROM lof? 69- Amiga NULL-MODEM-kabel (25pser)  25- WORKBENCH e.d. IC-voet CLA SMD dáp. A600/1200 10, 
C128 8721 FPLA 39,- AMIGA Kickstart ROM30 149- IDE flatcable dûpolZconnectorsé0em 15 Startdisks WB 1_3 (2 disks) 19.- IC-voet Fat Agnus Sápol.PLCC 12. 
CI28 8722 MMU 39,- AMIGA VIDEOHYBRIDE 39,- _ SCSI flatcable 50 pol.3 connectors 25, Startdisks Wi 2.0 (3 chsks) 27,- 3,5" Reinigingsdiskette mvloeistof  5.- 
154l 901229UB4 29,- AMIGA OSC. 28375 Mhz 35,- _sCSl-kabel 5Op.Centronics”25p. Delta 45. Startdisks WB 2.1 (5 disks) A5- Computer-reinigingsset compleet 20. 
1541 325302UB3 29,- AMIGA Super Buster A/4000 119- joystick/muis verlengkabel plm.3m. |9,- Startdisks WB 3.0 (6 disks) 5A- Muis-Joystick-switch automatisch 45 
1541 32557T2UCI 35,- AMIGA 5721 Buster A2000 39- _pC.keyboard verlengkabel (krulsnoer) 15, Startdisks WB3.l(6disks) 54- SetPowerkabels 3x5.15+2x5,5" 10 
1541 25I85ARW 59,- AMIGA 68000-BMhz CPU 39,- _ Serial kabel óp. voor 1541 diskdrive 15, _Set-upnstalldisk A590/2090 12- &x8 Fan voor A2000-voeding 19- 


1541 VIA 6522 l6- AMIGA 1377 isde IC) _29,- Monitorkabel el Sp ve voor C64/128 12,- Harddisk Install 3 of 3.I(A1200) 12- C64-Emulator kabel+PD-softw.1.3 39, 
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VOORRECHT: JE KUNT GEBRUIK MAKEN VAN HET AMIGA MAGAZINE BBS. DAT 
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WORDT NATUURLIJK PAS ECHT LEUK WANNEER JE EEN ABONNEMENT OP DIT TIJD- 
SCHRIFT HEBT (OF NEEMT!). JE ONTVANGT DAN DE STATUS ‘ABONNEE! WAAR- 
DOOR ER EEN HELE NIEUWE WERELD VOOR JE OPENGAAT. IN ‘OFFLINE’ HOUDEN 


WE JE OP DE HOOGTE VAN DE ONTWIKKELINGEN OP ONS BULLETIN BOARD. 








a lweejaargangen en twaalf afle- kers staan met hun opvattingen UPLOADS EINDSTAND 

veringen zelten we er een punt wederom loodrecht tegenover de Om de populariteit van de Uploads op 

achter: Offline gaat offline… We redactie en een aantal sympathise- de proef te stellen, besloten we hel 
zijn van mening dat we het fenomeen rende mailers, Volop leven in de evenement voor de verandering eens 
Amiga Magazine BBS ondertussen van brouwerij dus! Wil ook jij je ei kwijl niel aan te kondigen via het AM-BBS. 
A lol £ oftewel voldoende hebben over de kwestie, dan ben je van harte Dat de Upload5 mateloos in trek moet 
behandeld. Als het goed is, heeft het welkom in het /BBS-forum. zijn, bleek wel uit het feit dat er wel- 
‘gezelligste Bulletin Board van Neder- geteld één persoon reageerde (mel 
land’ geen enkel geheim meer voor je. HEIMWEE OF SPIJT? dank aan Arjan Beij). Daar het hier 
Kortom, de rubriek heeft zichzelf over- In veel forums proef je de laatste 
bodig gemaakt. Zijn er onverhoopt lijd de bezorgdheid over de 
toch nog dingen die je niet begrijpt? toekomst van onze lieve vriendin, 
Lees dan op je gemak nog eens de de Amiga. Bij sommige gebrui- 
vorige afleveringen van deze rubriek kers zit de schrik er goed in. Niet 
door: het staat er allemaal in. Boven- zo vreemd natuurlijk, want de 
dien: als je kunt E-mailen, vind je op ontwikkeling waar we zo naar 
het AM-BBS (dat natuurlijk wèl ge- uitkijken laat wel erg lang op 
woon operationeel blijft) honderden zich wachten. Minder begrijpelijk 
andere Amiga-gebruikers die je graag zijn de verrichtingen van enkele 
een handje helpen. Offline heeft Z'n voormalige Amiga-bezitters. die 
Laak in elk geval volbracht, dus de nu met een pe van hun account Î 

: 6 rn ee Ke zi Inhoudsopgave | Tel. 879-3619821 
stekker kan eruit…<klik=. Ho, nog even gebruik maken. Deze bellers, die 
wachten! DIT is de laatste aflevering… van de ene op de andere dag 
geen goed woord meer over 38/12/1995 1 Jos van Dijen 

REGELGEVING-REL hebben voor de Amiga, doen ken- 
Zoals bekend zorgde de vernieuwde nelijk niets liever dan de boel 
AM-BBS regelgeving onlangs voor opruien. Dit tot ongenoegen van een geen echte inzending betrof, maar 
nogal wat opschudding. Bij wijze van grote groep fanatie ke. optimistische slechts een vraag (Waarom is de 
protest tegen de voorschriften besloot Amiga-gebruikers, die zich om te Uploads ditmaal niet aangekondigd?) 
een kleine groep gebruikers het popu- beginnen afvraagt wat de ‘overstap- verandert er niets aan de vorige 
laire Amiga-trefpunt zelfs een tijd te pers’ in hemelsnaam nog te zoeken tussenstand. Aangezien er geen val- 
mijden. Na een periode van hevige dis- hebben op het AM-BBS. Kampen ze gende Offline komt, geldt die volgorde 
cussies keerde de rust gelukkig weder. met heimwee? Hebben ze spijl van ook meteen als eindstand. Dat 
Nu lijkt de storm echter hun aanschaf? Of wach- hetekent dat we een winnaar hebben: 
weer op te steken. Besl AMIGA MAGAZINES ten ze net als iedere vol- het originele, door de redactie beschik- 
wel goed nieuws eigen- | | … bloed Amiga-liefhebber baar gestelde Amiga spel gaat naar 
lijk, want het duidt erop gewoon op de blijde (tromgeroffel) … Robert Nienkempe r! 
dat de tegenstanders hoadschap, zodat ze hun Van harte gefeliciteerd. 


beslissing nog meer 
kunnen betreuren? In 


van de voorschriften het 


AM-BBS hebben her- NIEUWE BAASJES GEZOCHT 





vonden! De vrijgevach- dat geval zijn ze bij het Nou, het zit erop… Offline is niet meer. 
ten “wij willen ons eigen AM-BBS zonder meer Graag neem ik van deze toch wel beet- 
leven bepalen’-gebrui- aan het goede adres. je droevige gelegenheid gebruik om 


iedereen te bedanken die in de 57 
afgelopen jaren zijn steentje aan de 
rubriek heeft bijgedragen. Zonder jul- 
INL MAA | lie hulp en inzet waren er nooit twaalf 
Ladakh | : Ans f î er 
PA E/ a Jidf APE 5 lelien |_afleveringen verschenen. Tot slot nog 


A enen A SS (Th je ‚ ze 
ee elk E js + el Ie E Ll Th k ù “in 5 h 
Re be even dit: de roemruchte Userslijst en 


i | s Smaakbank zijn naarstig op zoek naar 
erpen bonte van dias ik es derde va Pa Mibe | A AAA AAA * CE LC „ij tiel SS d ï 
l de eerste rain en Wijd aal leren of iets vj ALES hoy AALN OM OUIS L omen vate NP 
haute ee ln (rl u SAS AMEN nieuwe haasjes. Interesse? Neem dan 
zit, 


led Ea dine: IMA Didi ti even contact op met ondergetekende. 
En nu snel online met zn allen! 


Wareco Tibben 





Offline mag dan het leven laten, het AM-BBS gaat natuurlijk gewoon door. Draag bij aan de gezelligheid en schrijf 
bijvoorbeeld eens een wedstrijd uit. Wie weet overtref je wel het succes van initiatieven als de F1-Pool, de Tagline 
van de Week en de Voetbalpool. 








_N Internet is zeker voor de zo ge- 
plaagde Amiga-scene van enorm 
belang. ledere pd-programmeur weel 
tegenwoordig waar hij z'n spulletjes 
kwijt kan; de voorraad vrij verspreid- 
bare Amiga-software dijt daardoor ge- 
staag verder uit. Niettemin is de slro- 
ming de laatste lijd wat geluwd, mel 
name door problemen bij de ‘hoofd- 


hington 


WASHINGTON: UNIVERSITY IN:ST: LOUIS 





poort’ van Aminet (wuarchive.wustl.edu). 


Op het moment van schrijven loopt de 
distributie echter weer als vanouds. 
Zelfs Fred Fish is de laatste lijd enigs- 
zins actief op Aminet; de Amerikaan 
houdt zich in de directory dev/ade 
bezig met zijn oude liefde: de omzel- 
ting van Unix-programma’s naar de 
Amiga. Mede dankzij hem treffen we 
onder meer een complete C/C++ com- 
piler (GCC 2.7.2) aan op de veertiende 
Aminet-CD, die in deze editie van de 
Arena uitgebreid aan de orde komt. 


AMINET 14 


‘Business’ is het thema van de veer- 
ende Aminet-CD). Als belangrijkste 
bijdrage voor dit onderwerp vindt de 
gebruiker er de volledige versie 2.1 
van het spreadsheel-programma 
TurboCalec. Daarnaast hebben de 
samenstellers kans gezien om enkele 
honderden (klein-)zakelijke utilitv’s op 
het schijfje te wurmen. Het groolsle 
deel ervan is afkomstig uit de Fish- 
serie en van eerdere Aminet-CD'’s. Ook 
populaire Amiga-toebehoren als MLI 
3.6 en Miami 1.1 blijken aanwezig op 
de disc, die in totaal 640 Megabytes 
omvat. Wij lichten er weer enkele 
bestanden uil, met de gebruikelijke 
aantekening dat alle besproken pro- 
gramma's uitsluitend werken onder 
Kickstart 2.0 of hoger, tenzij anders 
dansecaevel. 
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DEV 

De Dev-directory van Aminet 14 bevat 
een ware schalt aan programmeer- 
talen. Naast de al genoemde GGC- 
compiler vindt de gebruiker er onder 
meer Amiga-uitvoeringen van LISP, 
het vooral op tekstmanipulatie 
gerichte Perl, v2.55 van ACE BASIC 
en maar liefst twee Amiga-versies van 
Logo. Deze programmeertaal werd 


vooral bekend door haar turtle graphics 


en het gebruik voor educatieve 
toepassingen. Toch kan de al dan niet 
jeugdige gebuiker er uiteraard meer 
mee dan uitsluitend lijntjes op het 
scherm trekken. Net als BASIC ís het 
van LISP afgeleide Logo met haar lijd 
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meegegaan. In de loop der jaren kwa- 
men er enkele gemoderniseerde ver- 
sies van de taal uil en de Amiga-uit- 
voeringen vormen daarvan de neer- 
slag. Tony Belding is in beide gevallen 
degene geweest die het omzellings- 
werk voor zijn rekening heefl 
genomen. Hij produceerde zowel de 
Amiga-versie van Berkeley UCB-Logo 
(met hulp van Andy Philpotts) als van 
het wat meer volgroeide Powerlogo 
L.A. Deze laatste wijkt wat meer af van 
officiële standaards, maar is wel 
krachtiger en flexibeler. Beide pakket- 
ten behoren tot de freeware en werken 
voornamelijk vanaf de Workbench. 


GAME 
Blitz Basic komt de laat- 
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van arcade-achlige 
spellen. In navolging van 
het succesvolle ‘Skid- 
marks’ stelden Vaughan 
Roberts en Ben Kllis er 
bijvoorbeeld Aerial- 
Racers mee samen. 
Aminet 14 bevat een 
vrijwel volledig werk- 
ende demo van dit race- 
spel, dat hel grote voor- 
beeld opvallend dicht 
benadert. Zelfs de vol- 
gens het raytrace- 
procédé geconstrueerde 
auto’s komen we hier 
opnieuw tegen. 
Om van start te gaan heefl de gebrui- 
ker tenminste één Mb chip-RAM nodig. 
Via een driedimensionaal overzicht 
van het circuit kunnen we vervolgens 
de strijd aangaan met een al dan niet 
computeI rgestuurde tegenstander. 
Ervaren Skidmarkers zullen er meteen 
mee uit de voeten kunnen; het winnen 
van een race is echter bepaald niet 
eenvoudig. Moeilijker of juist 
gemakkelijker wordt het spel via de 
diverse instelmogelijkheden (zoals een 
variabele zwaartekracht, die de furnps 
nog avontuurlijker maakt). In toekom- 
slige versies van het spel kan de ge- 
bruiker eigen circuits ontwerpen via 
een compleet muisgestuurde 
track-editor. De [reeware- 
uitvoering van Aerialkacers 
op Aminet 14 bevat daarvan 
een veelbelovend voor- 
proefje. 
Ondanks het Blitz-geweld 
van de laalste jaren hebben 
de aanhangers van ‘dat 
andere’ Amiga-BASIC, AMOS, 
het hoofd niet in de schoot 
gelegd. Mikkel Fredborg le- 
vert daarvoor een bewijs mel 
zijn eigen shoat-em-up 
annex puzzel-adventure 
AstrokKid. Het freeware-spel 
heeft als subtitel The Battle 
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of planet Funk en dook feitelijk al 
eens eerder op in het pd-circuit. De 
oorspronkelijke versie was een com- 
puterbewerking van de bekende strip 
Calvin and Hobbes. Aangezien teke- 
naar Watterson en zijn uitgever echter 
de nodige copyrights op dit tweetal 
laten gelden, bleek verspreiding via 
Aminet onmogelijk. Na Calvin te 
hebben ‘omgemorphd’ tot Astrokid 
deed de auteur een tweede poging - 
ditmaal met meer succes. 

The Battle of planet Funk is een 
grafisch verzorgde mengeling van 
diverse spelsoorten. De speler dient 
AstroKid (alias Calvin’s roemruchte 
alter ego Spaceman Spiff) door een 
vijftal levels te sturen en al doende 
diverse puzzels op te lossen. (Zelf 
bleven we overigens al bij level twee 
steken). De verschillende gedeelten 
van het programma vertegenwoor- 
digen elk een bekend game-genre, van 
shool-em-up tot jump-and-run. Het 
geheel is uiteraard in comic-stijl uit- 
gevoerd en neemt genoegen met een 
relatief bescheiden hardware-configu- 
ratie, Volgens de handleiding werkt 
AstrokKid {.f op zowat elke Amiga mel 
tenminste één Mb RAM ‘en op een 
Pentium-90 onder NetBSD en VAE’. 
Zelfs op een pe komt Aminet-software 
blijkbaar nog tot zijn recht. 


BIZ 

In de computerwereld loopt een meer 
dan gemiddeld gehalte aan Star Trek- 
fans rond. Op Aminet 14 komen zij aan 
hun trekken met Stefan Osterburg’s 
Trekkie, een database vol met infor- 
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record bevat onder meer gegevens 
over de medewerkende (gastjacteurs 
en een korte samenvatting van de plot. 
Daarnaast stelt het programma infor- 
matie over de nevenactiviteiten van de 
verschillende hoofdrolspelers ter 
beschikking. Zelfs hun geboortedata 
slaan in een aparte lijst vermeld. 
Trekkie zelf is geen multimedia-data- 
base. De meegeleverde databank bevat 
uitsluitend tekstgegevens. Via externe 
viewer-programma’s kan de gebruiker 
echter afbeeldingen of geluidsfrag- 
menten uit de betreffende aflevering 
aan een record koppelen. Alleen de 
grootte van de aanwezige harddisks is 
daarbij werkelijk ‘the final frontier”. 


Met het uitbrengen van RoutePlanner 
1.7 treedt Chris Lawrence in eerbied- 
waardige voetsporen. Hij moderni- 
seerde het programma RoadRoute van 
Jim Butterfield phil van de bekendste 
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versie 5.2 van het venstersysteem MUI 
nodig. 


GFX 

Het IFF Anim-formaat is voor het 
afspelen van animaties in de Amiga- 
wereld redelijk ingeburgerd. Op het 
pc-platform bestaat er lot nu toe geen 
uniforme standaard (FLT en AVI 





komen er nog het dichtst bij 
in de buurt). De laatste jaren 
is het Quick Time-formaat, 
afkomstig uit de Macintosh- 
wereld, voor multimedia- en 
ed-romproducties ook in de 
pe-wereld populairder 
geworden. Veel Amiga-bezit- 
ters hebben er dankzij 
ahapeshifter inmiddels even- 
eens kennis mee gemaakt. 
Tot voor kort was het echter 
vrij moeilijk om de filmpjes 
onder AmigaDOS af te spelen 
(het utility Xanim onder- 
steunt het formaat, maar 
werkt lang niet op alle Ami- 
ga's). Marcus Comstedt 
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matie over hun favoriete tv-serie. Ver- 
sie 2.5 van het programma is mailware 
en heeft naast Kickstart 5.x minstens 
twee Mb RAM en een 68020-processor 
nodig. Trekkie bevat een complete 
databank met informatie over zowel 
de verschillende series als de films en 
al degenen die eraan hebben meege- 
werkt. Het spectrum reikt van de 
allereerste pilot-aflevering (The Cage, 
waarin Captain Kirk zijn debuut nog 
niet heeft gemaakt) lot de meest 
recente uitzending van Voyager (sep- 
tember 1996). De afleveringen kunnen 
volgens allerlei criteria worden gese- 
lecteerd, van ‘Stardate’ tot kijkers- 
waardering. Elk afzonderlijk item of 
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gebruiker de meest efficiënte 
route voor een gemiddeld benzinever- 
bruik laten uitrekenen en kiezen uit de 
favoriete wegtypen (rechttoe-rechtaan 
highways of juist de meer beziens- 
waardige kronkelweggetjes). 
Bovendien houdt het van origine 
Amerikaanse programma nu ook 
rekening met Europa: de ‘databank’ 
mel routes door Duitsland zit erbij. Het 
pakket beval daarnaast de utility’s 
RouteConv en RouteEdit voor het 
omzetten van andere RoadRoute- 
bestanden. Voor helt laatstgenoemde 
programma vraagt de auteur een 
kleine shareware-bijdrage. RoutePlan- 
ner zelf is freeware en heell naast 
Kiekstart 2.0 tenminste 1,5 Mb RAM en 


multimedia-formaat doen lijken. Zo 
kennen de PowerMac-bezilters inmid- 
dels QuickTime VR (waarbij de 
gebruiker een 5360 graden-panorama 
‘om zijn as draaiend’ kan bekijken) en 
ondersteunt de laatste Ouick Time-ver- 
sie zowel 3D-beelden als MIDI-data en 
MPEG-animatie. Ook het naar soft- 
ware hongerende OS/2-platform heeft 
inmiddels een eigen Quick Time-vari- 
ant gekregen. 

Op de Amiga is het allemaal nog niet 
zo ver, hoewel Apple en Escom ooit 
over een AmigaDOS-port hebben 
onderhandeld. Niettemin kunnen we 
tegenwoordig met Qt eveneens Quick- 
Time-lilms op de Amiga afspelen, 
hoewel versie 1. er wel redelijk wat 
hardware voor nodig heeft. Naast een 
68020-processor (liever nog een 


68060) behoren Kickstart 5.x en enkele 
Megabytes fast-geheugen tot de mini- 
mum-vereisten voor het programma. 
Zonder de aanwezigheid van de AGA- 
chipset heeft de gebruiker er boven- 
dien een CyberGraphA-compatibele 
beeldkaart voor nodig. Bovendien kan 
het programma de films voorlopig 
alleen vanuit het RAM afspelen. Wel is 
Ot, dat voornamelijk via de CLI werkt, 
in staat om de Quick Time-geluidsdata 
via de ‘gewone’ Paula-chip ten gehore 
te brengen. Net als Mac-eigenaars krij- 
gen Amiga-bezitters hun alspeler 
bovendien voor niets; het programma 
is freeware. 


MUS 

Menig Amiga-bezitter zal zich in het 
C64-tijd perk voor het eerst hebben 
vermaakt met (het maken van) com- 
putermuziek, Deuntjes als de Ocean- 
loader of Chris “Turrican’ Hülsbeck’s 
composities verwierven destijds grote 
bekendheid en gelden in beperkte 
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kring inmiddels dan ook als echte 
klassiekers. Zelfs op de Amiga is hel 
maken van C64-achlige chip-tunes voor 
sommige demomakers nog altijd zo’n 
beetje het allerhoogste. Martin Wodok 
(Dexter/Abyss) uit München voorziet 
deze groep met The Highest 
eXperience van het ultieme gereed- 
schap: een SID-tracker voor de Amiga. 
THX 1.0 lijkt uiterlijk en qua bedie- 
ning veel op ProTracker. Het freeware- 
programma, ‘coded in 100% system- 
friendly assembler’, draait op elke 
Amiga met tenminste Kickstart 2.0 of 
hoger en een 68020 onder de 
motorkap. Naast het gebruikelijke 
Edit-scherm voorzagen de auteurs het 
pakket van een aparte Instrument 
Editor om de typische SID-sounds te 
genereren. Het eindresultaat is 
nauwelijks van het originele geluid te 
onderscheiden - alleen verloopt het 
muis- en menugestuurd componeren 
van de tracks uiteraard wel wat een- 
voudiger dan in de Spartaanse ‘good 
old days’. 


THX is vooral bedoeld voor het maken 
van SID-songs ten behoeve van ultra- 
kleine 40 Kb-intro’s. Het programma 
levert daarom uitermate compacte 
tracker-bestanden af, met een lengte 
van slechts enkele Kilobytes. De 
auteurs hebben bovendien de bron- 
code van een in assembler geschreven 
afspeelroutine bij het pakket gedaan. 
Als zodanig is The Highest eXperience 
dan ook een prima hulpmiddel voor 
degenen die het ‘coden’ op de vier- 
kante millimeter nog altijd als een 
uitdaging beschouwen. 


MISC 
Ondanks (of misschien juist dankzij) 
alle vertragingen tijdens de jongste 
Amiga-overname werken sommige 
programmeurs s hard aan een ‘eigen’ 
versie van AmigaOS. In de Misc- 
directory vindt de gebruiker daarvan 
een eerste resultaat. 
Onder leiding van Aaron ‘Optimizer’ 
Digulla ontwikkelen diverse ervaren 
‘proggers’ momenteel 
een Amiga-compatibel 
bhesturingssysteem: het 
Amiga Replacement OS, 

| afgekort AROS. Op den 
EN duur zou dit de gebruiker 
in staat moeten stellen 
om Amiga-programma’s 
op andere computersys- 
temen le draaien - Zón- 
der een vertragend emu- 
latie-systeem als UAE. 
Het is de bedoeling om 
de voornamelijk in 
Assembler geschreven 
Kickstart-routines vrijwel 
volledig in ANSI C te her- 
schrijven. Dat kost lijd, 
zowel om hel le pro- 
grammeren als lijdens 
het draaien van programma’s. Een- 
maal geschreven echter kan het AROS- 
DOS naar zowat elk computerplatform 
worden overgezel. De eerste versie 
komt momenteel onder Linux tot stand 
op een Intel-pc. Op Aminet {4 hebben 
de auteurs een heel vroege uitvoering 
(v1.7) van hun werk geplaatst, evenals 
een aantal utility’s om zelf AROS-code 
te ontwikkelen. Veel kan deze oer-ver- 
sie nog niel; afgezien van wal een- 
voudige CLl-commando’s als Dir en 
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List werken er nog weinig program- 
ma's mee. Wel zien we in v1.7 een 
eerste begin van een gralische uitgave 
voor het programmeren van vensters 
en gadgets. Uiteindelijk moet het 
AROS-project leiden tot een systeem 
dat compatibel is met AmigaDOS 5,1. 
Fundamentele verbeteringen aan de al 
wat verouderde kern van Kickstart 
komen pas later aan de orde. De 
gebruiker vindt op Aminet 14 naast 
utility’s en broncodes ook aanwijzin- 
gen voor potentiële AROS-program- 
meurs en uiteraard de WWW-adressen 
van de initiatiefnemers. 


Product: Aminet 14 

Prijs: f 35,- 

Inlichtingen: Courbois Software, 
telefoon: 024-6772546 
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AMIGA-AKTUELL | 

De eerste cd uit de serie Amiga-Aktuell 
van het Duitse TGV-llaupt Computer- 
sysleme omvat een all-round verza- 
meling Amiga-soflware en lijkt in veel 
opzichten op de Aminet-schijfjes. In 
tegenstelling tot deze reeks is de pro- 
gsrammatuur op de Aktuell-disc start- 
klaar. Het geheel beslaat een kleine 
650 Mb en voorziet met behulp van 
AWeb in een WWW-achtige (beknopte) 
inhoudsopgave. 








De schijf is per soflware-categorie 
ingedeeld. Via een AmigaGuide- 
bestand kan de gebruiker tot in detail 
kennisnemen van de inhoud, Het 
accent van de verzameling ligt vooral 
op utilitv’s en kant-en-klare program- 
matuur; sound-modules en plaatjes 
zijn aanwezig, maar spelen een min- 
der prominente rol dan op veel 
Aminet-CD)’s. Niettemin ligt de bron 
van de aanwezige sollware wel 
duidelijk bij het belangrijkste verza- 
melpunt van Amiga-software. Vrijwel 
alle programmatuur op Amiga-Aktuell | 
is afkomstig van Aminet. Van VMM tot 
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MCP en Virus£: ‘been lhere, seen 
that’. Nieuwe titels konden we nauwe- 
lijks ontdekken. Over de kwaliteit van 
het gebodene zegt dat uiteraard niets. 
(Wel staan er per saldo wat minder 
programma’s op de ed dan op een 
Aminet-schijf, aangezien de software 
niet met LihA is gecomprimeerd). 
Naast de ‘pure’ pd bevat Amiga-Aktuell | 
ook enkele demo’s van commerciële 
programma’s als Artkiffect, Multiworks 
en StormC. 


AMIGA TOOLS 5 

Amiga Tools 5 is afkomstig van 
dezelfde uitgever als de cd Amiga- 
Aktuell en het gaat duidelijk om een 
familielid, Beide discs lijken sterk op 
elkaar en de inhoud komt goeddeels 
overeen. Ook hier gaal het om zo'n 
625 Mb aan startklare software die 
eveneens op de Aminet-serie is ver- 
schenen. Zoals de naam al aangeeft, 
richt deze schijf zich echter meer op 
tools en utility’s; we vinden er dan ook 
tal van pd-hulpmiddelen als Alert- 
Patch, LAX en Easyprint terug. 
Vreemd genoeg ligt het accent van 
deze vijfde Tools-uitgave volgens de 
documentatie echter uitgerekend op 
games. En inderdaad: met enkele hon- 
derden titels, waaronder bekende als 
DeluxeGalaga, Hoi's Aga Remix en 
Klondike, is de gebruiker allicht even 
bezig. 

We kunnen ons echter ook wijden aan 
het bestuderen van een collectie 
Duitse wetsteksten; die vormt met 5,6 
Megabyte het tweede zwaartepunt van 
de disc. Net als Amiga-Aktuell is de cd 
duidelijk op een Duits publiek gericht. 








De auteurs hebben het schijl- 
je onderverdeeld in duidelijk 
afgebakende categorieën. 
Internet-tools (Voyager. 
AmiFTP), grafisch gereed- 
schap (Xtrace, AmiFig), 
muziekprogramma’s (SEX) 
en uiteraard een hele rits 
utility's van allerlei pluimage 
geven daarbij de toon aan. 
Als software-verzameling 
maakt de disc haar naam dan 
ook ontegenzeggelijk waar. 


IN-TO-THE-NET 

Het Britse Weird Science Ltd. levert 
met In-To-The-Net een volledig op 
Internet-gebruik toegesneden dubbel- 
ed. Strikt genomen is het geen Amiga- 
disc; [PTN bevat ook een fikse dot pro- 
grammatuur voor Windows en hel 
MacOS. Tussen de in totaal 1.279 Mb 
kan elke computerbezitter uiteraard 
wel wat van zijn of haar gading vin- 
den. 

De twee cd’s benaderen het Internet 
van twee kanten: online en offline. Het 
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eerste schijfje kreeg daarom de naam 
In-To-The-Net en bevat alle benodigde 
pd-programmatuur om met een Amiga 
rechtstreeks het Net op te gaan. AVVeb 
1.1, AmiTCP, [Browse 1.01, Voyager 
1.0, Miami 1.ta, Mftp 1.54, Amlrc 1,1: 
zowat alle bekende titels zijn aan- 
wezig. De auteurs richten zich vooral 
op Miami en melt name [Browse om 
zowel de inhoud van de cd als het Net 
te verkennen. Voor het gebruik moet 
de Amiga in kwestie dan ook zwaar 
genoeg zijn om MUI 5.6 te kunnen 
draaien; dit venstersysteem ontbreekt 
trouwens evenmin in de [TTN-collec- 
tie, 

De genoemde programma’s slaan 
start- of installeerklaar op de schijf. 
Ter aanvulling hebben de makers 
zowat alle Internet-software die ooit op 
Aminet uitkwam in een aparte direc- 
Lory klaargezel. In totaal gaat het om 
zon dertig Megabyte met LhA- 
bestanden. Eveneens prominent aan- 
wezig zijn enkele WWW-Guides to the 
Internet’, die de beginselen van 





Fage loaded. 





‘s werelds grootste computernetwerk 
uitgebreid uit de doeken doen. De 
tweede cd, gelabeld als gratis extra- 
tje, bestaat voornamelijk uit een col- 
lectie ‘bevroren’ WWW-pagina's. Het 
schijfje heet dan ook Out-Of-The-Nel 
en bevat een doorsnee van het Web 
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anno 1996. Voor de gebruiker is het 
een voordelig initiatief: die kan zich de 
bediening van de browsers zo immers 
offline aanleren en hoeft zich niet arm 
te surfen om de aanwezige pagina’s op 
het Net te onderzoeken. (Daarnaast 
komt de opgeslagen informatie 
mogelijk nog eens van pas). 

OOTN omvalt pagina’s van onder meer 
het WebMuseum Network, het Natural 
History Museum in Londen, de sites 
van Amiga Technologies, Intel en VIS- 
corp, autofabrikanten als Porsche en 
het Witte Huis. In totaal beslaat het 
aanwezige Web-materiaal een slordige 
530 Megabytes. 


THE LEARNING CURVE 

kiducatieve ed-rom’s zijn behoorlijk 
zeldzaam in het Amiga-wereldje. The 
Learning Curve van Weird Science 
behoort tot de uitzonderingen. Met een 
soflware-collectie ter waarde van zo'n 
645 Mb bewijst het schijfje dat er zelfs 
op een klein platform als de Amiga 
nog heel wal te leren valt. Niettemin is 
het geen disc voor het allerjongste 
grut; vrijwel al het aanwezige materi- 
aal is Engelstalig en grotendeels 
gericht op een volwassen publiek. 

Zo vinden we er werken van Shake- 
speare, Aristoteles, Hobbes (de 
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filosoof, niet de striptijger), Goethe, 
Kant, Plato en andere doordenkers, 
uitgevoerd in AmigaGuide-formaat. 
Klassieke literatuur van voornamelijk 
Westerse schrijvers als Wilde (Dorian 
Gray), London (White Fang) en Tolstoi 
(Oorlog en Vrede) is eveneens goed 
vertegenwoordigd. Daarnaast blijkt de 
disc gevuld met een gevarieerde col- 
lectie teksten en programmatuur op 
het gebied van religie, techniek, kunst, 
geografie, fysica, geschiedenis, 
muziek, chemie, astronomie, wiskunde 
en andere terreinen. Een deel van de 
software is afkomstig uit bekende 
bronnen als Aminet (MoonTool, Mul- 
túPlot); het restant komt voornamelijk 
uit Britse pd-series. Vrijwel al het aan- 
wezige materiaal staal start- en 
leesklaar op de disc. 
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Productinformatie: 

« Amiga-Aktuell l: f 35,- 

« Amiga Tools 5: f 49,- 

e In-To-The-Net (dubbel-cd): f 59,- 
s The Learning Curve: f 59,- 
Inlichtingen: Courbois Software, 
telefoon: 024-6772546 
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In dit deel van The AmiWarez Arena 
bespreken we praktische toepassin- 
gen van public domain program- 
ma's. Vooral betaalbare oplossin- 
gen voor specifieke problemen 
komen hier aan de orde, waar 
mogelijk aan de hand van onze 
eigen praktijkervaringen. Ons 
derde onderwerp: tekstverwerking. 


Tekstverwerken is verreweg de popu- 
lairste zakelijke computertoepassing 
en het is geen wonder dat er ook op de 
Amiga tal van pd-utility’s voor zijn 
ontwikkeld. Veelal vormen die een 
aanvulling op de commerciële word 
processors. In de loop der jaren - het 
heeft wel een tijdje geduurd - ver- 
schenen er echter ook complete pd- 
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Haar het is een eenvoudig te bedienen en conpact programmaatje. 
De shareware-registratie kost ongeveer f 15. 












tekstverwerkertjes in 
het Copy & Spread-cir- 
cuit. Tot de bekendste 
behoort ongetwijfeld 
TextEngine 5.0 van 
Nicholas Harvey. Dit 
compacte shareware- 
programma bezit net 
als Martin Steppler’s 
TextPlus 5 (Fishdisk 
484) alle basisfuncties 
om tekst elektronisch 
in te voeren en op 
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papier te krijgen. Het wat oudere Ami- 


gaFox van Fishdisk 515 kan zelfs 
plaatjes in de tekst opnemen en is 
freeware. In tegenstelling tot de 
andere twee maakt het echter geen 
gebruik van het standaard afdruksys- 
teem van de Warkbench. Tot de nog 
exotischer ‘printware’ behoort 
TextPlusPro van Fishdisk 975, een uil- 
gebreid tekstverwerkingspakket dat 
leunt op de opmaakroutines van 
LaTeX. Dit krachtige maar gecom- 
pliceerde zetsysteem is (voor de 
liefhebbers) ook in diverse Amiga- 
uitvoeringen verkrijgbaar. Een van de 
bekendste, Georg Hörmann'’s Pas lex, 
bevindt zich onder meer op de tweede 
Meeting Pearls-cd. 


EDITORS UITBOUWEN 

Veel editors laten zich eveneens als 
tekstverwerkers gebruiken, zij het 
uiteraard zonder grafische extraatjes. 
Programma's als GoldEd en BEd 
beschikken met hun word-wrap en 
printopties in elk geval over de 
basisvoorzieningen. Met hun krachtige 
ARexx-macrofuncties zijn ze uit te 
bouwen tot complete en vooral snelle 
tekstverwerkingssystemen. Toebe- 
horen als HTML-Heaven maken ze 
bovendien geschikt als opmaakgereed- 
schap voor WWW-pagina's. De 
genoemde editors vinden we onder 
meer op de recent verschenen cd Sys- 
tem Booster en uiteraard in de Aminel- 
reeks. Voor liefhebbers van UNIX-sys- 
temen staan op deze schijven tevens 
enkele Amiga-versies van lekslver- 
werkingssystemen als Vi (Vim, Elvis) 
en GNU Emacs. Vooral voor de laatste 
zijn tal van toevoegingen en 
macro's ontwikkeld. 

lets moeilijker wordt het als 
we onze documenten na het 
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slechts één public domain 
checker die zonder verder 
‘doe-het-zelven’ met de 

} Nederlandse taal overweg 

4 kan. Het programma, 

f AlphaSpell genaamd, staat 
| ef op Aminet 15 en werkt als 
| accessoire voor editors als 
\ GoldEd en DME. Een 
(beperkte) Nederlandse 
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woordenlijst bevindt 
zich op dezelfde disc. 
Daarnaast produceerde 
Leon Woestenberg 
onlangs een utility dat 
PageStream 2.2 van een 
Nederlandse spellinglijst 
voorziet. Het program- 
maatje staat inclusief 
alle toebehoren op het 
WWW- adres: 
http://www. 

| stack.urc.tue.nl/-leon. 
Eveneens ietwat onderontwikkeld is de 
conversie van verschillende tekstfor- 
maten voor gebruik in Amiga-tekstver- 
werkers. Complete utility’s voor het 
omzetten van bijvoorbeeld WardPer- 
fect-, Word- of RTF-bestanden zijn Lol 
nu toe niet in het Amiga pd-circuit 
opgedoken. Alleen voor Final Writer 4 
verscheen het afgelopen jaar een In 
ARexx geschreven RTF-exportfunctie 
ten tonele. Het script kan in versie 1.0 
echter uitsluitend simpele zaken als 
witregels en cursieve tekst correct 
omzetten. Wel bestaan er Lal van 
gereedschappen voor het nabewerken 
van ASCII-teksten, waarbij het muis- 
gestuurde TextWeasel (Aminet 7) tol 
de comfortabelste behoort. Noe- 
menswaardig is ook het CLl-utility 
WordWrap op Aminet 14, waarmee we 
de regellengte in tekstbestanden 
veranderen. Op dezelfde cd staat 
bovendien het programmaatje HTM- 
Less, dat HTML-pagina's omzet in het 
‘kale’ ASCI-tekstformaat. 


TAL VAN MACRO'S 

Sterk groeiend is de laatste jaren de 
voorraad tekstverwerkingsmacro’s. Bij 
de editors was het GoldEd, bij de 
‘echte’ tekstverwerkers Final Writer 
waarvoor hobbyprogrammeurs een 
meer dan gemiddeld aantal ARexx- 
scripts publiceerden. Zelf doen we 
daar in bescheiden mate ook aan mee 
(zie onder meer AM 59). De laatste tijd 
komen er ook steeds meer scripts uil 
om de functionaliteit van WordWorth V 
uit te breiden, maar Final Writer blijft 
op dit gebied de onbetwiste King. Voor 
dit pakket zijn er inmiddels macro's 
om automatisch grafieken en tabellen 
te maken, kalenders of briefhoofden te 
genereren, spreadsheet-gegevens te 
importeren enzovoort. Een deel ervan 
laat zich trouwens zonder al le veel 
problemen voor gebruik in WordWorth 
omzetten. De nieuwste macro's ver- 
schijnen regelmatig op de Aminet- 
CD's; een vrij complete voorraad van 
deze automatiseringshulpjes treft de 
gebruiker onder meer aan op de Sys- 
tem Booster-cd. Voor het gemak 
hebben we de interessantste in een 
archiefbestand samengebonden en dat 
als fwarrexx.lha op het AM-BBS gezet. 
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De Amiga is een fraaie, maar behoorlijk 


ingewikkelde machine. Met zoveel com- 


ponenten en rondrazende bits aan 
boord kan het volgens de roem- 
ruchte Wet van Murphy nooit lang 
goed gaan. En inderdaad doet de 
computer làng niet altijd wat haar 
eigenaar wil. Gelukkig hebben de 
AM-redacteuren hun breincellen 
inmiddels volgestouwd met Amiga- 


kennis, waarvan hier een deel op papier 


is beland. 


ONBEMIND MAAKT... 

Niet alle AmigaOS GOTE zijn 
everl populair als ‘dir’, ‘copy’ en 
‘assign’. Toch hebben ook de onbeken- 
de grootheden in de C-directory zo 
hun voordelige kanten, die je snel over 
het hoofd ziel. 

e ‘Alias’ is bijvoorbeeld handig om 
lange programmanamen in te korten. 
Met een regel als ‘alias de diskchange’ 
kunnen we het lange woord 
‘diskchange’ bijvoorbeeld door een 
veel kortere term vervangen. Vervol- 
gens hoeven we het alias-commando 
alleen maar in ons user-startup 
besland te plaatsen om er permanent 
plezier van te hebben. 

e Ook ‘fault’ kan soms goede diensten 
bewijzen. Zo nu en dan zet de Amiga 
bij iedereen wel eens cryptische fout- 
meldingen als ‘error 105’ op het 
scherm. Met het commando ‘fault 105° 
komen we echter snel te weten dat dit 
op een tekort aan RAM duidt. 
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object bestaat reeds 





e Van het Workbench 5.x-commando 
“loadresource’ kunnen vooral hard- 
diskloze Amiga-bezitters plezier 
hebben. Het laait vaak gebruikte 
bestanden als fonts en library's in het 
geheugen, zodal de computer ze bij 
diskwissels niet steeds opnieuw op de 
(trage) floppy's gaat zoeken. 

e ‘Info’ kan handig zijn om snel even 
te kijken op welke disk of partitie de 
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meeste ruimte vrij is. Het commando 
zel de gegevens van alle aanwezige 
(hard)disks op een rijtje - inclusief het 
‘vulpercentage’. 

e Zelfs het eenvoudige ‘dir’ is 
krachtiger dan op het eerste gezicht 
lijkt. Met ‘dir inter’ activeren we 
bijvoorbeeld de interactieve modus 
van dit commando. De gebruiker krijgt 
de bestanden in de lijst dan niet alleen 
afzonderlijk voorgeschoteld, maar kan 
ze ook meteen wissen (met ‘del”) of 
bekijken (via “t’). Het ingeven van 
andere AmigaDOS-commando’s is in 
deze modus eveneens mogelijk. 


TAKEN AUTOMATISEREN 

Het automatiseren van alledaagse 
(saaie) taken is lang niet altijd even 
makkelijk. Een macro schrijven helpt 
soms, maar niet iedereen heeft daar- 
voor hel benodigde programmeer- 
talent. Het handige programma 
‘recorder’ van servicedisk 41 en 
Aminet 12 kan in zulke gevallen uil- 
komst brengen. De bediening is uiter- 
mate eenvoudig: simpelweg in de CLI 
het commando ‘recorder -r ram:test? 
invoeren en vervolgens de toetscombi- 
natie Control-Amiga-S indrukken. Het 
programma neemt daarna alle toels- 
drukken, muisbewegingen en -klikken 
op in een script. Met ‘recorder -p ram: 
test’ en nogmaals Control-Amiga-S 
speelt het dit lijstje met handelingen 
weer af. De muispijl beweegt zich 
daarbij ‘vanzelf’ over het scherm (ook 
leuk om een geintje met iemand uit te 
halen) en de Amiga doet verder al het 
werk. 


VERBORGEN EIGENSCHAPPEN 

Bij ernstige geheugenkrapte kunnen 
we wal trucjes uithalen om RAM le 
besparen. Een ultrakorte startup- 
sequence aanleggen bijvoorbeeld: 


Setpatch 
Assign env: ram: 
assign t: ram: 


loadwb —-debug 


De laatste optie geeft toegang tot een 
‘verborgen’ menu in de Workbench. 
Door na het draaien van een program- 









ma aldaar de 
optie ‘flushlibs’ 
te kiezen, blijft 


Debug 
er vaak veel 


 ROMWack jen 
flushlibs{ | 
meer geheu- 


gen over, In noodgevallen kunnen we 
met ‘addbuffers df0: -10’ nog wal bytes 
winnen of uitsluitend vanuit de minder 
RAM-hongerige CLI werken. 





AmigaOS beschikt ook over enkele 
verborgen beveiligingsmaatregelen. 
Om een harddisk(partitie) bijvoorbeeld 
even snel tegen rampzalige acties van 
klikgrage kinderhandjes te bescher- 
men, is er het CLl-commando ‘lock 
sys: on’. Dit zorgt ervoor dat er niets 
meer naar de betreffende schijf (in dit 
geval sys:) geschreven kan worden. 
Daarnaast voorziet het loek-commando 
in een wachtwoordoptie: met ‘loek sys: 
on aga’ zelten we de harddisk op een 
code-slot. ‘Lock sys: off’ ingeven werkt 
dan niet meer, tenzij iemand het 
woord ‘aga’ erachter typt. Ook indi- 
viduele programma’s kunnen we 
tijdelijk beveiligen. Dat doen we door 
er het commando ‘protect <sprogram- 
manaam> -rwed’ op los te laten. 
Starten of wissen van dat programma 
is dan onmogelijk. De regel ‘protect 
<programmanaam>= +rwed’ maakt de 
situatie echter weer ongedaan. 


MEER SCHERMRESOLUTIES 
Amiga's met de ECS-chipset kunnen 
meer schermresoluties aan dan we 
verwachten. De op AGA-machines 
ingevoerde DBLPAL-modus doet het 
bijvoorbeeld ook prima op een 
enhanced Agnus en Denise. We 
hoeven er louter het betreffende 
ikoontje voor in de devs/dosdrivers 
lade te plaatsen. De ECS- en AGAÀ- 
chipsets maken het eveneens mogelijk 
om een goedkope VGA-monitor op 
oudere Amiga's aan te sluiten; utility’s 
als AAstarter 
(verkrijgbaar op 
Aminet) zorgen 
er zelfs voor dat 
ook het boot- 
menu op 
dergelijke 
kijkkasten zicht- 
haar blijft. In 
noodgevallen 
kunnen VGA-kijkers eventueel nog 
terugvallen op de composite/CVBS-uit- 
gang waarover elke Amiga beschikt. 
Met een spotgoedkope (monochroom) 
monitor, die tweedehands tegen- 
woordig nog maar enkele tientjes kost, 
behouden ze dan het overzicht op pro- 
gramma's die het in VGA-resoluties 
absoluut niet doen. 


SCHIJVEN SCHUIVEN 
Harddiskloze Amiga-eigenaars kunnen 
baat hebben van de volgende tips: met 


‘resident’ kunnen zij - weliswaar ten 





koste van wal geheugen - sommige 
commando's in het Amiga-RAM plaal- 
sen, zodat de machine er bij disk- 
wissels niel steeds op de Workbench- 
flop naar gaat zoeken. Mel name 
‘resident c:dir’ en ‘resident c:copy’ 
brengen het aantal schijvenschuif- 
sessies in één diskdrive soms drastisch 
terug. Het is ook mogelijk om een 
commando te laten pauzeren (totdat 
de ‘doeldiskette’ in df0: is gestoken) 
door er een plus-teken achter te 
zetten: ‘dir +°. 


NOTITIE-WORKBENCH 

U moet dringend een [FF-plaalje ma- 
ken, maar alle exemplaren van Deluxe 
‘aint zijn toevallig net opgegeten door 


Horkbench Hindow Fcons Tools 









0} Horkbench 
Zie ‚mk kopen Zip-disk kopen 
vil p}ekup! voor backup! 


TAT-RAMs aten: 


EN te FE el 





voor backup! 


Niet vergeten: 
Zip-disk kopen 
voor backup! 


Niet vergeten; 
Eik iRk kopen Zip-disk kopen 
vib ef bjckup! voor backup! 


MBPattern Preferences 





Placement: [* 
Type: 


Horkbench 


Picture 


Select Picture... 


voor backup! 


_ vaar backup! 
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een nietsontziend virus? In dit soort 
noodgevallen kan lconEdit van de 
Exlras-disk van pas komen. Het is niet 
alleen een mini-tekenpakket, maar 
blijkt ook in staat om plaatjes in hel 
[FF-formaat weg te schrijven. 
Dergelijke mini-illustraties kunnen 
trouwens ook dienst doen als 
geheugensteuntjes (als gewone 
notitievelletjes niet meer opvallen in 
de papierberg op het bureau). Schrijf 
de niet-te-vergeten boodschap met de 
muis in het plaatje, bewaar het als een 
[FF-bestand in de RAM -disk en 
selecteer het met behulp van WB- 
Jattern (preferences) vervolgens als 
achtergrondpatroon voor de Work- 
bench. Op deze manier kijken we er 
zelfs met de beste wil van de wereld 
niet meer overheen. 


SNELLER TEKSTVERWERKEN 

Bij het tekstverwerken of invoeren van 
programmacode kunnen we tijd 
besparen door veel gebruikte termen 
al le korten. Door bijvoorbeeld het 
woord ‘programma’ terug te brengen 
tot ‘pi’, besparen we op den duur veel 
typetijd. Na afloop is het een koud 
kunstje om via de ‘zoek en vervang’ 
functie snel de afkortingen door de 
volledige woorden te vervangen. 


Zip-disk kapen Zip-disk kopen 
voor backup! 


Niet vergeten: 


Zip-disk kapen Zip-disk kop 
voor backup! 


voor backup! 


| Weten | 
Sûzöysten | HeCache ‚ size attributes pri ast 


Elzysten Privileged | 

HalfHeaChip | DFAz is => DAA 

Onetteathip | Dr: is > DER Promote ID | 
DER: is => DER Nolin | 


RunBootBlock | Surviveleset | 


Cachesla Ì 
Enlighten | 


SurviveMoReset | 


Survivelesels | 





AMIGA'S AFREMMEN 
Het zal niet vaak voorkomen, maar we 
melden het toch even: wie zijn Amiga 
om wal voor reden dan ook gecon- 
troleerd wil vertragen (zonder meteen 
Imagine of LightWave op de achter- 
grond te laten pruttelen) kan daarvoor 
gebruik maken van 
het populaire pd- 
utility Degrader, 
onder meer te vin- 
den op Fishdisk 866. 
Met de functie Time- 
Waste van dit pro- 
ke gramma, gevolgd 
door een klik op 
SurviveNoReset, 
remmen we de 
machine eenvoudig 
af tot precies dië 
snelheid die we 
willen hebben. Door 
nadien bij de Time- 
| Waste-optie het getal 
voor backup! al 65555 in te vullen, 
uiet wet. Ml geven we onze 

UNS Amiga weer alle 

rekenruimte. 





Zip-disk kop 
voor backup! 


Niet vergete. 


voor backup! 





C64 OP INTERNET 

Oud-C64-bezitters (op de Amiga zijn er 
dat heel wat) en liefhebbers van emu- 
laties kunnen op het Internet hun hart 
ophalen. Voor vrijwel elke Commodore- 
oldie is er software te vinden in alle 
soorten en maten. Enkele adressen om 
in dit verband op te letten zijn 
http://www.funelfi/pub/cbm (ook voor 
flp-downloads te bereiken: 

fip.funet.fi in pub/chbm) en 
http://www.freeflight.com/fms/comp. 
We troffen er zelfs een Unix-achtige 
besturingssysteem aan voor de C64 (1), 
ACE genaamd. Dit pakket werkt 
tevens op de diverse C64-emulators 
voor de Amiga en is onder de naam 
acel2.lha te vinden op het AM-BBS. 


PLAATJES CONVERTEREN 

Het programma MultiView is één van 
de meest universele utility’s van Work- 
bench 5.x. Zo leent het zich bijvoor- 
beeld niet alleen voor de weergave van 
tekst, beeld en geluid, maar ook voor 
het converteren van bestanden. Wie 
niet over pakketten als ImageEFX of 
ADPro beschikt, kan plaatjes in allerlei 
bestandsformaten (GLE, TIFF, JPeg) 
met behulp van de aanwezige data- 
types in Multiview laden. Het program- 


ma is dan niet alleen in staat om ze le 
laten zien, maar ook om ze in het [FF- 
formaat weg te schrijven (dit werkt 
vanwege het grotere kleurenpalet 
overigens het beste op AGA- 
machines). Met behulp van een simpel 
ARexx-script kunnen we deze conver- 
sie-procedure nog verder automati- 
seren, bijvoorbeeld om een hele plaat- 
jesvoorraad in één keer om te zetten. 


S* Multiview Multi-Convert */ 

{* Starten met ‘rx sscriptnaam.rexxe */ 
{* (*‘s:spat' is een dummy-bestand) */ 
say ‘Vul het aantal conversies in:' 
pull zoveelkeer 

address command ‘run sys:utilities/mul- 
tiview sys:s/spat' 

address MULTIVIEW.1 

da nn=l to zoveelkeer 

apen …” 

normalsize 

address command ‘c:wait 2 

saveas '! 

end 

quit 


OVERBODIGE IKONEN ELIMINEREN 
HD ToolBox kan soms van pas komen 
om te verhinderen dat een ‘overbodig’ 
disk-ikoon (bijvoorbeeld van een MS- 
DOS- of Shapeshitter-partitie) op de 
Workbench blijft verschijnen. In het 
hoofdmenu van dit Commodore-utility 
kiezen we daarvoor ‘partition drive’, 
activeren ‘advanced options’, klikken 
op ‘change’ en schakelen daarna ‘auto- 
mount this partition’ uit. Tweemaal op 
OK drukken en ‘save changes to drive’ 
kiezen rondt het klusje vervolgens af. 
Wie dit allemaal nét wat te riskant 
vindt, kan hetzelfde resultaat bereiken 
door het commando ‘assign dismount 
<partitienaam:=’ aan het user-starlup 
bestand toe te voegen. 


LEKKENDE BATTERIJ 

Nu sommige Amiga-modellen op 
leeftijd beginnen te komen, verdient 
het aanbeveling om de ingewanden 
van de machine te controleren. Een 
dikke laag stof verhoogt de tempera- 
tuur van sommige chips, wat de le- 
vensduur van deze gevoelige onder- 
delen niet ten goede komt. Daarnaast 
wil de nikkel-cadmium batterij op het 
moederbord van de A2000 en met 
name de A5000 nog wel eens gaan 
lekken. Dit gebeurt vooral als de com- 
puter niet vaak (meer) wordt gebruik. 
Een lekkende ‘NiCad’ kan het moeder- 
bord compleet vernielen. Vervang deze 
dus op tijd! Gooi de batterij niet in de 
vuilnisbak: die hoort bij het chemisch 
afval thuis. 


Tips verzameld door 
Ruud Dingemans 


OP UW GEZONDHEID! 
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Redactie en medewerkers van Amiga 
Magazine brengen graag een toost uit 
op uw gezondheid. We hopen dat 1997 
een heel goed jaar voor u zal worden. 
En voor de Amiga natuurlijk, want die 
kan in ieder geval wel een beetje meer 
geluk gebruiken. 

Maar we kozen de kop boven dit stukje 
ook nog om een andere reden. Naast 
de beste wensen, het vuurwerk en de 
champagne zijn rond de jaarwisseling 
ook de goede voornemens bijzonder 
actueel. Op de bijbehorende lijstjes 
met plannen staat ‘stoppen met roken’ 
bijna altijd bovenaan. 

Helaas zwicht de meerderheid van de 
mensen al weer binnen enkele weken. 
En dat is niet zo gek wanneer u Amiga 
Magazine nog steeds bij een sigaren- 
boer ophaalt. De verleiding om toch 


Maak f 44,- (blad) of f 89,- (blad+disk) 
over naar: 

postgiro 1033172 

t.n.v. Divo/Amiga Magazine 


weer een pakje shag mee te nemen is 
wel heel groot als u in een winkel met 
die heerlijke tabakslucht staal. 


À Cyclaamraad 2 
Amiga Magazine helpt u graag uw ver- 


Zoetermeer 

slaving de baas te worden door u een Voor België: 

abonnement op ons blad aan te Maak 880 Bf (blad) of 1780 Bf (blad+disk) 
over naaf: 


bieden. Niel alleen zorgt de redactie 
postgiro 000-1600488-85 


via de vele tests, achtergrondartikelen 
t.n.v. Divo/Amiga Magazine 


en software-besprekingen voor de 
É | 5 Cyclaamroad 2 


nodige afleiding, er is ook geen enkele zoetermeer 
Nederland 


onder vermelding van ‘abonnement AM’ 


reden meer om naar de sigarenwinkel 


te gaan. En met het geld dat u daar- 


mee uitspaart, heeft u de prijs van uw Een abonnement bestaat uit zes opeen- 
ì volgende bladen. Geef duidelijk aan welk 
abonnement alweer terugverdiend! 

nummer u als eerste wenst te ontvangen. 
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Waarom een diskabonnement? 


Een diskette op de omslag van een tijdschrift 
plakken heeft als belangrijkste nadeel dat de 
noodzakelijke prijsverhoging ook wordt 
doorberekend aan lezers die geen prijs 
stellen op zo'n schijfje. Daarom kiest Amiga 
Magazine ervoor om haar abonnees als aan- 
vullende service een extra abonnement op 
de servicedisk aan te bieden. Bent u abonnee 
en wenst u zo'n diskabonnement? Stuur dan 
even een briefkaartje of bel met onze redac- 
tie-assistente (079-3610438). Zij rekent pre- 
cies uit voor hoeveel diskettes u moet bijbe- 
talen om disk- en bladabonnement precies 
gelijk te laten lopen. Elders op deze pagina 
leest u hoe u zich van een aanvullend disk- 
abonnement verzekert. 


Af en toe een servicedisk? 


Kan ook, als u AM-abonnee bent tenminste. 
U bent dan per saldo wel iets duurder uit 
dan een diskabonnee. Die betaalt namelijk 
geen f 10,- (190 Bf), maar slechts f 7,50 
(150 Bf) per servicedisk. 


Maak f 10,- per schijf over naar: 
postgiro 1033172 

t.n.v. Divo/Amiga Magazine 
Cyclaamrood 2 

Zoetermeer 

ander vermelding van de juiste producten. 
Voor België: 

Maak 190 Bf per schijf over naar: 
postgiro 000-1600488-85 

t.n.v. Divo/Amiga Magazine 
Cyclaamrood 2 
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OUDE NUMMERS 


Amiga Magazine 8 t/m 42 zijn à f 8,50/ 

Bf 170 na te bestellen. Aangezien de verzend- 
kosten voor losse nummers fors verschillen van 
het bulktarief dat de KPN voor de normale 


verzending berekent, vragen we een bijdrage in 
de portokosten van f 3,-/Bf 60 (1 nummer), 

f 5,-/Bf 115 (2-3 nummers) of f 6,-/Bf 180 

(4 nummers of meer). Gebruik voor uw bestelling 
één van de gironummers die u elders op deze 
pagina vindt. Amiga Magazine 1 t/m 7 zijn 
helaas uitverkocht. 





We zijn best een beetje trots op deze uitgave van onze servicedisk (in verband met de kerstdagen 
moesten we ons werk maar liefst een volle week vroeger inleveren bij de drukker). Een aardig kerst- 
cadeautje lijkt deze propvolle schijf ons in elk geval. Misschien komen we met zoveel programma's op één 
Amiga-disk wel in aanmerking voor het Guinness Book of Records? 


Address Keeper 
Adresboekjes zijn er te kust en te keur, maar zo compact zagen 
wij ze zelden. Geen harddisk, of geen tijd om op het laden van 
tientallen configu- 
ratiebestanden te 
wachten? Met dit 
proggeltje staat 
uw adreslijst in 
een oogopslag 
paraat. 
e Auteur: 

Alex Mills 
* Categorie: 

Public Domain 
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Play16 

Een compacte player voor 8- en 16-bits geluidsbestanden is nooit 
weg, zeker als die zowel WAV-, AIFF-, AU-, AIFF- als gewone IFF- 
bestanden aankan en ze op standaard-Amiga's in 14-bits resolutie 
af kan spelen. Play16 kan dat, en werkt in CLl-uitvoering ook 
prima vanuit programma's als Directory Opus. 

* Auteur: Thomas Wenzel 

e Categorie: Freeware 


j Lupe 
5 Bekijk uw program- 
ma's tot in detail. Deze 
8 digitale loep lijkt in 
eerste instantie op veel 
& soortgenoten - totdat 
| u de handleiding eens 
| nader bekijkt. Met 
i zoveel (instel)mage- 
lijkheden kunt u er 
heel wat meer mee. 
| * Auteur: 
Se Frank Toepper 
El « Categorie: 
hef Public Domain 


RushHour 
Een van de meest 
verslavende 
games van de 
laatste tijd. De 
C64-klassieker 
Traffic is weer 
k terug, en op de 
Amiga uiteraard 
des te beter. 
s Auteur: 
Andreas Spreen 
e Categorie: 
Freeware PRET 
| HESLIREPTS 


_il 


4 Wins 
Zo'n oerspel als Vier op een Rij, daar is weinig meer aan 
toe te voegen. Zo lijkt het althans, totdat u dat ‘simpele 
spelletje op level 6 tegen de Amiga moet spelen. Dan 
is-ie toch vaak snuggerder dan gedacht… 
e Auteur: Andreas Wiencke 
e Categorie: Freeware 


SchematiCAD 

Een compleet ontwerpprogramma SctenstiCt v4.5 Copright 5 1386 by Mike Hughes 
voor elektronische circuits en Wren EE 
schema's voor huis, tuin en IEEE 

keuken? Dat kan er inderdaad ‚es 

ook nog bij. En het loopt nog 

comfortabel op de Workbench 

ook, in om het even welke 

resolutie. 

e Auteur: Mike Hughes 

e Categorie: Shareware 


MacPointers 

Met deze Preference-sets krijgt onze muispijl een eleganter 
uiterlijk. Het lijkt een detail, maar tenslotte moeten we er wel 
de hele dag tegenaan kijken. 

s Auteur: Anoniem 

* Categorie: freeware 


Rubik 

De aloude, hersen- 
tergende Rubik's Cube 
komt nog eenmaal 
terug. Op de Amiga is 
de uitdaging voor 
puzzelaars er zeker niet 
minder om - maar hier 
kan de computer ten- 
minste voordoen hoe de 
oplossing eruit ziet. Voor C-programmeurs zitten de broncodes er 
bovendien bij. 

e Auteur: Martin Round 

e Categorie: Public Domain 


FRONT) ® [BACK] 


Ea 


FASTERMSLOHER 


HTML-Cursus 

Met deze bestanden is het voor potentiële ‘webwevers' nog 
gemakkelijker om Paul Kolenbranders cursus tot een geslaagd 
einde te brengen. Naast de gebruikelijke homepage-ingrediënten 
(zaals plaatjes en een nieuwe index) hebben we er ditmaal zelfs 
een dosis Gif-tig materiaal bijgestopt. Wat we daarmee bedoelen, 
leest u in de cursus, 

* Auteur: Paul Kolenbrander 

e Categorie: Cursusware 


NoFillNoDraw 

Als u die ouderwetse 
vierkantjes om uw ikonen 
beu bent, is hier de 
oplossing. Dit program- 
maatje doorbreekt de 
traditionele hokjesgeest 
van Commodore. Het 
geeft zelfs de meest ver- 
fraaide Workbench nog 
een extra dosis ‘Magic’. 
e Auteur: Kamel Biskri 

e Categorie: Cardware 


_— Reguested Icons 


Samotnik 

Ons extraatje van de maand. Samotnik, een mini-game voor 
de Workbench, bewijst dat klein inderdaad fijn (speelbaar) 
kan zijn. 

se Auteur: Michal Brzozowski 

* Categorie: Freeware 


Let op: onze drukker in Zwolle doet Amiga Magazine op 
de post. De diskettes versturen wij vanuit Zoetermeer. 
Klim dus niet meteen in de telefoon als u blad en | 
disk niet precies dezelfde dag in de bus vindt! 











STUNTPRIJS 





Voorzien van nieuwe hardware, versie 2.0 software met veel nieuwe funkties en op diverse 
punten vele malen sneller dan versie 1.0 en last but not least een kompleet nieuw ontwerp behui- 
zing in twee kleuren leverbaar en een 3 standen schakelaar achterop. Werkt op ALLE Amiga 
computers. De prijs is slechts f 298,- Incl. 40 pagina’s tellende handleiding en 1 jaar garantie 
+ gratis support. 


Een kleine greep uit de vele mo- 
gelijkheden: 

Maximaal 4 Megabyte op | diskette. 
Autoboot optie. Compatible met al uw stan- 
daard Amiga en PC diskettes. 
ONDERSTEUNING VAN DE VOLGENDE 
DISKETTEFORMATEN: AMIGA DD/HD, MS- 
Dos-PC DD/HD, ATARI en MACINTOSH 
(EMPLANT), KCS Compressie DD/HD, KCS 
Backup DD/HD. 


VIRTUELE HARDDISK op maximaal 
8 HD DISKETTES: 

Heeft uv geen harddisk? Dan emuleert u ze 
toch zelf! U creëert net zoveel harddisks als u 
maar wilt (voor slechts enkele guldens heeft u 
al een 32 Megabyte harddisk nagebootst] 
op een paar diskettes. Wilt v 5 harddisks 
van maximaal 32 Mb, dan heeft u slechts 

5 * 8 HD diskettes nodig. 

lsf 298,- nou goedkoop of niet 8111 






ledere koper van een PC 


Board of DHD drive ont- Deze Business Game uitga- 


GEAVANCEERDE COMPRESSIE 
TECHNIEKEN: 

Voor DD en HD diskettes EN (l) nu ook voor 
alle harddisks. Gebruiksvriendelijke software, 


VYPERFORMAT: 


Formatteert in minder dan 3 sec. een CMx 
disk. Wat Commodore niet gaf, geeft KCS 


wel vanaf KICKSTART 1.2: Fastfile System, In- 


vangt GRATIS een uniek 
spel, zolang de voorraad 
strekt. BUSINESS GAME 





ve is ook te bestellen voor 
f 39,95 excl. verzendkos- 
ten. Met dit spel kunt u pro- 






beren de beste ondernemer 
van de stad te worden. Een 
collectors item! Van JUMBO. 
Ontwerp: Gijs Timmermans bv. 


DORDRECHT. Met daarin 
20 verschillende deelne- 
mende Dordtse bedrijven, 









muisgestuurd. Fastcopy (1 disk in ca. 35 sec.) ternational mode en Directory Cache. Onder- 
en Harddisk Backup software. Voor een back: 
up van 40 Mb (ongecomprimeerd) heeft u 


slachts 10 diskettes nodig ! 


steuning van de meeste diskcopiers: Cyclone 
[V), Blitz, AMI, Siegfried Copy en Synchro 


| | 
Express. Illegaal kopieren is verboden! waaronder … KCS | 
















POWER PC BOARD A500: 


Op is op! Het Power PC Board is alleen no ijgbaar voor de Amiga 500 en kost slechts f 99,- Draai nu de meest beken- 
de MS-DOS programma's op uw Amiga. Vrijwel alle merken harddisks worden ondersteund en een PC partitie op de Amiga harddisk is 
NP mogelijk. In combinatie met de DHD drive kunt u PC HD diskettes lezen en schrijven. Voorzien van 1 Meg geheugen en realtime klok. 

DP __Zowel in Amiga als in PC mode te gebruiken. Als zeer goed beoordeeld in de meeste binnen- en buitenlandse Amigabladen. 


Breng ook eens een bezoek aan KCS 
op Internet! 
http:/www.kesnl.com 


Kuipershaven 22 

3311 AL Dordrecht 
Nederland 

Telefoon: 078 - 6310931 
Fax: 078 - 6312659 





Geen dealer in de omgeving? Bel KCS. 





